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RESUMO

Este trabalho situa-se na interface entre o campo da Educacédo e a
area da Linguistica Aplicada, abarcando, em seu escopo, questdes
concernentes ao processo de ensino e aprendizagem de linguas, mediado por
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo. O objetivo geral da
investigacao realizada, de carater intervencionista, foi o de integrar, as praticas
pedagogicas de uma classe do terceiro ano do Ensino Médio de uma escola
municipal de Pelotas, Recursos Educacionais Abertos (REAS) produzidos por
esta mestranda/professora a partir do Sistema ELO, voltados para o ensino-
aprendizagem de espanhol como Lingua Estrangeira (LE). Mais
especificamente, o propdsito foi investigar as implicacdes de tal intervencédo no
processo, buscando dados que pudessem ser indicios de que a inser¢cdo do
trabalho com REAs, nesse contexto, contribui, de alguma forma, para promover
momentos efetivos de construcdo de conhecimentos na lingua alvo pelos
educandos, potencializando, ainda, o trabalho colaborativo, a criatividade e a
autonomia discentes. E razoavel afirmar que os resultados deste estudo
corroboram tal ideia, outrora hipotética. As coloca¢Bes dos alunos e das
observacdes realizadas durante a intervencdo apontam que os REAs trazem
possibilidades de integracéo das tecnologias digitais para a pratica pedagogica,
de forma a alcancar uma série de beneficios no dia a dia da sala de aula, como
0 maior engajamento discente em relagdo ao seu aprendizado. Acredita-se na
contribuicdo deste trabalho para o ensino de espanhol, principalmente porque
mostra possiveis vantagens em se mudar certas concep¢des de ensino e
aprendizagem, de forma a proporcionar uma abordagem direcionada em

melhor atender as necessidades dos alunos da escola do Século XXI.

Palavras-chave: REAs; ensino-aprendizagem; Lingua Espanhola.



RESUMEN

Este trabajo situase en la interface entre el campo de la Educacién y el
area de Linguistica Aplicada, abarcando cuestiones concernientes al proceso
de ensefio y aprendizaje de lenguas mediado por Tecnologias Digitales de
Informacién y Comunicacion. El objetivo general de la investigacion realizada,
de caracter intervencionista, fue de integrar, a las practicas pedagodgicas de
una clase de tercero ano del Ensefio Secundario de una escuela del municipio
de Pelotas, Recursos Educacionales Abiertos (REAs) producidos por esta
master/profesora a partir del sistema ELO, direccionados para el ensefio-
aprendizaje de espafiol como Lengua Extranjera (LE). Mas especificamente, el
proposito fue investigar las implicaciones de tal intervencién en el proceso,
buscando datos que fuera capaz de ser indicios de que la insercion del trabajo
con REAs, en ese contexto, contribuye, de alguna manera, para promover
momentos efectivos de construccion de conocimientos en la lengua en cuestion
por los educandos, potencializando, ademds, el trabajo colaborativo, la
creatividad y la autonomia dicentes. Es razonable afirmar que los resultados de
este estudio corroboran tal idea, una vez hipotética. Las colocaciones de los
alumnos y de las observaciones realizadas durante la intervencién, apuntan
que REAs traen posibilidades de integracion de tecnologias digitales para la
practica pedagogica, de manera a alcanzar una gama de beneficios en el
cotidiano de la sala de aula, como un mayor empefio dicente en relacién a su
aprendizaje. Se cree en la contribucion de este trabajo para el ensefio de
espafol, principalmente porque muestra posibles beneficios en se cambiar
ciertas concepciones de ensefio y aprendizaje, de modo a proporcionar un
abordaje direccionada en mejor atender las necesidades de los alumnos de la

escuela del siglo XXI.

Palabras clave: REAS; ensefo-aprendizaje; Lengua Espafiola



ABSTRACT

This work is situated at the interface between the field of Education and
the area of Applied Linguistics, encompassing, in its scope, issues concerning
the process of teaching and learning languages mediated by Digital Information
and Communication Technologies. The study has been developed as an
intervention research whose general objective was to integrate to pedagogical
practices of a third year high school class of a Brazilian municipal school Open
Educational Resources (OERs) produced by the researcher / teacher through
the ELO System, focused on the teaching-learning of Spanish as a Foreign
Language (FL). More specifically, the purpose was to investigate the
implications of such an intervention in the process, seeking data that could be
indications that the insertion OERs in this context contributes in some way to
promoting effective moments of knowledge construction in the target language
by the students, also potentializing collaborative work, creativity and student
autonomy. It is reasonable to say that the results of this study corroborate this
idea, once hypothetical. The students' statements and the observations made
during the intervention indicate that OERs bring possibilities of integration of
digital technologies into pedagogical practice, in order to achieve a series of
benefits in the classroom, such as greater student engagement in relation to
his/her learning. We believe in the contribution of this work to Spanish teaching,
mainly because it shows possible advantages in changing certain conceptions
of teaching and learning, in order to provide a targeted approach to better meet

the needs of the students of the 21st century school.

Keywords: OERs; teaching-learning; Spanish language.
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1. INTRODUCAO

A presente investigagdo tem como parte de suas inspiragoes,
estudos desenvolvidos no grupo de pesquisa Linguagens Verbo/Visuais e
Tecnologias, do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia Sul-rio-
grandense, o qual se alicerca na interface entre o campo da Linguistica
Aplicada e a area da Educacdo, abarcando em seu escopo aspectos
concernentes a linguagem e ao processo de ensino e aprendizado mediado por
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC). Além disso, a
necessidade da pesquisa partiu de um profundo interesse da pesquisadora por
questdes pertinentes a seara da Informatica na Educacéo, de um modo geral,
e as suas praticas pedagogicas enquanto professora de espanhol como lingua
estrangeira, em particular.

A tecnologia aplicada a educacdo vem alterando a paisagem do
sistema educacional e, por isso, pode-se dizer que h& um tipo de aula antes e
outro depois da revolucdo causada pela insercéo e/ou difuséo tecnolégica.

Na era das redes sociais, da Internet e da tecnologia digital, a
aprendizagem se remodela e, por consequéncia, € devida a remodelagem nas
atividades de ensino. Por isso, o professor da atualidade precisa desenvolver
competéncias que o ajudem a tornar a tecnologia uma ferramenta til e
significativa em termos pedagodgicos e ao seu alcance.

A tecnologia usada como uma ferramenta para o ensino néo so ajuda a
escola a se transformar em um lugar onde se constroem conhecimentos e se
desenvolvem habilidades, como, também, pode estimular e manter o aluno
envolvido na busca por seu aprendizado.

Segundo Vygotsky (1996), a funcdo de um educador escolar é a de
favorecer a aprendizagem, servindo de mediador entre a criangca € o mundo.
Portanto, o professor, por meio de seu trabalho, deve colaborar ativamente
para favorecer novas aprendizagens, as quais propiciem a evolucdo das
capacidades discentes, assim como deve ser 0 outro que antecipa 0 processo
de apropriacdo de conhecimentos e competéncias internas dos educandos,
impulsionando-os ao desenvolvimento, e para 0s quais deve criar,
sistematicamente, espacos adequados. Vygotsky também conferiu a escola o
papel mais importante no desenvolvimento cognitivo do educando, elevando o

grau de importancia das mediacdes pedagogicas por favorecerem as
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interacbes sociais e por serem, normalmente, sistematicas, conscientes e
intencionais.

A Lei n°® 11.161, de agosto de 2005, inclui o ensino de Lingua
Espanhola no curriculo do Ensino Médio, como mais uma lingua estrangeira
moderna, com o0 objetivo de oportunizar aos alunos ndo somente o
conhecimento de mais um idioma, mas também o conhecimento dos aspectos
culturais, politicos e econdmicos que caracterizam 0s respectivos povos. Mas,
em contrapartida, em seu inciso 2°, diz: “E facultada a inclusdo da lingua
espanhola nos curriculos plenos do ensino fundamental de 52 a 82 série”.

Mais recentemente, a nova proposta da Base Comum Curricular
(BNCC),aprovada no inicio de 2017, tratava, exclusivamente, da Educacéo
Infantil e Ensino Fundamental (1° ao 9° ano). Ao final do mesmo ano, entéo, a
Base referente ao Novo Ensino Médio foi entregue, adaptada as novas
diretrizes. Quanto ao ensino das linguas estrangeiras, a lingua inglesa passa a
ser obrigatéria em todos os adiantamentos, e o ensino da lingua espanhola,
que antes era obrigatério no ensino médio, mantém-se facultativo no ensino
fundamental, assim como no ensino médio.

Sabe-se que o0 ensino de Lingua Estrangeira, ao longo do tempo,
sofreu modifica¢des. Acreditava-se que, para saber uma LE, bastava conhecer
0 vocabuléario e a gramatica. Porém, um terceiro tipo de conhecimento de
importancia fundamental foi ignorado no passado: € o conhecimento do como e
quando usar a LE para atingir os objetivos do falante ou identificar e reagir
adequadamente as situacdes em que a lingua estrangeira € abordada.

Os tempos mudaram e os estudantes do séc. XXI, ditos da era
tecnolégica digital, exigem uma utilidade pratica para tudo aquilo que
aprendem. Para tanto, devem-se desenvolver atividades centradas no aprendiz
para que este desenvolva seu pensamento e produza seu aprendizado.

A educacao em gualquer ambito é um grande desafio, e torna-se maior
no caso de adolescentes, os quais enfrentam uma fase de transformacao e
solidificacdo de sua individualidade e de sua liberdade. E um momento em que
o embate dificilmente assusta. A toda essa realidade que, para o professor,
pode ser problematica, “somam-se outras caracteristicas da era digital, como o
acesso irrestrito a informacgdes por meio da rede, o qual ultrapassa portas,

grades, paredes e muros da escola e invade a internet” (SIBILIA, 2012, p. 199).
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Acreditar no aluno como sujeito aprendiz, como protagonista de
suas atividades e de seu aprendizado, faz com que aprenda e acredite nos
objetivos propostos pelo docente, pois ha, por parte dele, uma nova visao do
(a) professor (a) e dos materiais com 0s quais devera interagir para produzir
conhecimentos, saberes e habilidades.

Crer que os alunos sédo capazes de assumir a responsabilidade,
pelo menos parte deles, pelo seu processo de aprendizagem pode ser o
estimulo que esté faltando para a promoc¢ao de sua autonomia, sob a mediacéo
docente.

Faz parte da mediacdo pedagdgica do professor, da elaboracéo
de suas aulas, selecionar as técnicas que favorecam a aprendizagem, de
acordo com o que pretende que os educandos aprendam, nos diferentes
aspectos: intelectual, atitudinal, afetivo e de habilidades.

Dentro dessa perspectiva, o docente deve eleger as estratégias
que sejam coerentes com 0S nNovos papéis, tanto do discente, como de si
proprio: estratégias que alicercem o papel de sujeito da aprendizagem do aluno
e o papel do professor como sujeito incentivador e mediador nos diversos
ambientes de aprendizagem.

Programar atividades com o uso das tecnologias digitais pode
cooperar para o desenvolvimento da educacdo em sua forma presencial
(fisica), uma vez que possibilitam seu uso para dinamizar as aulas, tornando-as
interessantes, participativas e alinhadas a nova realidade de estudo. Da
mesma forma, cooperam para o0 processo de aprendizagem a distancia
(virtual), como modalidade de Sala de Aula Invertida (contexto que sera
abordado na secédo/no capitulo 4.4 desta dissertacdo), com o objetivo de apoio
ao conteudo e as atividades realizadas.

Segundo Moran (2010), as tecnologias digitais desafiam as
instituicbes a buscar alternativas ao ensino tradicional e a focar na
aprendizagem mais participativa e integrada com momentos presenciais e
outros com atividades on-line. Assim, professores e alunos interagem
virtualmente e também mantém vinculos pessoais e afetivos.

Importa destacar que esta mestranda/pesquisadora é professora de
Lingua Espanhola para o Ensino Médio em uma escola publica de Pelotas.

Nesta escola, é priorizada a Lingua Inglesa no Ensino Fundamental | e Il, em
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detrimento do ensino de Lingua Espanhola. Observa-se que o educando do
Ensino Fundamental 1l, em que ndo é abordada a disciplina de Lingua
Espanhola, ao passar para o Ensino Médio, traz consigo pouco ou henhum
conhecimento preévio, linguistico ou social desta lingua, pois carece de efetivo
contato com a mesma.

Além disso, é observada a falta de interesse por parte dos educandos
e/ou uma falta de motivacdo em aprender a Lingua Espanhola. Acredita-se que
isso aconteca devido, em parte, ao uso exclusivo de recursos didaticos que ndo
se valem das tecnologias digitais — quadro, giz/pincel, livro didatico —, utilizados
ao longo do tempo por alguns professores. Ademais, ha de se considerar como
agravantes os impasses vivenciados por muitos deles, dos quais se salienta o
dilema e/ou dificuldade de associar as possibilidades tecnolégicas atuais as
praticas pedagogicas.

A presente pesquisa parte, portanto, da inquietacdo gerada pela
observancia aos problemas aqui destacados e pela pressuposicdo de que o
incentivo a autonomia de aprendizagem do aluno pode ser potencializado por
meio do incremento de propostas pedagdgicas que incluam a insercdo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo no contexto escolar. Nesta
perspectiva, propde-se um trabalho que focalize os conteidos de Lingua
Espanhola por meio de uma roupagem mais interativa, veiculada através de
tecnologias digitais, e sob a mediacdo docente. Particularmente, neste caso,
faz-se referéncia ao planejamento e a aplicacdo de Recursos Educacionais
(Digitais) Abertos (REAs) em aulas presenciais de espanhol e, também, em
momentos extra-classe, contemplando, pois, a concepc¢ao atual de aula
invertida?.

Acredita-se que os REAs, por serem materiais educacionais
digitais, disponibilizados de forma livre e aberta, ao estudante, possibilitam a
este sentir-se a vontade, pois estara em um ambiente virtual, espagco em
relacdo ao qual os jovens do século XXI estdo familiarizados, fazendo parte de
sua realidade cotidiana. Ademais, segundo Leffa (2005 p.4), a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos tende a oferecer vantagens para o0 ambiente do

aprendizado, pois aos olhos dos alunos, os conteudos ficam mais faceis de

! Tal concepgdo serd abordada a posteriori.
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serem administrados e, em razéo disso, ha um maior interesse nas aulas por
parte deles.

O professor e pesquisador Pretto (2012) sublinha que os “REA
devem ser criados e recriados por professores e alunos num movimento
constante e circular de trabalho colaborativo orientado pelos beneficios do bem
comum — 0s processos de ensino-aprendizagem”. (p.104)

Com base no exposto, pressupbe-se que os REAs séao
ferramentas que trazem um saber em potencial dinamico, que se alteram em
funcdo da cadeia simbdlica e imaginaria do aluno, desenvolvendo, assim, suas
estruturas cognitivas, facilitando e estimulando a promocéao da producéo de seu
conhecimento. Além disso, tais recursos permitirdo o exercicio de habilidades
humanas importantes, oportunizando ricos espacos para pesquisas e trabalhos
colaborativos.

Nesse sentido, este estudo tem como mote as seguintes indagacoes:

¢ O uso de REAs faz com que os educandos tenham um maior interesse
nas aulas de Lingua Espanhola, jA que estdo utilizando um recurso
tecnoldgico digital inerente a sua realidade?

¢O uso de REAs, em sala de aula e fora dela, como aula invertida,
incentiva a autonomia do educando para com o seu aprendizado?

¢ A utilizacdo de REAs, como possiveis ferramentas para a contemplacéo
de Aula Invertida, na disciplina de Lingua Espanhola, permite uma
nova experiéncia e a aprendizagem patrticipativa do aluno?

eQual a importancia da utilizacdo de REAs, para o ensino de Lingua
Espanhola, junto a estudantes do século XXI, ditos da Era Digital, os
quais parecem exigir uma utilidade préatica para tudo aquilo que
aprendem?

¢ O educando, ao fazer uso de REAs, como se sente? Ou seja, 0 aluno,
neste caso, ndo € um mero espectador, mas sim um agente. Entao,
como se sente ao ser desafiado a agir de modo ativo na construcao de
seu aprendizado?
Buscar respostas para tais questionamentos, por conseguinte, é a

finalidade precipua desta investigacao. Esta, por sua vez, traduz-se no objetivo
geral de inserir/integrar Recursos Educacionais (digitais) Abertos — REAs —

disponiveis em rede, o0os quais, além de supostamente estimularem os
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educandos para a producdo de conhecimento em Lingua Espanhola, podem
leva-los ao trabalho colaborativo, a criatividade, a autonomia e ao resultado de
uma melhora efetiva em seu aprendizado.

Com o propésito de contemplar o objetivo geral, este foi desmembrado
nos seguintes objetivos especificos: (i) Observar se 0 uso de REAs tem
potencializado o interesse dos educandos de duas turmas do 3° ano do Ensino
Médio para o aprendizado de lingua espanhola. (ii) Investigar se o uso de
REAS, em sala de aula e fora dela (na concepcéo de aula invertida), incentiva a
autonomia do aluno para com seu aprendizado de espanhol; (iii) Verificar as
perspectivas dos participantes da pesquisa acerca de possivel contribuicdo da
utilizacdo de REAs na efetiva aprendizagem de espanhol como LE.

Visando a obtencdo de respostas para as indagacles
supramencionadas, recorre-se a importantes estudos referendados pela
literatura académica, dentre os quais se sublinham aqueles que, em alguma
extensdo, tratam de questbes que dizem respeito ao ensino de linguas
mediado por Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (LEFFA,
2005,2006,2016; PAIVA, 2008, 2009; VETROMILLE-CASTRO, 2007,2011)
entre outros), a concepcdo de REAs (TAROUCO, SILVA E GRANDO, 2011;
PRETTO, 2012; SANTOS, 2012; OKADA, 2011), bem como a Sala de Aula
Invertida (JOHNSON, BECKER, ESTRADA, FREEMANN, 2014; SCHNEIDER,
SUHR, ROLON, ALMEIDA, 2013; SANTOS, 2014) e ao Ensino Hibrido
(JOHNSON, BECKER, ESTRADA, FREEMANN, 2014; MORAN, 2015;
VALENTE, 2015; BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015).

Em sintese, o tema desta investigacdo, o seu objeto de estudo bem
como 0s objetivos tracados encontram respaldo na literatura destacada, a ser
abordada nos capitulos vindouros.

No plano organizacional, mais especificamente, esta dissertacdo esta
subdividida em capitulos, se¢cbes e subsecdes.

No Capitulo 2 — Trajetéria da Pesquisadora — apresentam-se 0s
caminhos académico-profissionais desta mestranda, a partir de cujos dados
podem-se apreender suas motivacbes para a escolha do tema alvo da

investigacao.
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O Capitulo 3 — Estado da Arte — traz, de modo sintético, estudos, tais
como teses, dissertacfes e artigos de relevancia, cujos dados podem propiciar
articulagbes com aspectos contemplados na presente investigacao.

O Capitulo 4 — Fundamentacdo Tedrica — trata dos aspectos
relacionados as teorias que dao suporte a metodologia desta pesquisa, bem
como sustentagdo ao processo analitico. Neste, por seu turno, serdo
abordados temas pertinentes a/ao: (i) ensino de lingua estrangeira no contexto
brasileiro; (ii) formacdo continuada de professores; (iii) concepcao de REAs:;
(iv) sala de aula invertida para o ensino e a aprendizagem de Lingua
Espanhola através de REASs; e (v) Ensino Hibrido: unido da aprendizagem
presencial e on-line.

No Capitulo 5 — Producdo de REAs voltados para o ensino de
linguas — o assunto abordado é a producédo de materiais didaticos com o uso
da tecnologia digital, assim como é apresentado o Sistema ELO Cloud,
repositorio onde encontram-se os REAs utilizados nesta pesquisa.

No capitulo 6, denominado Aspectos Metodoldgicos, trata-se da
parte experimental da pesquisa, considerando o contexto, a abordagem e o
método de investigacdo, bem como o0s sujeitos envolvidos e o processo de
coleta de dados.

Ja no capitulo 7, sob o titulo Apresentacao, analise e discussao dos
dados, descrevem-se as andlises e discussdes concernentes aos dados
coletados e observados no presente estudo.

Finalmente, nas Conclusdes, trata-se de apresentar as consideracdes
e resultados obtidos a partir das analises dos dados capturados e responder as
indagacdes apresentadas inicialmente, por meio da contemplacdo dos

objetivos propostos.



2. TRAJETORIA DA PESQUISADORA

Dizer que trilhei meu caminho escolar desejando apenas ser
professora, estaria faltando com a verdade. lIdealizei varias profissbes
enquanto cursava o Ensino Fundamental na Escola Sdo José, na cidade de
Sao Leopoldo, e, uma delas (ndo exatamente a prioritaria) era ser professora,
tanto que almejava cursar o Magistério no segundo grau a época, pois
acreditava que permaneceria na mesma escola até a conclusdo de meus
estudos. Mas, o falecimento de meu pai trouxe-nos, a mim, a minha mae e ao
meu irm&o, de volta a cidade de Pelotas.

Nessa época, ano de 1975, o curso de Magistério, na referida cidade,
era oferecido em uma escola estadual a qual néo tive acesso, e em escola
particular, que, por questdes financeiras, ndo foi possivel cursar. Optei, entéo,
por cursar, no Colégio Municipal Pelotense, o que era chamado de Ensino
Médio — PT — Preparacdo para o Trabalho, especificamente na area de Auxiliar
de Escritério. Diante dos acontecimentos, mudei meu foco e minhas pretensdes
de estudo.

Encerrei o Ensino Médio e sai em busca de emprego, pois, a época,
necessitava trabalhar e ajudar em casa. Trabalhei em Banco Particular por um
periodo de dez anos e, durante esse tempo, iniciei trés cursos na faculdade:
Administracdo, Servigco Social e Economia, mas ndo conclui nenhum, pois em
algum dado momento do percurso eles nao faziam mais sentido,
desmotivando-me a termina-los.

Pois bem, aos 28 anos retornei a faculdade, agora para o Curso de
Letras — Portugués/inglés, na Universidade Federal de Pelotas. Cursei dois
semestres, engravidei, minha filha nasceu e optei por trancar a faculdade pelo
tempo permitido. Novamente, outro fato fez com que eu alterasse o rumo dos
meus estudos. Meu marido foi aprovado no Mestrado de Coimbra/Portugal.
Como ele ficaria fora por algum tempo, nédo achei justo deixar minha filha com
parentes e/ou em escolinhas. Decidi ficar com ela e retornar aos estudos
guando possivel.

A oportunidade de resgatar minha vida académica aconteceu treze
anos depois, no ano de 2000, quando entdo a Universidade Catélica de Pelotas

— UCPEL - ofereceu os cursos de Licenciatura com 50% de bolsa. Fiz o
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vestibular para Letras - Portugués/Espanhol e, aos 40 anos, retomei meus
estudos.

Enfim, cursei minha tdo sonhada faculdade. A cada aula, a cada
encontro, a certeza de que, mesmo tardiamente, tinha feito a escolha certa. E
foi nesta época que conheci professores comprometidos, de fato, com o
ensinar e com o estimular o aprendizado nos educandos.

Algumas praticas de ensino fizeram com que eu pensasse diversas
vezes: “E isso!ll Serei uma professora assim!” Ao entrar em contato com a
Disciplina de Materiais Didaticos, ministrada pelo Prof. Vilson Leffa, tive o
primeiro contato com o computador, época em gque usavamos o Laboratério de
Informatica para a elaboragdo de materiais didaticos a serem usados em sala
de aula. Tinhamos, entéo, na pratica, e fora das paredes da sala de aula trivial,
outra alternativa de elaborarmos nossas praticas pedagdgicas, sem o0 uso do
livro didéatico e de acordo com a necessidade/realidade de nossos alunos.

Participei, como bolsista da Capes, de pesquisas realizadas com a
professora Ingrid Finger, e posso dizer que foi um aprendizado imenso, um
“plus” na minha vivéncia de académica. Tanto as aulas, como as pesquisas,
foram essenciais para minha formacdo como professora. Ja, naquela época,
aprendi que ndo s6 o aluno pesquisa, mas o professor também. Os dois devem
ser protagonistas de seu aprendizado e ambos devem compartilhar seus
conhecimentos, tornando o ensino-aprendizagem uma rede.

Colei grau em Janeiro de 2005 e fiz a selecdo para o Mestrado em
Linguistica Aplicada da Universidade Catdlica. Aprovada, sem bolsa, cursei
meio semestre. Porém, mais uma vez tive de adiar meu sonho, por motivos
financeiros.

No mesmo ano em que me formei, comecei a lecionar em duas escolas
particulares, ministrando as disciplinas de Lingua Portuguesa e Lingua
Espanhola. Paralelamente, realizei dois cursos de Especializacdo, um em
Educacédo Especial, na UCPEL, e outro em Metodologia de Ensino da Lingua
Portuguesa e Lingua Estrangeira, a distancia, na UNINTER.

Em 2009, ao ser aprovada no Concurso Publico, do municipio de
Pelotas, para professora de Lingua Espanhola, tive meu primeiro contato com

alunos do Ensino Médio. Desde entdo, ndo parei de pesquisar e aplicar
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diferentes métodos de ensino, mesmo sem ter o aporte tedrico como
embasamento para as minhas pesquisas e praticas.

Acredito que ser professor € estar em constante estudo para
aperfeicoamento de seu fazer pedagdgico. E, o mais interessante, € que jamais
conseguiremos a solucdo perfeita para as nossas praticas, haja vista as
constantes mudancas que sofremos enquanto seres humanos, ao longo do
tempo, assim como somos afetados pelo surgimento de diversos atrativos
tecnologicos que se apresentam diariamente, envolvendo e entranhando em
nossos alunos. Portanto, isso faz com que sejamos eternos pesquisadores.

Enquanto pesquisava, elaborava muitas aulas com o0 uso das
tecnologias, tais como: videos, filmes, musicas, curtas, etc. Esses aportes
faziam com que as aulas se tornassem interessantes, aproximando os alunos
de seu aprendizado. Mas, mesmo assim, faltava alguma coisa, algo que lhes
movesse da condicdo de entes passivos (receptores), tornando-os agentes
ativos. Algo que, em sala de aula, ou fora dela, os levasse a estar em contato,
de fato, com a lingua espanhola, virtualmente, entusiasmando-os para um
aprendizado autbnomo, exercitando, escrevendo, buscando conhecimento
através de alguma ferramenta de ensino on-line, e sem custo.

Consonante com 0 meu pensar, e por ser uma professora-
pesquisadora preocupada em incentivar o aprendizado junto a meus alunos, é
que resolvi pesquisar e praticar a partir de aportes tedricos. Para tanto,
inscrevi-me como aluna especial do Mestrado Profissional em Educacdo e
Tecnologia, do Instituto Federal Sul-rio-grandense (IFSUL), Campus de
Pelotas.

Durante o percurso como aluna especial, encontrei-me com o0
Seminario Oficina de REAs, ministrado pela Professora Ana Paula de Araujo
Cunha. Foi paixdo a primeira vista. Percebi que, através dos REAs, utilizando a
ferramenta Elo Cloud, poderia, quem sabe, trazer meus alunos de volta para o
contexto de aprendizado de Lingua Espanhola. Poderia, inclusive, incitar neles
a vontade e o entusiasmo de se tornarem protagonistas de seu conhecimento,
pois séo nativos digitais? e, por consequéncia, tudo se enche de significado na

medida em que estédo conectados virtualmente.

2 Nativos digitais, Nativos digitais, seqgundo PRENSKY (2001), s&o aqueles que nasceram e cresceram
com as tecnologias digitais presentes em suas vivéncias. Caracterizam-se principalmente por ndo necessitarem do uso
de papel nas tarefas com o computador. Mais precisamente, refere-se a pessoas nascidas a partir da década de 80.



24

Confesso que transferi para os meus alunos as atividades que elaborei
na oficina de REAs. E, ao observar o entusiasmo deles, percebi que se
encontrava ali a oportunidade de desenvolver um projeto que abarcasse teorias
e praticas a serem desenvolvidas dentro e fora da sala de aula regular, com
alunos do Ensino Médio, e o mais importante de tudo, on-line e com a
mediacao do professor.

Projeto elaborado, participei da selecdo do Mestrado do IFsul, em
2015, como aluna regular. Tive a felicidade de ser aprovada e desenvolver,
juntamente com a Prof? Ana Paula, minha Dissertacdo, que ora esta sendo

defendida para a obtencéo do titulo de Mestre em Educacéo e Tecnologia.



3. ESTADO DA ARTE

A imerséao tecnolOgica tem suscitado uma gama de pesquisas que tém
como foco as mudancas e implicagbes de tal fendbmeno na sociedade como um
todo, e, principalmente, na educagéo. Diante de um contexto informatizado, os
professores ndo sdo mais vistos como 0s unicos detentores do conhecimento,
conforme pressupunha a educacdao tradicional, levando-se em consideracdo o
fato de os estudantes terem acesso a todas as informacfes quase que
instantaneamente, requerendo, por conseguinte, outras/novas formas de
ensino.

Tendo em vista o0 cotidiano tdo complexo que nos desafia,
enquanto profissionais da educacdo, se faz necessario atender a crescente
necessidade de insercao da(s) Tecnologia(s) de Informacdo e Comunicacéo
(TIC), as tecnologias digitais, no contexto educativo, ndo apenas como meras
ferramentas de apoio a aprendizagem aos procedimentos tradicionais, mas
como forma de potencializar os processos continuos de construcao de
conhecimento, que se desenvolvem por meio da formacéo critica e de praticas
educativas que propiciem a autonomia e a emancipacdo dos sujeitos
envolvidos.

Para compor o estado da arte foram realizadas varias buscas
sobre as pesquisas desenvolvidas de acordo com a tematica proposta nesse
estudo junto ao portal da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), 6rgdo do Ministério da Educacdo, e a Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertacfes (BDTD), organizada pelo Ministério
da Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo. Essas séo, pois, as fontes importantes de
consulta para proceder a selecao criteriosa de publicacdes atualizadas sobre
temas estudados nas universidades do pais, particularmente aqueles que se
articulam, em alguma dimensdo, com o0s topicos pesquisados para o
desenvolvimento deste trabalho.

As publicagbes de trabalhos, dentre elas dissertagbes e teses,
encontradas na referida consulta, tém o intuito de ampliar a tematica
desenvolvida e buscar subsidios que reforcem a relevancia desse estudo.

Nesse sentido, para compor o corpus do estado da arte, foram selecionados
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trabalhos publicados a partir de 2011 e que, com base na observancia de
palavras-chave, apresentam algum tipo de relacdo com o estudo em foco.

No entanto, salienta-se a caréncia de publicacdes de material
cientifico com maior aderéncia ao foco precipuo desta pesquisa, ou seja,
insercdo de Recursos Educacionais (digitais) Abertos como incremento de
praticas de ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras em contexto
escolar.

Diante da disponibilidade de dissertacbes e teses em
conformidade com as palavras-chave deste trabalho, e, possuindo, ainda,
publicacdes mais atuais, optou-se em realizar a pesquisa somente no site

BDTD, ficando assim especificados:

Tabela | — Teses e Dissertacfes emergentes do BDTD referentes ao
periodo 2011 - 2016

Titulo Local Area de | Data da | Teses e
Pesquisado pesquisa pesquisa Dissertacfes
encontradas

O uso de
Recursos BDTD Educacéo 19/06/2016 07
Educacionais
Abertos no
contexto

escolar

Tecnologia
Digital em sala | BDTD Educacao 19/06/2016 14

de aula

Ensino Hibrido
na Educacédo | BDTD Educacéo 14/08/2016 03

Tradicional

Sala de aula
invertida BDTD Educacéo 20/08/2016 02

ApoOs a leitura e andlise detalhada dos trabalhos selecionados para
comporem esse corpus, foram eleitas uma tese, trés dissertacdes e um artigo,

processo embasado no assunto pesquisado, com o propdésito de sistematizar
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parte do que estad sendo desenvolvido pelas universidades do pais no que se
refere a tematica abordada: REAs, Tecnologia Digital, Ensino Hibrido, Aula
Invertida.

E nesse sentido que o primeiro assunto pesquisado esta
relacionado ao uso dos REAS e suas potencialidades no contexto escolar.

Nesse viés, Daniel Silva Pinheiro (2014) desenvolve em sua
Dissertacdo de Mestrado, pelo programa de Pdés-Graduagdo em Educacéo,
Faculdade de Educacao, Universidade Federal da Bahia, um estudo intitulado
“Potencialidades dos Recursos Educacionais Abertos para a educagao formal
em tempos de cibercultura”.

Pinheiro, a partir de seu estudo, buscou investigar as potencialidades
dos REAs no contexto escolar, haja vista o cotidiano tdo complexo que desafia
o profissional da educacdo em tempos de cibercultura, colaboracdo e
compartilhamento. O pesquisador relata que, ao final de sua graduacéo,
apresentou o trabalho “Producgado e difusdo do conhecimento em tempos de
cibercultura: potencialidades”, no qual considerou a relevancia do contexto
crescente de producdo do conhecimento atrelado a sua difusdo por meio dos
ambientes em rede, como 0s repositorios institucionais e as revistas
eletronicas.

A partir de entéo, identificou, por meio dos seus primeiros estudos,
potencialidades emergentes para o campo educacional, merecendo destaque
os REA, os softwares livres, educacdo on-line, além dos ganhos com o
desenvolvimento e aplicacdo de licencas criativas mais flexiveis para fazer
frente as restricées do direito autoral.

Em consonancia com o objetivo geral de seu trabalho, o autor buscou
pormenorizar a proposta por meio de trés objetivos especificos, quais sejam: i)
caracterizar e discutir os REA como movimento politico-cultural; ii) identificar e
analisar perspectivas educacionais ou “novas educagdes” emergentes no
contexto contemporaneo, no qual ganham espaco praticas como remixagem,
producéo colaborativa de conteidos e comunicacdo em rede; iii) compreender
0s potenciais das tecnologias digitais e da comunicac¢ao via redes digitais para
a educacéo escolar.

A proposta metodoldgica foi de natureza bibliografica documental

baseada na relevante producédo desenvolvida sobre os temas que tangenciam
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a discussdo. Também, segundo Pinheiro, a pesquisa assumiu um perfil
exploratdrio, tendo em vista ser sua pretensdo uma maior familiaridade com o
problema, com vistas a torna-lo explicito.

Quanto a abordagem atribuida aos dados que subsidiaram a reflexado
sobre o problema da pesquisa, Pinheiro entendeu que a perspectiva qualitativa
era a mais adequada, pois considerou a existéncia de uma relacdo de
constantes trocas entre os sujeitos e o mundo no qual estdo inseridos, o que
ndo pode ser traduzido por meio numérico exato.

O autor situa 0 REAs como recursos que podem ser aproveitados em
diferentes contextos educacionais — 0s informais e até mesmo os formais — e
destaca que sua pesquisa opta por ater-se a este Ultimo contexto, ou seja,
contexto educacional formal, pois observou durante a investigagdo sobre
“Literatura REA”, em especial aquela disponivel em Lingua Portuguesa, que a
mesma aborda os REA em contextos educacionais diferentes dos formais
escolares, relativos a educacao basica. Diante disso, optou por contribuir com a
discussdo orientando sua andlise para esse contexto, tendo por base a
compreensao de que seus participantes podem se beneficiar e ainda fomentar
0 movimento REA.

No ambito da discussdo que teceu em sua pesquisa, foi possivel
perceber um cenério dindmico mantido por intensas relacdes que envolvem o
conjunto social agindo por meio de suas autoridades instituidas — governos,
parlamentares — e no enlace com o0s integrantes de setores como as
organizagcdes ndo governamentais e instituicdes privadas. Todos os agentes,
cada um ao seu modo, contribuem para que se efetive o movimento pela
producdo e difusdo de REA. Pinheiro observou, entdo, que é indispensavel
refletir a respeito das concepc¢des de educacdo que podem ser utilizadas como
perspectiva para dar sentido a esses recursos abertamente oferecidos via
internet.

De acordo com o escopo tedrico analisado em sua pesquisa, o autor
permitiu-se concluir que, enquanto elementos caracteristicos da cibercultura,
gracas a sua relacdo com as redes digitais, com a colaboracdo, com a filosofia
hacker, o remix, entre outros, os REA podem fomentar a ocorréncia de
processos mais coerentes com 0 exercicio da pratica educativa realizada

nestes tempos em que a educacao escolar é questado passivel de reflexdo e
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cuidadosa critica. Neste sentido, também destaca o fato de chegarem as
escolas alunos munidos de seus dispositivos eletrdnicos conectados a rede,
em que seus dedos permanecem plugados, ali fisicamente presentes, mas
conectados com outros que virtualmente adentram o espaco.

Evidencia, também, que na filosofia do software livre encontra-se um
importante referencial na perspectiva de compartilhar conhecimentos e
producdes por meio da rede, que é propria da ética dos hackers, pensada na
possibilidade de a escola estabelecer conexdes entre as culturas locais e
globais.

Ao finalizar a conclusdo de seu trabalho, o autor sinaliza que a
realizacdo de sua investigagdo permitiu uma maior aproximagdo e
compreensao a respeito das potencialidades dos REA para a educacao formal
realizada nestes tempos de cibercultura. Ressalta, porém, que outras questdes
permanecem em aberto, por conta do carater dinamico e mutavel dos
problemas sociais contemporaneos, tais como a busca por politicas publicas
gue garantam o0 acesso aberto a bens culturais com potencial educativo,
especialmente aqueles financiados com recursos publicos.

Sobre a temética do uso das TIC em sala de aula, destaca-se a
dissertacao “Geografia e Educagéo online: Praticas escolares em rede social”,
de Fernando de Oliveira, defendida junto a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, no ano de 2014.

O principal objetivo de Oliveira foi avaliar o uso de TIC como aplicacdes
de apoio a educacao, com a finalidade de analisar como se d& o processo de
construcdo do conhecimento através do uso de diferentes ambientes online.
Para tanto, fez-se necessario uma trajetoria investigativa que, entre outros,
delineou os seguintes objetivos especificos: (i) revisar o histérico das TIC no
Brasil e sua utilizacdo pela educacdo basica; (i) analisar os Objetos de
Aprendizagem (OA) como oportunidade para a educacéo digital; (iii) analisar o
uso das tecnologias online como elemento estruturante para a constru¢ao do
conhecimento.

A metodologia adotada para o desenvolvimento de sua pesquisa foi de
cunho qualitativo, documental e de campo. Nesse sentido, para compor o
corpus de seu trabalho de intervengdo, o autor elaborou trés aplicacdes

distintas para a sala de aula, utilizadas com alunos do 2° ano do ensino médio
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de uma escola particular da cidade de Lajeado/RS. A primeira delas envolveu
um Objeto de Aprendizagem que funcionava como um motor de pesquisas —
Lajeado Virtual (elaborado por um programador de informatica); a segunda,
Lajeado Virtual 2, utilizando Interface de Programacao de Aplicativos (APIs) do
GoogleMaps (georreferenciamento); a terceira, um grupo online inserido na
rede social Facebook, que expande as possibilidades de uso da web além de
um OA.

Oliveira salienta a importancia de, ao desenvolver-se um OA, uma das
primeiras etapas a ser realizada é colocar-se no lugar do educando e imaginar
qual o interesse do mesmo nos diversos assuntos abordados na disciplina. A
utilizacdo de exemplos praticos e reais também é fundamental, uma vez que o
aluno precisa de modelos de realidade para relacionar a um determinado
conteudo. Posterior a isso, deve haver variadas possibilidades de interacdo do
aluno com o OA, tendo em vista a capacidade de interacéo fornecida ao aluno
por um computador, principalmente quando esta online.

O pesquisador enfatiza, ainda, que realizar um trabalho em que o
professor destaca o aluno como autor, criador de seu proprio conhecimento,
amplia possibilidades de troca/compartilhamento entre colegas, enriguecendo o
processo de aprendizagem. A (re) usabilidade, a interatividade, 0 momento em
que o aluno aprende sdo contemplados quando as possibilidades que a
Internet apresenta sdo bem utilizadas. O docente, nesta nova forma de ensinar,
necessita de planejamento. Além do conhecimento e dominio, o professor deve
instruir os alunos sobre como realizar as tarefas. E, para isso, deve imergir
juntamente com os discentes, no que tange aos acertos e também aos desvios
de obstaculos, “comemorando, assim, a alegria de decifrar os segredos da
internet” (OLIVEIRA, 2014, p.38).

Importante destacar que, em dado momento de sua pesquisa, 0 autor
indaga a si mesmo, partindo da premissa de que a tecnologia digital &
fascinante, justamente por ndo termos certeza do que ela nos trara daqui a um
més, um ano ou uma década. Novos formatos de interacédo e colaboragdo vém
surgindo e tornam a experiéncia virtual em fisica. Entdo, “se 0 mundo virtual &€
tao fisico, tao real, por que utilizar a internet para as atividades planejadas?”
(OLIVEIRA, 2014, p.46 ) — problematiza o pesquisador. Um dos motivos que

responde a sua pergunta foi a possibilidade de aumentar o nimero de horas no
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dia, pois o virtual atravessa o tempo/espaco a partir de suas redes, permitindo
uma experiéncia extraescolar. Afinal, estar onde o aluno esta (fisica ou
virtualmente) é aproveitar a oportunidade de encontrd-lo em um estado de
conforto, pois j& esta habituado aquele ambiente.

A partir da triangulacdo metodologica, por meio da aplicacdo dos
objetos propostos, somados a entrevistas e questionarios, o resultado da
andlise de dados evidenciou que, segundo o pesquisador, ha urgéncia em
buscar conexfes entre as praticas escolares e as cotidianas dos alunos para
gue se estabelecam materialidades de funcdes: os alunos sentirem a seducéo
da busca do aprender e os professores sentirem a motivacdo do ensinar. Esse
acredita estar na tecnologia um dos elos desta conexao.

Oliveira finaliza sua dissertacao proferindo que o saber de nada se vale
se ndo houver sabedoria para passa-lo adiante. Os receios de uma educacéo
nao formal, longe das paredes tradicionais, parecem assustar aqueles que
gerenciam a educacdo. A pratica didatica deve, sim, explorar novos recursos,
tornar leve o aprendizado e buscar o espaco de vivéncia do aluno. Conquista-lo
a partir do ambiente em que ele se acostumou a praticar suas atividades de
lazer, e ndo apenas preencher o vazio de seus pensamentos com conteudos
que terminam na proxima avaliagdo em sala de aula.

A partir das palavras-chave ensino hibrido observa-se que poucos
trabalhos foram desenvolvidos até o momento abordando este tema, haja vista
0 numero reduzido de pesquisas publicadas. Dentre os trabalhos encontrados,
a tese intitulada DO PRESENCIAL AO VIRTUAL: Contribuicbes do uso de
ambientes virtuais e ferramentas on-line para o ensino de literatura, de autoria
de Marcelo José da Silva, defendida na Universidade Estadual de Londrina, no
ano de 2013, dialoga com o Ensino Hibrido, na medida em que o autor discorre
sobre a fase de desenvolvimento da acdo correspondente ao problema
diagnosticado em seu trabalho.

Silva, em sua pesquisa qualitativa, utilizando-se da metodologia da
pesquisa-a¢ao, aborda o uso das tecnologias de informagdo e comunicagao e
computador conectado a internet, buscando verificar possiveis beneficios da
utilizacdo de ambientes virtuais de aprendizagem e ferramentas on-line como

recursos para o ensino de literatura em contexto de sala de aula.



32

Inicialmente, seu trabalho busca diagnosticar a presenca da cultura
digital dos professores de Lingua Portuguesa e Literatura no noroeste do
Parana, atuantes em escolas contempladas pelo Prolnfo e Parand Digital, bem
como o reflexo desta inser¢ao no trabalho com o texto literario em sala de aula.

Em um segundo momento, apresenta a esses professores uma
proposta de intervencdo na forma de um curso de extensédo, colocando-os em
contato com possibilidades de utilizagdo das novas tecnologias digitais como
recursos no ensino de literatura. O referido curso foi elaborado com o objetivo
de suprir a caréncia teodrico-metodoldgica, inferida a partir de suas
contribuicbes por meio de questionarios aplicados. A ndo concretizacdo do
curso, por falta de candidatos, levou o pesquisador a uma proposta de
enfrentamento do problema, a qual altera o rumo da pesquisa, ocasionada pela
mudanca dos participantes. A intervencdo passa a ser realizada junto a
alunos/professores em formacdo, por meio de uma experiéncia hibrida de
ensino-aprendizagem.

Nesse segundo momento, 0 pesquisador, por meio da metodologia de
ensino hibrido, a qual combina atividades presenciais desenvolvidas em sala
de aula com atividades desenvolvidas a distancia, fazendo uso de recursos
tecnoldgicos, inseriu em sua pratica docente a utilizacdo de ambientes virtuais
e ferramentas on-line.

Segundo Silva, a utilizacdo dessa metodologia propiciou aos
alunos/professores em formacao a vivéncia do uso das tecnologias na aula de
literatura, capacitando-os para o desenvolvimento de atividades criativas e
inovadoras.

O autor sinaliza que o ambiente virtual de aprendizagem usado em sua
pratica foi o Moodle em sua forma béasica, ou seja, um espaco para
transmissao e armazenamento de informacdes. Este uso o torna uma extenséo
da sala de aula, o que propiciou o desenvolvimento de algumas atividades e a
otimizacdo de tempo, ja que a carga horéria da disciplina de Literatura € baixa
— 1h/a por semana.

Ainda, segundo o autor, este utilizou, em sua pratica docente, algumas
ferramentas disponiveis na web, as quais podem ser adaptadas e inseridas no
trabalho do professor. Dentre tais ferramentas, o Blog foi utilizado, inicialmente,

como forma de possibilitar a retomada e ampliacdo dos conteudos trabalhados
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em sala de aula. Posteriormente, ainda sob sua responsabilidade, antecipava o
conteudo previsto no Plano de Ensino para o prOximo encontro presencial,
permitindo ao aluno um contato prévio com o material a ser discutido em sala
de aula.

Na conclusdo de sua pesquisa, Silva assinala que o ciberespaco,
concebido como o espaco formado pelos usuarios, equipamentos tecnolégicos
e informacdes disponibilizadas, possibilita 0 surgimento de novas praticas,
novas formas de interagdo com a informagéo, diferentes modos de leitura e
escrita. Os individuos estdo fazendo uso, no seu dia a dia, dessas praticas que
nao sao aprendidas no espaco escolar, ao mesmo tempo em que elas ndo sao
incorporadas pela escola no processo de ensino-aprendizagem. A habilidade
dos alunos que chegam as salas de aula demonstra que esses ja superam o
uso da internet como metafora da grande biblioteca. Para eles, o ciberespaco &
local para producdo, disseminacdo e compartiihamento de informacdes.
(SILVA, 2013 p.97)

Silva ressalta, ainda, que a utilizacdo de uma metodologia hibrida, com
atividades que se complementem no ambiente fisico da aula e no ambiente
virtual, sinalizou uma alternativa possivel para a promoc¢ao do desenvolvimento
da competéncia tecnologica dos alunos, neste caso, professores em formacao,
para a disponibilizacdo do trabalho em equipe, desenvolvimento da habilidade
leitora em diferentes midias, reflexdo e julgamento critico. Em sintese,
habilidades e competéncias ndo relacionadas diretamente ao ensino de
literatura, mas, em seu entendimento, essenciais em uma sociedade cada vez
mais envolta por praticas por meio digital.

O autor observa, também, que a estratégia utilizada para a
manutencdo de um blog como repositério de material relacionado ao contetdo
de sala de aula, e a criacdo de atividades utilizando ferramentas on-line,
ampliou o interesse dos alunos pelos conteudos trabalhados e promoveu o
desenvolvimento da autonomia em relacdo a pesquisa. Além disso, foi possivel
perceber o surgimento de uma nova visao dos futuros professores em relagcao
ao uso das tecnologias em sala de aula e a possibilidade de que os mesmos
lancem méao desta forma de ensino com a qual tiveram contato, quando do

exercicio da profissao.
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Silva encerra sua conclusédo, defendendo a tese de que a utilizacdo das
tecnologias, computador conectado a internet, e de ferramentas on-line,
contribui para aproximar o aluno do professor e da disciplina, e,
especificamente em seu trabalho, da literatura.

Dentre as publicacdes encontradas com as palavras-chave “aula
invertida”, reportamo-nos a dissertacdo da mestranda Mariana Santana Ofugi,
defendida na Universidade de Goiania, no ano de 2016, intitulada “A sala de
aula invertida como técnica alternativa de ensino: um enfoque no
desenvolvimento da autonomia do aprendiz de inglés como L2/LE”.

A autora, em seus objetivos especificos, preconizou o estudo de como
os aprendizes podem desenvolver sua autonomia de forma a personalizar seu
aprendizado e, possivelmente, atingir seus objetivos mais rapidamente, através
de seus proéprios dispositivos eletrbnicos, sem, necessariamente, estarem
dentro da sala de aula. Além disso, prop6s fazer uma reflexao sobre os pontos
de vista dos participantes, assim como o da professora-pesquisadora acerca da
utilizacao da sala de aula invertida (SAI) ao longo de suas aulas de inglés como
L2/LE.

Ofugi justifica seu trabalho por entender que a SAI € uma técnica de
apresentacdo e de trabalho de conteddos em que o aluno realiza
sistematicamente um trabalho prévio em casa por meio da utilizacdo de
tecnologias digitais, acessiveis para um grupo de alunos, como, por exemplo,
videos, gravados ou nao, pelo professor. Ademais, sinalizou a possibilidade da
SAl testar a compreensao do préprio aluno através de exercicios ou formularios
que devem, também, ser realizados antes da aula, de forma que o tempo do
professor, em sala, possa focar tanto nos aspectos em que o(s) aluno(s)
apresente(m) mais dificuldade, quanto no aprofundamento do contetdo.

No que se refere a autonomia do aluno, a autora discorre sobre,
dizendo que se trata de um processo desejavel aos aprendizes enquanto
sujeitos que vivem em sociedade, uma vez que pode afetar positivamente, nao
apenas seu processo de aprendizagem académica em si, mas também a forma
como se posicionam perante aquilo que os cerca. (OFUGI, 2016, p.53).
Portanto, em sua concepc¢ao, promover a autonomia € uma acao deliberada
fundamental para que os aprendizes possam atingir seus objetivos de maneira

mais eficiente, sem depender tanto do conteudo desenvolvido em sala de aula,
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tornando-os individuos mais independentes e conscientes de sua prépria
aprendizagem.

A pesquisa de Ofugi é de abordagem qualitativa, tendo como método
analitico o estudo de caso e seus pressupostos tedricos. A justificativa para a
escolha fundamenta-se no fato de a autora entender que esse modo de
pesquisa leva em conta suas percepcdes, bem como as percepcbes dos
aprendizes, para estudar e interpretar o fendmeno da implementacéo da SAI. A
coleta de dados foi realizada no Centro de Linguas da Universidade Federal de
Goias (CL/UFG), com turmas do Inglés V, em razdo de os alunos ja estarem
estudando a lingua ha mais tempo, cerca de dois anos, fase em que esses, via
de regra, ja ttm um conhecimento elementar do idioma.

Apbs analisados e discutidos os dados coletados, Ofugi verificou que a
maioria dos aprendizes foi capaz de tomar decisdes que pudessem favorecer
sua aprendizagem, como: assistir novamente aos videos, pausar e voltar a
partes especificas quando julgaram necessario. Os alunos também refletiram
sobre suas proprias habilidades, assim como tomaram atitudes, como procurar
materiais disponiveis na internet para sanar algumas duvidas, dando indicios
de desenvolvimento de sua autonomia.

A autora, em suas considerag0des finais, pondera que a implementacao
da SAIl deve ser feita com bastante cautela e atencédo do professor, pois, ao
nao estarem acostumados com esse “novo” procedimento, os alunos podem se
esquecer de assistir aos videos ou se sentir perdidos com respeito ao que
fazer. Diante disso, o professor deve certificar-se de que todos os alunos
tenham acesso descomplicado ao material, de maneira que a SAIl venha a
facilitar, e ndo atrapalhar, o processo de ensino-aprendizagem.

Quanto as suas proprias percepcfes, a autora afirma que foram
positivas, apesar do desafio que enfrentou quando da criacdo de alguns
videos, pois ndo era algo que estivesse acostumada a fazer. Aprendeu a usar
dispositivos e programas, a fim de garantir aos alunos um video claro e
adequado ao contexto/conteudo abordado.

A mestranda conclui dizendo que seu trabalho pode contribuir para o
ensino de inglés como L2/LE, principalmente porque mostra possiveis
vantagens em se mudarem certas concepg¢des de ensino, de forma a

proporcionar um ensino comunicativo direcionado em melhor atender as
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necessidades do aluno que aprende em uma escola regular ou em um curso
particular de idiomas.

Corrobora o0 nosso estado da arte o artigo publicado na revista Veredas
on Line, 2016, sob o titulo “Contribuindo com o estado da arte sobre Recursos
Educacionais Abertos para o ensino e a aprendizagem de linguas no Brasil”
dos autores Alan Ricardo Costa (UCPel/CAPES); Vanessa Ribas Fialho
(UFSM/UCPel); André Firpo Bevildqua (UCPel/CAPES) e Vilson José Leffa
(UCPel/CNPQ).

O referido artigo tem como objetivo de estudo a investigacdo sobre o
estado da arte dos Recursos Educacionais Abertos (REA) no Brasil, de
maneira a considerar e visualizar as publicacbes académicas relacionadas a
Linguistica Aplicada e que contemplem o uso dos REA no ensino de Linguas.

O trabalho é caracterizado pelos autores como uma pesquisa
bibliografica cuja metodologia adotada é referente ao mapeamento de
trabalhos que tratam de REA voltados a contribuicdes no campo da Linguistica
Aplicada e, mais especificamente, no que diz respeito ao ensino de linguas no
contexto nacional.

Nesse sentido, foram delimitados trés procedimentos metodoldgicos de
averiguacdo do estado da arte, os quais se relacionam aos objetivos do
trabalho, a saber: (i) mapeamento de dissertacées e teses sobre o tema; (ii)
investigacdo de publicacbes em periddicos da area de Letras/Linguistica
Aplicada, e (iii) localizac&o de trabalhos e publicacdes online sobre REA para o
ensino de linguas por meio de ferramentas de busca.

No primeiro procedimento da pesquisa, 0S autores empregaram as
buscas de teses e dissertacdes através do Banco de Teses da CAPES. O
rastreamento foi realizado ao longo do més de abril de 2015, por meio das
palavras-chave: Recursos Educacionais Abertos, Recursos Educativos
Abiertos, Open Educational Resources, Educacdo Aberta, Educacion Abierta,
Open Education, REA, todas entre aspas para um maior refinamento da
procura.

Segundo os autores, foi localizado um total de 28 trabalhos, sendo 23
dissertacbes de mestrado e 5 teses de doutorado. Dentre estes, foi possivel
notar que apenas 3 publicagbes estdo relacionadas ao ensino de linguas. A

primeira delas, intitulada “Livro didatico de Lingua Portuguesa: dizeres dos
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professores” (CAVEQUIA, 2011), é oriunda da Universidade Estadual de
Londrina, Parana. A segunda, “Um estudo dos recursos didaticos nas aulas de
Lingua Brasileira de Sinais para ouvintes” (NEVES, 2011), é oriunda da
Universidade Metodista de Piracicaba, S&o Paulo. Ambas, apesar de
especificamente relacionadas ao ensino e aprendizagem de linguas, partem de
Programas de Pés-Graduacédo em Educacéao.

A terceira publicacdo, proveniente do Programa de Pos-Graduag&o em
Ciéncias da Linguagem da Universidade do Sul de Santa Catarina, é mais
voltada a area da Analise de Discurso de linha francesa. O autor, Hinkel( 2011),
enfoca o discurso e a materializacdo do sujeito leitor aprendente no projeto
OpenLearn, e ndo propriamente o uso ou a contribuicdo REA no ensino e na
aprendizagem de linguas.

No segundo procedimento da pesquisa, 0S autores recorreram aos
periodicos académicos da area de Linguistica Aplicada, onde poderiam
encontrar artigos publicados abordando a temética REA, considerando,
apenas, aqueles publicados no Brasil e que estivessem disponiveis para
consulta online. As buscas foram realizadas ao longo do més de setembro de
2015. Apos a varredura nos titulos dos trabalhos de todos os periddicos que
contivessem as palavras-chave anteriormente informadas, ndo obtiveram um
resultado positivo, pois nao encontraram publicacdbes em revistas de
Letras/Linguistica inseridas no extrato A1 do Qualis CAPES, um dos critérios
de selecéo adotado.

Na terceira etapa da pesquisa, realizada no més de setembro de 2015,
na qual os pesquisadores recorreram as ferramentas de busca online, através
da expressao “Recursos Educacionais Abertos” lingua, estes obtiveram,
aproximadamente, 381 resultados. Sublinham, os autores, que os resultados
conseguidos nesta etapa sao os mais produtivos dentre os alcancados nos
procedimentos metodologicos selecionados para a pesquisa. Tais resultados
permitiram vislumbrar, de forma mais clara, que ha uma grande variedade de
nomenclaturas, definicbes e tipos referentes aos REA. Além disso, enfatizam
que ainda ndo se tem formalizada e de modo explicito ou uniforme a
apresentacao da “abertura” dos materiais encontrados na internet, pois alguns

desses podem estar abertos, mas néo licenciados.
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Ao afunilarem a pesquisa para o escopo de seu estudo, 0s autores
passam a apresentar alguns trabalhos que se centram especificamente no
ensino de linguas. Os trabalhos encontrados foram publicados nos ultimos
quatro anos, sendo, a maioria, pesquisas publicadas no ano de 2015.
Percebem, entdo, que o uso de REA no campo da Linguistica Aplicada ainda
se encontra em fase inicial.

Os autores revelam haver relatos de professores pesquisadores
envolvendo experiéncias com REA voltadas para o ensino de linguas em
situacbes de ensino comunicativo, ensino instrumental, na modalidade de
Educacdo a Distancia (EaD), na modalidade presencial, para o Ensino
Fundamental, para o Ensino Médio, para o Ensino Superior, cursos de
extensdo, etc. Sendo assim, a variedade de contextos € interpretada de forma
positiva , haja vista fazer parte do movimento de Educacédo Aberta (EA).

Em suas consideracdes finais, os autores ratificam o objetivo de
contribuir com a popularizacdo da revisdo de literatura sobre os REA,
considerando e concordando com Santos (2013, p.69), segundo a qual o
conceito de REA no pais ainda requer ampla divulgacdo e acles praticas de
implementacéo pelo governo e pelos setores da sociedade, para que se possa
aproveitar devidamente seu potencial no apoio ao alcance das metas nacionais
para a educacao.

Os autores ressaltam que a variedade de nomes e conceitos de REA
dificulta o entendimento do estado do conhecimento do que ja se tem publicado
até o momento. Ainda assim, argumentam ter sido possivel notar que as
iniciativas com carater de REA estdo subjacentes as suas propostas de
compartilhamento, abertura e colaboracéo.

Costa et alii concluem o seu trabalho defendendo a publicacdo de
pesquisas académicas e relatos de experiéncia envolvendo o uso dos REA no
ensino de linguas. Partem do pressuposto de que muitas acdes de REA, ou
acbes com recursos abertos, j4 estdo em andamento, apesar de ndo estarem
devidamente registradas na forma de pesquisas e publicadas na internet para
vistas de pesquisadores interessados no assunto.

Nesse sentido, os autores ressaltam a necessidade de maior fomento
de publicacdes de artigos, dissertacfes e teses sobre experiéncias de uso de

REA por parte de professores de linguas. Tal recomendagdo sera
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contemplada, em certa medida, no estudo ora proposto, cujo propoésito é
integrar Recursos Educacionais (digitais) Abertos — REAs — disponiveis em
rede, os quais, além de supostamente motivarem os educandos envolvidos na
construcdo de conhecimento em Lingua Espanhola, levem-nos ao trabalho
colaborativo, a criatividade, a autonomia e ao resultado de uma melhora efetiva
em seu aprendizado. Eis, portanto, mais uma razao que justifica o seu futuro

compartilhamento em veiculos de divulgacao académica.



4, FUNDAMENTACAO TEORICA
4.1- O ensino de lingua estrangeira no contexto brasileiro

Segundo o documento citado nas Diretrizes Curriculares Estaduais de
Lingua Estrangeira Moderna (2008), a trajetoria do ensino de LE no Brasil
inicia-se no periodo colonial, com as primeiras escolas fundadas pelos jesuitas,
tendo como disciplinas predominantes o grego e o latim e, posteriormente, as
linguas modernas: francés, inglés, alem&o e italiano.

Desde o séc. XVI, o ensino de Lingua Portuguesa, até entdo estrangeira
para os nativos, comecou baseado em métodos tradicionais, com a finalidade
de dominar e expandir o catolicismo.

De acordo com Leffa (2016, p. 52), durante a reforma de Fernando Lobo,
em 1892, o ensino da Lingua Estrangeira comecou a decair, visto que houve
uma reducdo para menos da metade da carga horaria semanal dedicada ao
ensino de linguas. Por conseguinte, o ensino do grego desaparece e o italiano
torna-se facultativo ou ndo é oferecido, e o inglés e o alem&o passam a ser
oferecidos de modo exclusivo. Nesse momento, considerou-se, também, a
hipétese de escolha da disciplina a ser ensinada. Portanto, o aluno optaria por
uma lingua e automaticamente descartaria a outra.

No ano de 1930, ao assumir o governo brasileiro, o presidente Getulio
Vargas cria o Ministério da Educacao e Cultura e as Secretarias de Educacao
nos Estados. Novas reformas ocorreram, e a primeira delas foi a de Francisco
Campos, em 1931, a qual enuncia que fica sob a responsabilidade da escola
secundéaria a formacdo e preparacdo para 0 ensino superior. Além disso,
ocorreu a centralizacdo das decisdes de carater educacional atingindo todas as
escolas. No que tange ao ensino de linguas, foi estabelecido um método oficial
de LE: O Método Direto, ou seja, 0 ensino da lingua através da prépria lingua.

Ainda segundo Leffa (2016, p. 54), o destaque dessa reforma foi o
professor Carneiro Ledo, que introduziu o método direto no colégio Pedro II, no
ano de 1931. Essa experiéncia foi relatada em um livro intitulado “O ensino das
linguas vivas” e publicado no ano de 1935. O método baseava-se em 33

artigos, destacando os seguintes pontos:
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- A aprendizagem da lingua deve obedecer a sequéncia ouvir,
falar, ler e escrever.

- O ensino da lingua deve ter um carater pratico e ser
ministrado na prépria lingua, adotando-se o método direto
desde a primeira aula.

- O significado das palavras deve ser transmitido ndo pela
traducdo, mas pela ligacdo direta do objeto a sua expressao,
usando-se para isso ilustracdes e objetos do mundo real.

- As nocdes gramaticais devem ser deduzidas pela propria
observacdo e nunca apresentadas sob a forma tedrica ou
abstrata de regras.

- A leitura seré feita ndo s6 nos autores indicados mas também
nos jornais, revistas, almanaques ou outros impressos, que
possibilitem ao aluno conhecer o idioma atual do pais.(In:
LEFFA, 2016, p. 54).

Além dessas mudancas metodolégicas, destacam-se outras medidas
tomadas, como a divisdo de turmas, a selecdo de novos professores e
renovacfes nos materiais didaticos. Nas palavras de Chagas, a reforma
introduzida pelo professor Carneiro Ledo € “uma experiéncia magnifica que até
hoje ndo achou continuadores no &mbito da escola brasileira de segundo grau.”
(CHAGAS, 1957, p.92 — apud LEFFA, 2016, p.54).

Mais tarde, em 1942, a Reforma Capanema atribuiu ao ensino um
carater patriético por exceléncia e atrelado a todos os conteddos. As
modalidades do ensino médio — secundéario, normal, militar, comercial,
industrial e agricola — foram equiparadas, dando a todos 0s cursos 0 mesmo
status. O curso secundario foi organizado em dois niveis: ginasial, de quatro
anos, e colegial, de trés. O prestigio das LEs mantinha-se no ginasio. O francés
ainda se sobressaia ao inglés; o espanhol foi introduzido como matéria
obrigatoria alternativa ao ensino do aleméo, e o latim permanecia como lingua
classica. A recomendacédo ao uso do Método Direto ainda prevalecia, embora
os ideais da reforma estivessem embasados em um ensino com fins

educacionais, € nao apenas instrumentais. A lei que propde, segundo o
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Ministro Capanema, deve “formar nos adolescentes uma solida cultura geral,
marcada pelo cultivo a um tempo das humanidades antigas e das humanidades
modernas e, bem assim, de neles acentuar e elevar a consciéncia
humanistica”. (CHAGAS, 1957, p.94 — apud LEFFA, 2016, p.55)

As decisdes educacionais passaram a se concentrar no Ministério da
Educacao e Cultura (MEC), que decidia o idioma, a metodologia e o programa
curricular das disciplinas nos estabelecimentos de ensino. O MEC defendia que
a LE deveria “contribuir para a formacédo do aprendiz quanto ao conhecimento
e a reflexdo sobre as civilizacbes estrangeiras e tradicbes de outros
povos.”(DCE — LEM, 2008, p.42). Devido a isso, o Espanhol, que antes era
disciplina restrita, devido a presenca de imigrantes da Espanha no Brasil,
passou a ser permitido oficialmente no curriculo do curso secundario.

O espanhol representava para o governo um modelo de patriotismo e
respeito de seu povo as suas tradicbes e a sua histéria, a serem seguidos
pelos estudantes. Dessa forma, houve maior incentivo ao ensino dessa lingua
do que ao ensino do alemao, japonés e italiano. O inglés teve seu espaco
privilegiado nos curriculos por ser o idioma mais usado nas transacfes
comerciais, mas o francés ainda era mantido por sua tradi¢cdo curricular.

No ano de 1961, é criada a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo n°
4.024 (LDB) a qual da origem aos Conselhos Estaduais constituidos de 24
membros, com notavel conhecimento e experiéncia em educacdo, nomeados
pelo Presidente da Republica, por seis anos, responsaveis agora pela inclusao
ou ndo acerca das LE nos curriculos. Com essa lei, fica determinada a néo
obrigatoriedade do ensino de LE no colegial e na instituicdo do ensino
profissionalizante, compulsorio, o0 qual substituiu 0s cursos classico e cientifico.
O latim foi praticamente retirado do curriculo; o francés teve sua carga semanal
reduzida e o inglés passou a ser mais valorizado devido a demanda do
mercado de trabalho.

Apesar de ter sido promulgada numa época em que o ensino de linguas
em varios paises se encontrava em alta, devido ao lancamento do primeiro
satélite, a reducdo da carga horaria do ensino de LE foi pelo menos 2/3 do que
havia sido durante a Reforma Capanema.

Dez anos mais tarde, apdés a tomada do governo brasileiro pelos

militares, € promulgada uma nova lei, a LDB 5.692/71. O ensino passa a ser
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reduzido de 12 para 11 anos. O 1° grau passa a ser de 8 anos e 0 2° grau de
trés anos. A habilitacdo profissional ganha destaque, e a legislacdo desobriga a
inclusdo de LE nos curriculos de 1°s e 2° graus. Muitas escolas tiraram a LE
do 1° grau, e no 2° grau nédo ofereciam mais do que uma hora por semana.
Inmeros alunos passaram pelo 1° e 2° graus, sem nunca terem visto uma
lingua estrangeira.

No dia 20 de dezembro de 1996, 25 anos apods a primeira LDB instituida,
€ promulgada a LDB n° 9.394. A nomenclatura 1° e 2° graus passa a ser
Ensino Fundamental e Médio, respectivamente. E instituido, a partir da 52 série,
o ensino de pelo menos uma LE, cuja escolha fica a cargo da comunidade
escolar dentro das possibilidades da instituicdo. O mesmo acontece com as
séries do ensino médio, que passam a adotar o ensino de uma LE de carater
obrigatoério, mas dentro das disponibilidades da instituicdo de ensino. A ideia de
anico método de ensino a ser adotado foi deixada de lado, e o principio do
ensino de LE baseava-se na “pluralidade de ideias e concepgdes ideologicas”
(Art. 3° Inciso Ill, apud LEFFA, 2016, p. 59). As turmas puderam ser
organizadas em séries anuais, periodos semestrais, ciclos, alternancia regular
de periodos de estudo, grupos nao seriados, baseados na idade e
competéncia, entre outras formas de organizacdo firmadas pelo interesse do
processo de aprendizagem recomendado pela instituicao.

No dia 05 de Agosto de 2005, é promulgada a Lei n°® 11.161, dispondo
sobre o ensino de lingua espanhola nas séries da educacéo basica, com prazo
de cinco anos para a préatica da mesma. Diante disso, 0o MEC e as Secretarias
de Educacdo (SEED) ficam responséaveis tanto pela ampliacdo de ofertas de
cursos superiores para a formacédo de profissionais nessa area, como pela
capacitacdo de profissionais, ja no exercicio de sua profissdo com cursos de
formacao continuada. E sob a responsabilidade desses érgaos fica, também, a
producdo de materiais didaticos da disciplina.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), Orienta¢des Curriculares
para o Ensino Médio (OCEM): Linguagens, CAadigos e suas Tecnologias, assim
como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que esta em andamento,
complementam a nova LDB. Os PCNSs, por sua vez, tém como base em seus
objetivos o principio da transversalidade, destacando o contexto maior em que

deve estar inserido o ensino das linguas estrangeiras e incorporando questdes
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como a relacdo entre a escola e a juventude, a diversidade cultural, os
movimentos sociais, 0 problema da violéncia, o trafico e o uso de drogas, a
superacao da discriminagéo, educacdo ambiental, educacéo para a seguranca,
orientacao educacional, educacéo para o trabalho, tecnologia da comunicacéao,
realidade social e economia. (LEFFA, 2016, p. 60)

Os Parametros recomendam uma abordagem sociointeracional, com
énfase no desenvolvimento da leitura, a qual gerou muitas criticas, pois a
propria lei baseia-se no principio do pluralismo de ideias e de concepc¢des
pedagogicas (Art.3°, Inciso Ill) e os Parametros restringem a acéo do professor.

As OCEM (2006) trazem para o ensino de linguas o letramento digital,
mas este ndo abrange apenas saber operar a maquina, mas associar
educacdo com a tecnologia. O ensino da LE enfatiza a fungéo educacional da
lingua, ratificando a relevancia da nocdo de cidadania; o debate da relacdo
inclusdo/exclusdo e o dominio de uma LE no mundo globalizado atual,
chamando a atencdo de que os objetivos de ensino de uma lingua na escola
nao sao iguais aos objetivos do ensino de uma LE em uma escola de idiomas.

A nova proposta da Base Nacional Comum Curricular (BNCC)3
estabelece conteddos e competéncias que todo estudante deve contemplar e
ser capaz de fazer na educacdo béasica, sendo referéncia obrigatéria na
elaboracao dos curriculos de escolas publicas e particulares de todo o Brasil.

O documento apresentado trata exclusivamente da educacédo infantil
(creche e pré-escola) e do ensino fundamental (1° ao 9° ano). A Base referente
ao ensino médio, adaptada as novas diretrizes, foi entregue no final de 2017.
Além de dar visibilidade a contetdos essenciais, a Base determina o que 0s
alunos devem saber a cada ano de escolarizacdo. Desse modo, ajudara
professores e escolas a organizarem a progressao das aprendizagens em todo
o territério nacional.

Quanto as linguas estrangeiras, o idioma Inglés passa a ser obrigatorio
no ensino fundamental e no ensino médio, o que, anteriormente, era de
natureza opcional, tornando o ensino da lingua espanhola facultativo em
ambos os adiantamentos.

A nova proposta inclui, para as OCEM, a necessidade de acesso

ampliado do aluno a diferentes espacos, fisicos e virtuais, incluindo o uso das

3 Cf. http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio - 24.05.2017.
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TIC. A LDB de 1996 traz a pluralidade de ofertas de linguas, além do inglés e
do espanhol, incluindo linguas de heranca, de sinais, etc. Em relacdo aos
PCNSs, no entanto, ha uma divergéncia clara: além da compreenséo e producao
escrita, propde também a inclusdo das habilidades de escuta e producao oral.
Ha, ainda, a ideia de uma base comum, que sugere uma retomada da LDB de
1971, a qual propunha um nucleo comum para todo o territério nacional.
(LEFFA, 2016, p.62)

4.1.1 — Opgoes metodoldgicas disponiveis aos professores de LE desde os
seus primoérdios

Os métodos/abordagens utilizados para o ensino e aprendizagem de
uma lingua estrangeira em uma determinada sociedade demandam de suas
necessidades sociais. E o processo que envolve esse fazer pedagogico é
complexo e depende de inimeras variaveis.

De maneira sucinta, far-se-4& um breve panorama dessas opcoes
metodoldgicas explicitadas pelos pesquisadores Paiva (2005) e Leffa (2016).
Esses autores, pois, provém subsidios pertinentes as descricbes e concepcdes
a sequir.

A abordagem da gramatica e da traducao (AGT) é a primeira abordagem
de que ha registros, com o ensino do grego e do latim, com o fim especifico da
leitura de obras da literatura nesses idiomas, na época do renascimento.
Migrou para a sala de aula, no final do séc. XVIII, com o ensino de linguas
modernas. A abordagem néo sofreu alteracdes, privilegiando a leitura e dando
énfase ao ensino de regras gramaticais a serem aplicadas na interpretacéo de
textos e com o auxilio de um dicionario. Era um método dedutivo, passando da
regra para o exemplo. Os exercicios eram compostos de frases abrangendo os
topicos gramaticais de cada conteudo, o que, em sua maioria, resultavam em
sentencas absurdas, impossiveis de serem aproveitadas em uma situacao real
de comunicacgéo.

Contrapondo a AGT, a abordagem direta ou método direto (AD) consistia
em expor o educando a nova lingua pelo seu uso direto, ou seja, 0 ensino era
ministrado na lingua-alvo, tornando-o indutivo, pois considerava que a
aquisicao do novo idioma dar-se-ia de forma natural, como acontecia com a

lingua materna. A transmissdo do significado dava-se através de gestos e
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gravuras, sem recorrer a traducdo. Surgiu no século XX, em decorréncia da
mudanca de perfil dos discentes que, por forca dos movimentos migratérios e
do comércio internacional, necessitavam comunicar-se na LE. Foi a abordagem
gue integrou o uso das habilidades de ouvir, falar, ler e escrever, no ensino de
linguas. Entretanto, na pratica, o foco central ainda era a gramatica, pois 0s
materiais eram estruturados a partir da gradacdo de estruturas gramaticais.
Apesar do esforgo de fazer o aluno “pensar na lingua-alvo”, os exemplos e
exercicios permaneciam artificiais e descontextualizados, sem conseguir
instrumentalizar o aluno para ir além ou se tornar um produtor autbnomo na LE.

A abordagem audiolingual (AAL) surgiu durante a Segunda Guerra
devido a urgéncia de ensinar linguas estrangeiras aos soldados americanos,
em pouco tempo. Uma mudanca de paradigma foi observada com a introducéo
desse método: a lingua passa a ser vista como um conjunto de habitos a serem
automatizados, e ndo mais como um conjunto de regras a serem memorizadas.
Novamente uma abordagem criada para um determinado fim era levada para a
sala de aula. Vista como uma reformulacdo da abordagem direta, a ALL tinha

por principios, segundo Paiva (2005, p.127), questdes como:

deve-se aprender a lingua e ndo sobre a lingua; as estruturas
devem vir em uma sequéncia gramatical e devem ser
praticadas até serem automatizadas; as regras gramaticais
devem ser aprendidas intuitivamente através de analogias e 0s
habitos linguisticos sdo formados pela saturacao da prética.

As implicacdes da préatica pedagdgica dessas premissas eram de que
se aprendia uma lingua pela pratica; o ensino era feito a partir de pequenos
passos, com a aprendizagem gradual das estruturas, que deveriam ser
praticadas até a automatizacdo, o que tinha éxito através de exercicios de
repeticdo. O erro deveria ser evitado a todo custo, sob pena de tornar a forma
automatizada, por isso as situacOes de aprendizagem deveriam ser bem
controladas.

Apesar de terem sido reconhecidos o0s seus méritos, a abordagem
audiolingual também passou a sofrer criticas, principalmente quanto a negacao
das caracteristicas naturais das interagbes convesacionais e da capacidade de

o falante pensar e produzir sentido, fazendo dele mero repetidor de falas
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automaticas e mecanicas, desprovidas de criatividade e competéncia
comunicativa efetiva.

Dell Hymes (1972) defende o estudo da comunicagdo e da cultura.
Para este linguista, um falante, para ser comunicativamente competente, nao
deve apenas dominar estruturas linguisticas, mas saber, também, como a
lingua é usada pelos membros de uma comunidade de fala. Para tanto, esse
falante deve ser capaz de produzir enunciados adequados ao contexto, viaveis
em termos de processamento cognitivo (respeitando limitagbes de memoria,
por exemplo), e plausiveis, ou seja, devem corresponder ao uso da lingua por
seus falantes e ndo Ihes causar estranhamento.

Canale e Swain (1980) modificam o0 conceito de competéncia
comunicativa, e sugerem quatro dimensdes: a gramatical (dominio do sistema
linguistico em termos de regras e uso); a sociolinguistica (habilidade de usar a
lingua de forma adequada ao contexto); a discursiva (a habilidade de combinar
forma e conteddo de modo coerente); e a estratégica (a habilidade para
superar limitagbes na producdo linguistica e resolver problemas de
comunicacao).

E nesse contexto de busca por um método que suplantasse os demais
em termos de eficiéncia comunicativa que nasce a préxima abordagem de
ensino, denominada abordagem comunicativa (AC).

A AC surgiu para propor um ensino de LE que ultrapassasse as
repeticbes das frases preconcebidas e levasse em consideracdo a capacidade
criativa dos alunos, a contextualizacdo das atividades, a habilidade dos
educandos de se expressarem por meio de interacdes que se aproximassem
daquelas que encontrariam fora das salas de aula, em que frases isoladas e
individualizadas dariam lugar ao discurso como um todo, ao longo do processo
de aprendizagem da lingua.

De acordo com os preceitos da AC, o mais importante a se considerar
€ 0 ato comunicativo. Assim sendo, a preocupacdo com a forma linguistica é
deixada em segundo plano, sendo dada maior atencdo a funcdo da
comunicacdo, e, para que a competéncia comunicativa seja atendida, s&o
propostos alguns principios que visam a facilitar a promocéo da comunicacao

na lingua-alvo.
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Quanto aos principais pressupostos da AC, Larsen-Freman (1986,
p.125) destaca que devem ser dadas aos alunos oportunidades de interagir da
forma mais contextualizada possivel; os alunos devem aprender a utilizar as
formas da linguagem adequadamente, ou seja, eles devem utilizar as formas
de linguagem apropriadas a uma determinada situacéo; o papel do professor é
o de atuar como facilitador do processo comunicativo; durante a comunicacao,
o falante tem a opcdo de escolher o que dizer e como dizer. Em outras
palavras, ele pode se valer de diversas formas linguisticas, mais ou menos
complexas, para se expressar em uma determinada situacdo; os aspectos
gramaticais e o vocabulario apreendido advém das situacbes comunicativas
gue estdo sendo promovidas e nas quais os alunos estdo inseridos; e devem
ser dadas aos discentes oportunidades de desenvolver estratégias para
interpretar a lingua da forma como ela é realmente usada pelos falantes
nativos.

A partir dessa breve exposicdo sobre a AC, pode-se constatar que,
para que se chegue a tdo desejada compreensdo da LE, é necessario que
professor e alunos estejam empenhados na perspectiva comunicacional. O
primeiro, proporcionando atividades e situa¢cdes em que a comunicacao esteja
sempre em primeiro plano, e o ultimo, participando efetivamente do processo,
apresentando seus pontos de vista, seus interesses e se esforcando para se
expressar em LE, fazendo com que, dessa maneira, a comunicacdo e seu
efetivo aprendizado se realizem. Foi justamente a partir dessa perspectiva que
esta mestranda/professora procurou produzir modulos de atividades
configuradas como REAs, cujo conteddo contemplasse oportunidades
multimodais e interativas que possibilitariam a efetiva participacdo dos
estudantes na construcédo de saberes e conhecimentos.

Compatrtilha-se do exposto por Leffa (2016) de que estamos no
momento em que ha um grande interesse na educacao de um modo geral, e de

uma revitalizacdo do ensino de linguas.

Héa, ao meu ver, uma percepcéo geral de que a riqueza de um
pais ndo esta apenas no seu solo ou subsolo, nem mesmo nos
seus recursos hidricos ou na sua biodiversidade , mas
principalmente no conhecimento e no dominio da tecnologia
para saber usar esses recursos. E 6bvio que ho momento em
gue se valoriza o conhecimento, cria-se um contexto favoravel
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para a aprendizagem da lingua estrangeira, veiculo importante
para a divulgagéo desse conhecimento.(p. 62)

O assunto Educacdo deixou de ser abordado apenas nas escolas.
Passou, também, a ser tratado com muita énfase na midia, com relacdo a
novos investimentos e a novas propostas. E destacado, inclusive, que a
melhoria do ensino deve passar pelo investimento na formacéao do professor.
Eis, pois, o tema sobre o qual se discorrerd a seguir, sucintamente, pois esse
ndo é foco desta pesquisa, mas, entende-se merecer abordagem, ja que esta
pesquisadora € uma professora em formacéo continuada, momento a partir do
qual emergiu a ideia de producdo e aplicacdo de Recursos Educacionais

Abertos voltados para o ensino de espanhol como LE.
4.2- Formagéo continuada de professores

Muito se fala e se pesquisa sobre a formacdo continuada de
professores, principalmente no que tange ao assunto tecnologias digitais, ja
que estao cada vez mais presentes na vida dos estudantes. Além disso, o tema
tem recebido maior visibilidade na midia, por meio de discussdes sobre o
professor, seu papel e sua formacéo. Névoa (1999) denuncia o discurso acerca
da importancia do professor frente aos “desafios do futuro”. Segundo o
educador portugués, as atencdes dos politicos e da opinido publica se viram
para os professores quando outras respostas para os problemas educacionais,
ou para 0s problemas sociais, ndo sdo encontradas. Apesar disso, ndo se

veem propostas coerentes sobre a formacdo docente:

Por um lado, os professores sédo olhados com desconfianca,
acusados de serem profissionais mediocres e de terem uma
formacdo deficiente: por outro lado, sdo bombardeados com
uma retérica cada vez mais abundante que os considera
elementos no progresso social e cultural. (NOVOA, 1999, p. 13-
14)

Ao mesmo tempo, entretanto, € “impossivel imaginar alguma mudanga
que ndo passe pela formacado de professores”. Neste sentido, um caminho
viavel & “encontrar processos que valorizem a sistematizacdo dos saberes
proprios, a capacidade para transformar a experiéncia em conhecimento e a

formalizac&o de um saber profissional de referéncia.” (NOVOA, 1999, p.18).
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Ainda, segundo o autor, a formacdo de professores deve articular trés
dimensdes: o desenvolvimento pessoal, o desenvolvimento profissional e o
desenvolvimento organizacional. A primeira refere-se ao trabalho de reflexdo
critica sobre as praticas docentes e permanente reconstrucdo de uma
identidade pessoal. Ela pressupde um investimento e valorizagcdo da
experiéncia do professor como um saber fundamental para a sua identidade

pessoal e profissional.

A formacdo deve estimular uma perspectiva critico-reflexiva,
que fornegca aos professores os meios de um pensamento
autbnomo e que facilite as dindmicas de autoformacao
participada. Estar em formacdo implica um investimento
pessoal, um trabalho livre e criativo sobre 0s percursos e 0s
projetos préprios, com vista a constru¢cdo de uma identidade,
que é também profissional. (NOVOA, 1995, p.25)

O desenvolvimento profissional refere-se as préaticas coletivas de
producdo da profissdo docente. “Praticas de formacdo que tomem como
referéncia as dimensfGes coletivas que contribuem para a emancipacao
profissional e para a consolidacdo de uma profissdo que é autbnoma na
producdo de seus saberes e dos seus valores.” (NOVOA, 1995. P.27) Para que
o desenvolvimento profissional se efetive, é preciso repensar as praticas, no
sentido de contribuir para a formagcao de “ um ator coletivo, portador de uma
memoria e de representacdes comuns, que cria linguagens préprias, rotinas
partiihadas de acdo, espacos de cooperacdo e dinamicas de co-formacéo
participada.” (NOVOA, 1999, Np.19)

O desenvolvimento organizacional, por sua vez, refere-se ao projeto da
escola, em uma perspectiva em que ndo haja distingcdo entre trabalho e
formacao, isto é, “a formacdo deve ser encarada como um processo
permanente, integrado no dia-a-dia dos professores e das escolas, e ndo como
uma funcdo que intervém a margem dos projetos profissionais e
organizacionais.” (NOVOA, 1995, p.29)

A proposta central para a criacdo de uma nova cultura de formacéo de
professores, segundo NOVOA (1995; 1999), esta ligada ao associativismo e as
possibilidades de partilha dos saberes docentes. A identidade profissional do
professor pode ser garantida pela consolidacao de dispositivos de colaboracao

e autoformacao participada. “A troca de experiéncias e a partilha de saberes
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consolidam espacos de formacdo muatua, nos quais cada professor € chamado
a desempenhar, simultaneamente, o papel de formador e de formado’.
(NOVOA, 1995, p.26)

Os professores reaparecem, no século XXI, conforme NOVOA (1999,
p.23), como elementos insubstituiveis ndo sé na promocédo da aprendizagem e
organizador das informacdes, mas também no desenvolvimento de processos
de integracdo que respondam aos desafios da diversidade e de métodos
apropriados de utilizagdo das novas tecnologias. Ainda, segundo Noévoa, “é
grande a tentacdo de enveredar para uma planificacdo rigida ou por uma
tecnologizacéo do ensino” (NOVOA, 1999, p.18). Nesse sentido, a formacéo de
professores ndo pode estar unicamente associada ao “treinamento” para o uso
das midias digitais.

A partir das consideracdes tecidas por Leffa (2016, p. 83), nas quais
salienta que a formacdo tem sido descrita como uma preparacdo mais
complexa do professor, envolvendo a fusdo do conhecimento recebido como
conhecimento experimental e uma reflexdo sobre esses dois tipos de
conhecimento, reflete-se sobre a importancia de se compreender a conotacao
do termo formacdo, para, entdo, ndo a confundir com a nocdo de mero
treinamento. No ambito da docéncia, a formacéo busca a reflexdo e o motivo
por que uma acéo é feita da maneira que é feita. Ou seja, € um processo que
se inicia na graduacdo, mas que se torna continuo, pois € um trabalho
potencializado pela reflexdo, tornando o professor um profissional cada vez
mais reflexivo, critico e seguro para planejar e desenvolver suas aulas.

Em contraponto, encontra-se o treinamento, que € a busca por uma acao
mais rapida, em que o professor ndo precisa, necessariamente, se preocupar
com teorias, sendo o grande intuito a utlizacdo efetiva dos materiais

disponiveis naquele momento.

Um exemplo classico de treinamento sdo 0S cursos, as vezes,
oferecidos pelas escolas particulares de linguas aos seus
futuros professores, e que visam simplesmente desenvolver a
competéncia no uso de material de ensino produzido pela
propria escola. O objetivo imediato é ensinar o professor a usar
aquele material; no dia em que o material for substituido, o
professor devera fazer outro curso. Geralmente nédo ha
condicdes de dar ao professor um embasamento teorico;
buscam-se resultados imediatos que devem ser obtidos da
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maneira mais rapida e econbmica possivel. (LEFFA, 2016, p.
83)

Diante disso, é importante a reflexdo efetiva para que o professor nao
seja apenas treinado para ministrar aquela aula especifica, mas, sim, que seja
um agente ativo nesse processo de mobilizagdo e construcdo de saberes e

competéncias.

O treinamento tem um comec¢o, um meio e um fim. A formacao,
nao. Ela é continua. Um professor, que trabalha com um
produto extremamente perecivel como o conhecimento, tem a
obrigacdo de estar sempre atualizado. (LEFFA, 2016, p. 85)

Almeida (2014 p. 45) enfatiza que € preciso que formadores de
professores promovam junto aos educadores em processo de formacdo a
tomada de consciéncia sobre como se aprende e como se ensina; que 0S
levem a compreender a propria pratica e a transforma-la em prol de seu
desenvolvimento pessoal e profissional, bem como em beneficio do
desenvolvimento de seus alunos.

Assim, segundo a autora, a preparacdo do professor que vai usar o
computador com seus alunos deve ser um processo que o mobilize e o prepare

para incitar seus educandos a:

- “aprender a aprender”

- ter autonomia para selecionar as informacdes pertinentes a
sua acao;

- refletir sobre a sua situacdo-problema; escolher a alternativa
adequada de atuacgdo para resolver o problema;

- refletir sobre os resultados obtidos; depurar seus
procedimentos, reformulando suas agoes;

- buscar compreender os conceitos envolvidos, ou levantar e
testar outras hipoteses.

(ALMEIDA, 2014, p. 45)

Tudo isso implica que o professor tenha autonomia para vivenciar a

dialética de sua propria aprendizagem e da aprendizagem de seus alunos, e
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ressignifique, continuamente, teorias em um processo de preparacédo que lhe
exigira maior qualificacdo, tanto académica, quanto pedagodgica.

Segundo Valente (1998, p.115), para que o professor adquira a postura
critico-reflexiva, comprometido com o proprio desenvolvimento profissional, é
preciso um processo de formagao “permanente, dinamico e integrador’ que se
dara através da pratica e da reflexdo dessa pratica. Em outras palavras, ndo se
trata de uma formacdo apenas na dimensdo pedagogica, nem de uma
acumulacao de teorias e técnicas, mas de uma formacao que articula a pratica
a reflexdo, a investigacdo e aos conhecimentos tedricos requeridos para
promover uma transformacao na acao pedagogica.

No que tange a formacdo dos profissionais de linguas, Leffa (2016)
acrescenta que é preciso que haja um envolvimento do dominio de diferentes
areas do conhecimento, incluindo o dominio da lingua que ensina e da acéo
pedagogica. Defende, também, que a formac&do deve ser continua e que o
professor de linguas deve sempre buscar mais conhecimentos para aplici-los
em sala de aula, justificando que

achar que um profissional de letras possa ser formado nos
bancos da universidade é uma ilusdo, necessaria ou nao ( Sera
necessaria na medida em que o professor formador vai
precisar dessa ilusdo para dar continuidade ao seu trabalho).
Possivelmente ndo ha tempo e nem condicbes para isso na
universidade. A formagdo de um verdadeiro profissional —
reflexivo, critico, confiavel e capaz de demonstrar competéncia
e seguranca no que faz — é um trabalho de muitos anos, que
apenas inicia quando o aluno sai da universidade. (LEFFA,
2016, p.90)

Nesse sentido, o0 mesmo autor reforca a necessidade de que haja
investimentos na educacdo continuada dos professores. Ademais, aposta nas
atualizacdes e na criacdo de bancos de materiais (online ou n&o) nas escolas, e
fora delas, para que os professores possam usa-los, reusa-los e adapta-los,
conforme sua necessidade e realidade do contexto escolar em que atua,
enriguecendo assim sua pratica pedagogica e tornando eficaz o ensino.

A docéncia, portanto, requer uma formagéo profissional qualificada que
abarque todas as demandas do séc. XXI: conhecimentos especificos,
habilidades e competéncias em consonancia com a atividade. Dai o docente

estar aberto as mudancas, porque o material humano (discente) que ele tem
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para educar encontra-se em constante mutacédo, variando de contexto para
contexto. Além do mais, sdo provenientes de situacdes historicas distintas,

mesmo dentro do proprio nucleo familiar.
Lira (2016) coloca que:

A formacédo do professor é densa e se constitui ha preparacao
de um docente para o pleno exercicio do magistério. Tal
formacdo é sempre inconclusa porque esta em mutacao
autoformativa e vincula-se a histoéria de vida do sujeito (aluno)
gque se encontra, sobretudo nesse periodo de tempo, em
urgente processo de humanizacdo. A formacdo para o
exercicio do magistério € multifacetada e plural, tendo um
inicio, mas nunca um final. (LIRA, 2016, p.40)

Assim sendo, o professor ser4 sempre um estudioso: tera prazer em ler e
pesquisar para que possa estimular os estudantes a fazer o mesmo, pois se
aprende com prazer, também ensinara prazerosamente.

O professor do século XXl ndo pode mais desprezar a sua tarefa de
ensinar também a partir da insercdo das Novas Tecnologias da Informacao e
Comunicacao (NTIC), pois estas podem se apresentar como grandes recursos
de construcdo e armazenamento do conhecimento, assim como de diminuicédo
de distancias.

Refletir e compreender a prépria pratica fez com que esta mestranda
buscasse uma formacao continuada. E, como exposto na introducdo deste
trabalho e na trajetéria desta pesquisadora, a motivacdo para a realizacdo da
pesquisa deu-se a partir da inquietacdo causada pela constatacao da falta de
interesse dos educandos para com a aprendizagem de Lingua Espanhola.

Pensar, refletir, compreender e pesquisar fez com que se repensasse a
prépria pratica pedagogica, a0 mesmo tempo em que provocou o despertar da
“curiosidade” a respeito de novos métodos e praticas de ensino. Acredita-se
que ser professor € estar em constante estudo para aperfeicoamento de seu
fazer pedagogico. E, o mais intrigante, € que jamais se conseguira a solucao
perfeita para as praticas escolares, pois se esta “a mercé” das constantes
mudancgas sofridas enquanto seres humanos, ao longo do tempo, assim como
se e afetado pelo surgimento de diversos atrativos tecnoldgicos que se

apresentam diariamente, envolvendo e entranhando os alunos do Século XXI.
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A busca pela informacao e formacdo fez com que se vislumbrasse a
oportunidade de desenvolver um projeto de pesquisa que abarcasse teorias e
praticas a serem desenvolvidas dentro e fora da sala de aula regular, com
alunos do Ensino Médio, e, o mais importante de tudo, on-line e com a
mediacdo do desta professora/pesquisadora, a partir da insercdo das Novas
Tecnologias da Informacédo e Comunicacao.

Dentro desse contexto, por meio dos REAS, e utilizando-se o sistema
ELO Cloud, foram elaborados e armazenados moédulos de atividades
produzidos por esta mestranda, possibilitando a intervencdo em sua pratica
pedagogica voltada para o ensino de espanhol como LE no contexto
investigado nesta pesquisa.

Nesse sentido, além de disponibilizar ao aluno acesso virtual ao seu
aprendizado através da mediacdo das NTIC, acreditou-se ser possivel incitar
neles a vontade e o entusiasmo de se tornarem protagonistas de seu
conhecimento, pois sdo nascidos e criados com as tecnologias digitais
presentes em suas vidas e, por consequéncia, tudo parece se encher de

significado na medida em que estdo conectados virtualmente.
4.2.1- O professor de linguas estrangeiras X desafios para o ensino

A relacdo entre educacao e cibercultura é marcada principalmente pelas
novas formas de a sociedade lidar com o conhecimento. O ciberespaco
exterioriza, amplifica e modifica funcbes cognitivas humanas, como a
imaginacdo, a memadria e o raciocinio. Exterioriza na medida em que o
computador e outros dispositivos tecnolégicos sao capazes de desenvolver
fungbes cognitivas que em um passado ndo muito distante eram exclusividade
da mente humana. Amplifica porque as TDIC e o ciberespaco permitem que o
individuo acesse mais e mais informacfes em uma velocidade cada vez maior.
E modifica porque oferece a todos novas formas de acesso a informacédo e
novos estilos de raciocinio e de producdo de conhecimento. (LEVY, 1999, p.
157)

Nesta nova relagédo com o saber, o conhecimento ndo esta mais centrado
na figura do professor. “A partir de agora devemos preferir a imagem de

espagcos de conhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo, ndo
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lineares, se organizando de acordo com 0s objetivos ou contextos, nos quais
cada um ocupa uma posicéo singular e evolutiva” (LEVY, 1999, p. 158).

Estamos em um momento, segundo Leffa (2016), em que:

Na medida em que aumentam as relacdes entre as pessoas,
mediadas basicamente pela linguagem, aumenta a importancia
do professor de linguas estrangeiras, gue pode estar vivendo,
agora, seu melhor momento histérico. Nunca foi tdo necessario
aprender e falar uma lingua estrangeira como agora. (p.141)

Essa importancia oferece possibilidade de mudancas no papel do
professor, que agora € incentivado a tornar-se um animador da inteligéncia
coletiva de seus alunos em vez de um fornecedor direto de conhecimentos. E
importante que ele perceba que seu novo papel ndo € “passar’ o conhecimento
de geracdes anteriores, mas sim sua capacidade de evolucdo. Ou seja, ir além
da geracéao anterior, garantindo sua sobrevivéncia.

O manual de sobrevivéncia do professor de linguas estrangeiras no inicio
do terceiro milénio envolve, segundo Leffa, quatro desafios: (1) geracdo do
conhecimento, (2) animacédo da inteligéncia coletiva, (3) desenvolvimento da
consciéncia planetéria e (4) reletramento (LEFFA, 2016, p. 141). Tais desafios
sdo colocados como oportunidades a serem oferecidas ao professor e também
pelas quais ele deve lutar. Assim, segundo o autor, o desafio € a geracao do
conhecimento, isto €, o professor deve produzir o conhecimento, e ndo sé
“passa-lo™. O trabalho do professor diante da globalizacdo, onde os saberes
tornam-se “liquidos” e ha a necessidade de acesso a um saber cada vez mais
dindmico, € imprescindivel, pois é o profissional que, por exceléncia, tem
condicBes de suprir essa necessidade. Neste sentido, 0 autor argumenta que
“a importancia maior do professor ndo esta em construir o conhecimento para
si, e nem mesmo em construir para os outros; a importancia do professor esta
em construir o conhecimento nos outros”( LEFFA, 2016, p. 142).

O professor precisa aprender nao so a trabalhar em equipe, mas também
a pensar coletivamente, € o que sugere o desafio da animacgédo da inteligéncia

coletiva. Para ilustrar, Leffa (2016) destaca:

4 Grifo nosso.
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Se antes o professor de inglés se reunia apenas com outros
professores de inglés, hoje precisa se reunir com professores
de outras disciplinas; ha sempre temas e tarefas transversais
que s6 podem ser executadas reunindo as inteligéncias de
diferentes pessoas e areas do saber. ( p. 142)

O terceiro desafio, desenvolvimento da consciéncia planetaria, de acordo

com Leffa, é sugerido a partir de Morin (2000).

Temos todos uma identidade genética, cerebral, afetiva comum
em nossas diversidades individuais, culturais, sociais. Somos
produto da vida da qual a Terra foi matriz e nutriz. Enfim, todos
0s humanos, desde o séc. XX, vivem 0s mesmos problemas
fundamentais de vida e morte e estdo unidos na mesma
comunidade de destino planetario. (MORIN, 2000, p. 76).

Por fim, o quarto desafio, do reletramento, parte do principio de que o
professor ndo pode ser analfabeto ou iletrado, e deve conhecer, com bom nivel
de proficiéncia, ndo s6 os processos de mediacdo através do quais se da o
acesso ao conhecimento, mas também a pratica social implicita nesse
conhecimento. Leffa (2016) refere-se ao reletramento ndo sO das

competéncias, mas de atitudes produtivas. Entre as competéncias,

existe a necessidade de desenvolver as habilidades minimas
no uso do computador, tais como criar e salvar um arquivo,
movimentar paragrafos dentro de um texto, usar 0s recursos
graficos mais comuns como tabelas e folhas de estilo, usar o
correio eletrénico, enviar arquivos anexados e fazer pesquisas
na internet. (p. 144).

E, em termos de atitude, o professor deve evitar uma resisténcia “surda”
de manter-se contra as novas tecnologias. Deve fazer do computador um
aliado, e ndo um adverséario a sua pratica pedagogica. Segundo 0 mesmo

autor:

O computador pode ser extremamente (til no trabalho do
professor e deve ser visto como um meio, um instrumento de
mediacdo entre o professor, seus colegas e seus alunos.
(LEFFA, 2016, p. 145).

Nesse sentido, e retomando os PCNs (1999), os quais reforcam a ideia de
gue a incorporagdo do computador no ensino ndo deve ser apenas a de aulas
com “efeitos especiais”, acredita-se no desafio do reletramento do professor no

quesito tecnologias digitais, para que utilize essas novas ferramentas como
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auxiliares no processo de ensino, permitindo a criagdo de ambientes de
aprendizagem, os quais buscam a participacdo constante e colaborativa de
todos os envolvidos.

Diante dessa perspectiva, pressupde-se que a experiéncia de incluséo de
Recursos Educacionais (digitais) Abertos, nas praticas pedagogicas de lingua
espanhola para o Ensino Médio, configura-se como algo diferente do trivial,
podendo, por conseguinte, potencializar o interesse e a motivacao para com o
aprendizado de lingua espanhola, assim como incentivar a autonomia discente.

Conforme anteriormente sublinhado, os REAs utilizados nesta pesquisa
encontram-se no Sistema ELO Cloud. Destaca-se, mais uma vez, que a
escolha pelo repositério ELO ndo se deu apenas por ser um sistema de
producdo de recursos educacionais voltados para o ensino de linguas, mas
também porque € um potente ambiente de aprendizagem.

Acredita-se que a ferramenta ELO Cloud, destinada ao ensino de linguas,
oferece ndo sé a viabilidade de um trabalho voltado aos aspectos linguisticos,
mas também a possibilidade de um aumento no niumero de usuérios em funcéo
dos tracos intrinsecos de reusabilidade e adaptabilidade.

Retoma-se que o ELO é um sistema aberto, portanto um recurso
disponivel sem nenhum custo para uso, possibilitando a expansdao da
colaboragéo e facilitando o reuso, a redistribuicéo, a revisdo e a remixagem. E
um sistema interativo que o docente utiliza para criar atividades e aplica-las aos
discentes. Essa aplicacdo pode ocorrer tanto dentro da instituicdo de ensino
COMO em outros espagos.

Ressalta-se que as intervencdes realizadas por esta
professora/pesquisadora registram-se tanto no contexto da sala de aula
presencial quanto na recomendacédo de seu uso pelos educandos como tarefa
de casa, otimizando, assim, os dois curtos periodos de aula semanais, por

turma.

4.3- REAs: algumas consideracdes

O termo Recursos Educacionais Abertos (REAs) — ou Open Educational
Resources (OER) - foi oficialmente usado pela primeira vez em 2002, em uma
conferéncia organizada pela UNESCO. Os participantes desse evento definiram

REA como: “A provisdao aberta de recursos educacionais por meio das
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Tecnologias da Informacdo e Comunicacao, para consulta, uso e adaptacao por
uma comunidade de usuarios para fins nao comerciais.”

Conforme ainda emerso da conferéncia provida pela UNESCO, os REA

sédo disponibilizados gratuitamente através da Web. Seu principal
uso € de professores e instituicbes educacionais no
desenvolvimento de cursos, mas eles também podem ser
usados diretamente pelos alunos. Recursos Educacionais
Abertos incluem objetos de aprendizagem, tais como material de
aula, referéncias e leituras, simulacdes, experiéncias e
demonstracBes, bem como curriculos, apostilas e guias dos
professores (UNESCO, 2002).

Destacam-se nessa definicdo a utilizacdo desses recursos em
processo de ensino-aprendizagem e a forma de licenciamento aberta, que
permite que esses materiais sejam utilizados, adaptados, remixados e
redistribuidos por terceiros. Esses sdo os principios dos REA, explicados por

Tarouco, Da Silva e Grando (2011, p. 01 e 02) como:

Reuso: fazer e reutilizar cépias do material tal como se
encontra.

Revisdo: alterar ou transformar o material para que ele melhor
se ajuste as necessidades educacionais em um novo contexto.
Remixagem: mixar (combinar) o material para ajustar as
necessidades educacionais diferentes.

Redistribuicdo: compartilhar o trabalho na integra, revisado ou
remixado.

Conforme os principios elencados pelos autores, um recurso sera
considerado REA a proporcdo que atender a normas de licenciamento para
reutilizacdo, recriagdo e adaptacdo em distintos contextos. A (re) criacdo de
REA é livre, pois ndo necessita da autorizacdo do autor. De acordo com o

portal Educacdo Aberta (disponivel em http://educacaoaberta.org/real/),

“recursos podem ser considerados ‘abertos’ com base em dois principios: i)
abertura legal, com o uso de licencas mais permissivas (como Creative
Commous) e ii) abertura técnica, através de formatos e protocolos abertos ou
especificados abertamente”..

Pretto (2012, p.97) compara os REA com um ecossistema -
“Ecossistema Pedagdgico: escola, comunidade escolar, redes de informacéo e

comunicagao”. Por conseguinte, tudo o que for fruto da cientificidade e da
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cultura e que estiver disponivel na natureza humana passa a ser didatico no
instante em que for utilizado por um professor nas redes de ensino.

A seguir, serdo discorridas algumas consideracdes sobre Educacgao
Aberta, as quais sdo necessarias para que se possa entender o contexto mais
amplo no qual se inserem 0s REASs.

Santos (2012, p. 72) aborda que a Educacédo Aberta pode ser entendida
de varias formas, porém, ha um conjunto de praticas que tendem a caracteriza-
la. Essas praticas tém enfoques especificos dependendo do contexto, do
sistema de aprendizagem e do momento histérico e estdo relacionadas a um
ou a varios dos seguintes itens: (1) a liberdade de o estudante decidir onde
estudar ( de que lugar), (2) a possibilidade do estudo por mddulos, (3) a
utilizacdo de autoinstrucado — formal (a aprendizagem formal consiste em uma
maneira de estudar que apresenta um curriculo, professores e uma instituicdo
responsavel pela certificacdo) ou informal, (4) isencédo de taxas de matriculas,
mensalidades .. (5) isencdo de vestibulares e qualificacdes prévias, (5)
acessibilidade dos cursos para alunos portadores de alguma deficiéncia fisica
e/ou desvantagem social, (6) a provisdo de recursos educacionais abertos,
utilizados tanto na educacao formal quanto na informal.

De acordo com Okada (2011, p.2), o termo “conteudo aberto”,
inicialmente, foi utilizado em mencao a todo tipo de material (musicas, video,
som, texto...) disponivel para uso, em ambiente aberto, com licenca para
utilizacdo, adaptacdo e compartilhamento. A pesquisadora difere os termos
‘conteudo aberto” e “REAs”, ao pontuar que o primeiro pode nao ter,
necessariamente, uma finalidade educativa, diferentemente do segundo, que
se refere, especificamente, a producdo de conteddo aberto, com fins
educacionais.

No que tange as politicas publicas para REA, Rossini e Gonzalez (2012,
p.42) destacam a Declaracdo do Governo Aberto (2011), a lei geral de acesso
a informacédo publica (Lei 12.527/2011), as legislacbes que d&o preferéncia a
adocéao de softwares livres e a Declaragéo sobre Educacao Aberta (Cidade do
Cabo, 2007), que emerge entre trés diretrizes: politicas de Educacédo Aberta,
licencas de contetdo aberto e producao colaborativa.

As pesquisadoras destacam quatro eixos do debate politico no cenario

brasileiro: a) acesso publico de materiais educacionais para inclusdo da
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sociedade no processo de aprendizagem e na producdo colaborativa de
conhecimento; b) ciclo econdbmico de producdo de materiais educacionais e
seu impacto do direito de aprender dos cidadaos; c) beneficios dos REA para a
aprendizagem e para a diversidade regional; e d) impacto dos recursos digitais
no desenvolvimento profissional continuado dos professores (ROSSINI;
GONZALEZ, 2012, p. 42 e 43).

Ainda em relagdo a legislagdo REA, as autoras também chamam a
atencdo para iniciativas inovadoras nos Estados Unidos, Australia, Africa do
Sul, Holanda e Polbnia.

No Brasil, as pesquisadoras destacam: a) o PNE (Plano Nacional de
Educacao) — Projeto de Lei 8035/2010 — que destaca os REA como meta 7, e 0
Projeto de lei federal 1513/2011; b) os artigos 3°, 4°, e 5°, referentes aos REAS
oriundos de compras com recursos publicos, cujos direitos intelectuais tenham
sido cedidos a administracéo publica; c) a preferéncia a padrdes técnicos livres
(softwares livres); e d) o incentivo a criacdo de repositérios federados para
depdsito e publicacdo de REA (ROSSINI; GONZALEZ, 2012, p. 57-59).

Okada e Bujokas (2012, p.13), ao apresentarem a histéria da
comunidade REA na UNESCO, voltada a difusdo do movimento a favor de
conteudos abertos educacionais, declaram: “A aprendizagem em espagos
colaborativos pode promover a cidadania ativa, ao permitir a autoexpressao e a
participacao no discurso publico”.

No que concerne aos limites e as possibilidades essenciais ao
movimento em prol dos REA, Rossini e Gonzalez (2012, p. 57 e 58) evidenciam
trés desafios que se impdem a consolidacdo dos REA. O primeiro diz respeito a
reforma da lei de Direitos Autorais (9610/1998), no sentido de estabelecer
limitacBes e excecdes relacionadas aos usos educacionais. O segundo refere-
se as politicas de inclusdo digital nas escolas, para que os alunos e
professores possam se situar como desenvolvedores de REA e ndo somente
como meros consumidores. Este ultimo desafio estd intimamente relacionado
ao terceiro desafio: ampliar a formacéo de professores para a elaboragao, uso
e reuso de REA.

Assim como Rossini e Gonzales (2012), PRETTO (2012, p. 95 e 96)
registra alguns desafios, dentre os quais destacam-se: a) a politica de banda

larga para garantir conexdes de qualidade para todos; b) as transformacdes na
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legislacdo sobre direitos autorais; c) o fortalecimento de politicas de
implementacdo de softwares livres; d) o investimento no desenvolvimento de
hardwares e softwares livres; e e) acbes que requerem a articulagdo de varios
atores governamentais.

O mesmo autor ainda faz referéncia a criacdo de uma cultura em que os
professores busquem utilizar os REA disponibilizados na rede,
contextualizando-os para a realidade educacional. Assim, acredita ser possivel
pensar em uma educacdo baseada na criagdo, na participacdo e,
essencialmente, no compartilhamento. (PRETTO, 2012, p. 95).

Diante do exposto € possivel pensarmos o0 uso dos REAs para além de
sua utilizacdo em sala de aula presencial, mas também como Sala de Aula
Invertida (SAl).

4.4- Sala de aula invertida para o ensino e a aprendizagem de

Lingua Espanhola através de REAs

A Sala de Aula Invertida (SAI) foi concebida por dois autores
americanos, Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2012). Essa proposta consiste
em o aluno ter acesso ao conteudo através da web (1° momento) e ir para a
escola para tirar davidas e fazer exercicios ou desenvolver projetos de
aprendizagem (2° momento). Trata-se de reorganizar o tempo gasto dentro e
fora da escola, em que o protagonismo é transferindo dos professores para 0s

alunos no processo de aprendizado. Em outras palavras,

no modelo de Sala de Aula Invertida, o valioso tempo de aula é
dedicado a uma aprendizagem mais ativa, com projetos
baseados no aprendizado e nos quais os alunos trabalham em
conjunto para resolver os desafios locais e globais — ou outras
aplicacdes do mundo real —, obtendo uma compreensdo mais
profunda do assunto. Ao invés de o professor utilizar o tempo
de aula para oferecer informacdes, esse trabalho é feito por
cada aluno depois da aula — o qual pode assumir a forma de
assistir a aulas em video, ouvir podcasts, folhear conteddo em
e-books e colaborar com os colegas em comunidades online.
Os alunos podem acessar a esta grande variedade de recursos
em qualquer momento que precisarem. (JOHNSON; BECKER;
ESTRADA; FREEMAN. 2014, p.34)

Esta metodologia se consolidou pela iniciativa desses professores
americanos, que no ano de 2007 decidiram gravar as aulas de fisica em video

e postar no YouTube, para que os alunos que ndo pudessem comparecer a
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escola continuassem acompanhando os conteudos de algum modo. Com essa
atitude os docentes notaram uma mudanca no foco das aulas, pois passaram a
orientar os alunos individualmente quanto as dificuldades encontradas no
conteuddo.

Posteriormente, para aproveitar melhor o tempo em classe, decidiram
separar os alunos em grupos para desenvolver as tarefas, onde os alunos
poderiam trabalhar colaborativamente com os colegas, buscando solugbes
para os problemas. Caso as dificuldades de aprendizado persistissem, 0s
docentes criavam videos curtos personalizados, focando no que esses grupos
ou individuos ndo compreenderam ou em déficits de aprendizagem. Nesta
perspectiva,

os professores podem dedicar mais tempo a interagir com cada
individuo. Apés a aula, os alunos gerenciam o conteddo que
usam o ritmo e estilo de aprendizagem e as formas com que
eles demonstram seu conhecimento; o professor adapta as
abordagens instrucionais e de colaboracdo para atender as
suas necessidades de aprendizagem pessoais. O objetivo é
gue os alunos aprendam mais autenticamente fazendo.
(JOHNSON; BECKER; ESTRADA; FREEMAN. 2014, p.34)

Também, no ano de 2007, Salman Khan fundou a Khan Academy — uma
organizacdo sem fins lucrativos que busca distribuir videos com contetdo de
diversas disciplinas de forma gratuita. Inicialmente, esses videos eram somente
de fisica. Atualmente, possuem uma plataforma onde se encontra material de
diversas disciplinas em videos. Esses conteudos também estéo disponiveis no
Youtube. Observa-se que essa iniciativa tem inspirado outros professores a
criarem seus proprios materiais e disponibiliza-los na internet.

A metodologia de KHAN se assemelha a SAI. No entanto, a sala de aula
invertida apresenta uma proposta mais elaborada, pois permite o trabalho com
projetos individuais ou em equipes, utilizando o material oferecido online como
suporte ou referencial teorico, sendo que este pode ser composto, por
exemplo, de videos (palestras, explicacdes, filmes ou documentarios), textos
(artigos, livros, reportagens em formatos digitais), apresentacdes (Power Point,
Prezi, etc.), games e software especifico. Observa-se que ndo € necessario
utilizar a SAI em relacdo a todos os conteudos (temas da disciplina), podendo

alternar aulas expositivas com as de classe invertida.
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Na SAl, a prioridade € o aprendizado do aluno (BERGMANN; SAMS,
2012). Para atingir este objetivo, promove-se a colaboracdo e partilha de
contetdos entre os estudantes, tanto na web quanto em sala de aula. Essa
metodologia € um facilitador para que professores e alunos obtenham o
feedback das acfes realizadas em classe e online, pois a comunicacao pode
ser mais rapida e as respostas imediatas, sanando davidas no processo, o que
permite uma continuidade no ensino e aprendizagem. Trata-se de uma nova
abordagem dos conteudos, “mais interessante”, na qual o tempo em sala de
aula é dedicado ao esclarecimento de duvidas e orientacdes aos trabalhos ou

projetos desenvolvidos pelos alunos. Neste sentido:

Os conceitos de sala de aula invertida, além de proporcionarem
aos alunos um conjunto mais diversificado de recursos de
aprendizagem, apoiam a aprendizagem autodirigida. Uma
aprendizagem mais ativa € um componente importante da sala
de aula invertida: palestras sdo vistas como discussfes online
gue se desdobram em casa, enquanto os professores usam o
tempo de aula para atividades praticas ou viagens fora do
prédio. O componente online da sala de aula invertida permite
gue os alunos reproduzam atividades de aprendizagem vitais,
tais como assistir novamente a aulas em video e executar
experimentos virtuais sempre que necessario, a fim de
compreender completamente o assunto. (JOHNSON. L;
BECKER, S; CUMMINS. M; ESTRADA, 2014, p.5)

Portanto, a sala de aula invertida oportuniza aos alunos um espaco de
interacdo, de dialogo, de trocas e de socializacdo, tanto em sala de aula,
quando se utiliza de atividades em grupo, quanto online. As criticas a essa
metodologia se encontram na carga de trabalho que os estudantes levam para
casa, invadindo sua vida social. No entanto, essa néo se justifica, pois a pratica
dos trabalhos extraclasse sempre ocorreu e demandou tempo de estudo fora
da escola por parte dos educandos, os conhecidos “deveres de casa’; a
diferenca € que na SAIl existe o melhor aproveitamento do tempo, tanto em

classe, quanto fora da mesma. Pode-se dizer que

0 modelo de sala de aula invertida € parte de um movimento
pedagoégico maior que se sobrepde a aprendizagem hibrida,
aprendizagem baseada na investigacdo, abordagens
educacionais e outras ferramentas que se destinam a ser mais
flexiveis, ativas e atraentes para os estudantes. Relevancia
para o Ensino, Aprendizagem ou Investigacdo Criativa.
(JOHNSON. L; BECKER, S; CUMMINS. M; ESTRADA. 2014,

p.5)
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Na SAl, o aluno estuda em casa com a utilizacdo de ferramentas
tecnolégicas (autoaprendizado) e, no segundo momento, o professor da
disciplina incentiva 0 aluno a pesquisa e a interacdo com os colegas, o trabalho
em grupo, e, por fim, a criar a partir do que aprendeu. Como expressa 0

pensamento a segulir:

Os encontros presenciais do aluno sao dedicados as acdes de
criar e avaliar, que sao habilidades superiores de pensamento.
Estas seriam o foco dos encontros entre professores e alunos,
deixando as habilidades béasicas para atividades orientadas de
estudo individuais, a serem realizadas autonomamente pelos
alunos. Os videos gravados pelos professores e o material
didatico de apoio (livros, anotacdes, sites, etc.) sdo, segundo
0s autores, o0s auxiliares do aluno neste processo.
(SCHNEIDER; SUHR; ROLON; ALMEIDA, 2013, p.74)

Acredita-se que o uso de REAs para o ensino e aprendizado de Lingua
Espanhola pode aumentar a compreensdo dos alunos, facilitando a
apropriacdo dos conceitos, estimulando a inovacdo dos aprendizes; utilizando-
se de tecnologia como um valor agregado a aprendizagem, permitindo aulas
personalizadas e colaborativas, pois, conforme o professor detecta uma
dificuldade por parte do aluno, pode lhe oferecer subsidios para compreender
0S conceitos.

Em casa, é possivel que os alunos realizem atividades como, por
exemplo, ver videos curtos de até 20 minutos, tomar notas, compreender
exemplos, resolver exercicios e anotar perguntas e dividas que surjam desse
processo.

Em sala de aula, sera oportunizado tempo para debater sobre o
conteudo e perguntar, expor as davidas, revisar 0s conceitos, com toda classe
ou em grupos, que depois expdem suas sinteses, assim como, também,
poderdo ser realizadas atividades on-line.

Uma vantagem desse modelo é a possibilidade de revisar o conteudo,
disponibilizar material extra e de trabalhar com a interpretacéo e percepg¢éo dos
estudantes sobre o tema/contetdo abordado em sala de aula.

O interessante & que utilizando o método on-line e presencial da SAl,
pode-se oportunizar ao professor e também ao aluno trabalhar com problemas

praticos, com 0s quais o grupo se identifica, questionar contetudo, apresentar
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exemplos, além de otimizar o tempo, ja que a carga horaria de Lingua
Estrangeira no contexto escolar brasileiro costuma ser baixa.

Utilizar-se dos equipamentos disponiveis na escola ou dos proprios
estudantes se mostra como uma possibilidade de aproximar a tecnologia da
educacado. Percebe-se que a sala de aula invertida permite o aproveitamento
de todo potencial tecnologico de que a comunidade escolar dispde para que se
aproveite o tempo em sala para atividades significativas, em uma abordagem
diferenciada quanto a avaliacdo e ao método de estudo. Neste sentido,

0 viver e o conviver na atualidade ocorrem, cada vez mais, em
contextos hibridos e multimodais, onde diferentes tecnologias
analogicas e digitais estdo presentes, integrando espacos
presenciais fisicos e online, constituindo assim, novos espagos
para o conhecer.(SANTOS,2014, p.10-11)

Em sintese, a proposta da metodologia em questdo € proporcionar a
interacdo, participacao e a colaboracédo dos estudantes no processo de ensino
e aprendizagem, unindo os espacos da sala de aula escolar ao virtual.

Sendo assim, ndo h4 como abordar a SAl sem que seja mencionado o
Ensino Hibrido, uma vez que as praticas de sala de aula invertida sao também
praticas de Ensino Hibrido. Portanto, na sequéncia, serdo apresentadas

consideracdes pertinentes a tal perspectiva.
4.5- Ensino Hibrido: unido da aprendizagem presencial e on-line

Os sistemas educacionais podem ser classificados em trés modelos de
aprendizagem: o tradicional (escolas de ensino fundamental e médio), EAD
(ensino aberto a distancia), geralmente utilizados no ensino superior, pos-
graduacdo ou para cursos de aperfeicoamento, e o ensino hibrido, que pode
ser utilizado em todos os niveis de ensino, isto é, fundamental, médio,
graduacdo, pés-graduacao e cursos de aperfeicoamento.

O primeiro se da em escolas seriadas ou por ciclos, onde o processo de
ensino se da com um curriculo determinado, em que as provas (testes) sédo o
principal instrumento para avaliar o desempenho. No segundo, EAD, as aulas
sdo ministradas por intermédio de um computador e os alunos assistem a

videos e interagem com tutores, professores e colegas e também sao
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avaliados por testes para poder progredir no curso. O terceiro é a unido do
presencial com o EAD, em que os alunos tém parte das aulas presenciais (sala
de aula) e outra parte online (em uma plataforma, rede social ou blogs).

O ensino hibrido surge como uma alternativa vidvel para a introdugéo de
tecnologias educacionais digitais e se apresenta como um avancgo na maneira
como as aulas sdo ministradas, pois combina a sala de aula tradicional com as
inovacdes tecnolégicas e os recursos online, com as melhores praticas
pedagdgicas.

Segundo Johnson, Becker, Estrada e Freeman (2014), para 0s quais 0s
paradigmas da educacdo vém sofrendo mudancas no sentido de incluir

modelos de aprendizagem online, mista ou hibrida:

As instituicdes que adotam o modelo presencial, online e outros
modelos de aprendizagem hibrida tém potencial para alavancar
as habilidades digitais que os alunos ja desenvolveram de
forma independente. Ambientes de aprendizagem online
podem disponibilizar diferentes experiéncias dos tipos de campi
fisicos, incluindo oportunidades para uma maior colaboragdo
enguanto equipam os alunos com mais énfase em habilidades
digitais. Os modelos hibridos, quando concebidos e
implementados com sucesso, capacitam os alunos a viajar
para o campus para algumas atividades e a usar a rede para
outros, aproveitando o melhor de ambos os ambientes.
(JOHNSON; BECKER; ESTRADA; FREEMAN, 2014, p.8)

Valente (2015, p. 13-14) indica que ac¢les eficientes de personalizacéo
do ensino e da aprendizagem, integradas ao uso de tecnologias digitais,
oferecem ao estudante a oportunidade de mover-se, gradativamente, para o
papel de protagonista no processo de constru¢cdo de conhecimento e, afirma
que, a promocdo da autonomia e da responsabilidade do estudante sdo os
aspectos mais importantes do ensino hibrido.

O referido autor enuncia que o ensino hibrido é uma abordagem
pedagogica que relune atividades presenciais e atividades realizadas por meio
das tecnologias digitais de informacdo e de comunicacdo (TDIC). Existem
distintas maneiras de combinar essas atividades, mas, de acordo com esta
abordagem, a estratégia consiste em conceber o aluno como foco do processo
de ensino e aprendizagem, desconstruindo a ideia tradicional de transmisséo
de conhecimento desempenhada pelo professor. Dentro desta perspectiva, o
conteado nédo é simplesmente exposto pelo docente como Unica fonte de

informacdo em sala de aula. O discente também assume um papel ativo no
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processo, tendo uma pleiade de fontes de informacbes que extrapolam os
limites da sala de aula presencial.

Na abordagem de ensino hibrido, o professor tem papel importante na
organizacdo e na mediacao do processo de ensino e aprendizagem do aluno.
O objetivo é que, em um processo de gradacéo, o professor elabore atividades
as quais possam sanar as demandas reais da sala de aula, com foco no
compartilhamento de experiéncias e na constru¢cdo do conhecimento a partir
das interagcdes com o grupo. Essas interacdes, em algum momento, realizar-
se-80 por meio das tecnologias digitais, e, em outros, acontecerdo nas
discussfes levantadas em sala de aula. ( BACICH, TANZI NETO, TREVISANI,
2015, p.25)

Na visado de Moran (2015, p.28), “ Hibrido € um conceito rico, apropriado e
complicado. Tudo pode ser misturado, combinado, e podemos, com o0s
mesmos ingredientes, preparar diversos “pratos”, com sabores muito
diferentes”. Neste sentido, hibrido significa misturado, mesclado, blended®. Ora,
de certo modo, a educagcdo sempre foi hibrida, pois sempre combinou varios
espacos, tempos, atividades, metodologias e publicos. Esse processo com a
conectividade € muito mais perceptivel, amplo e profundo: é um ecossistema
aberto e criativo (MORAN, 2015, p. 28).

Moran (2015, p.42) também destaca algumas dimensdes que estariam

tornando-se claras na educacao formal, a saber:

1 - O modelo hibrido, misturado, com foco em valores,
competéncias amplas, projeto de vida, metodologias ativas,
personalizacdo e colaboragdo, com tecnologias digitais. O
curriculo € mais flexivel, com tempos e espacos integrados,
combinados, presenciais e virtuais, nos guais nos reunimos de
varias formas, em grupos e em momentos diferentes, de
acordo com a necessidade, com muita flexibilidade, sem

horérios rigidos e o planejamento engessado;

2 — Metodologias ativas com tecnologias digitais:
aprendemos melhor por meio de praticas, atividades, jogos,
problemas, projetos relevantes, do que a forma convencional,
combinando colaboracdo (aprender juntos) e personalizacdo
(incentivar e gerenciar os percursos individuais).

5 Mescla entre processos de comunica¢éo mais planejados, organizados e formais somados a processos
abertos, como os que acontecem nas redes sociais, em que ha uma linguagem mais familiar. Integrar as atividades de
sala de aula com as digitais, as presenciais com as virtuais. (LIMA, Leandro H. F.; MOURA, Flavia R. Educacéo
Hibrida. In: BACICHI, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI; Fernando de Melo. (orgs). Ensino Hibrido:
personalizagéo e tecnologia na educacao. Porto Alegre: Penso. 2015 P. 29)
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Bacich, Tanzi Neto, Trevisani (2015) enfatizam que na educacao hibrida
nao existe uma forma Unica de aprender e que a aprendizagem € um processo
continuo, que ocorre de diferentes formas, em diferentes espacos. Além disso,
em uma sala de aula diferenciada, os estudantes podem ser participantes
ativos em sua aprendizagem, ou seja, 0s estudantes personalizam a sua
aprendizagem.

As propostas de ensino hibrido organizam-se de acordo com alguns
modelos, segundo os autores. Sao eles:

1- Modelo de rotacdo: os estudantes revezam as atividades
realizadas de acordo com um horario fixo ou orientagdo do
professor.

- Rotacdo por estagdes: os estudantes sdo organizados em
grupos, cada um dos quais realiza uma tarefa, de acordo com
0s objetivos do professor para a aula em questao.

- Laboratorio rotacional: os estudantes usam o espaco da sala
de aula e laboratorios.

- Sala de aula invertida: a teoria € estudada em casa, no
formato on-line, e 0 espaco da sala de aula é utilizado para
discussoes e resolugéo de atividades, entre outras propostas.

- Rotacgéo individual: cada aluno tem uma lista das propostas
que deve contemplar em sua rotina para cumprir os temas a
serem estudados.

2 - Modelo flex: os alunos também tém uma lista a ser
cumprida, com énfase no ensino on-line.

3 — Modelo a La carte: o estudante é responsavel pela
organizacdo de seus estudos, de acordo com o0s objetivos
gerais a serem atingidos.

4 — Modelo virtual enriquecido: trata-se de uma experiéncia
realizada por toda a escola, em que cada disciplina (como a de
matematica, por exemplo), os alunos dividem seu tempo entre
a aprendizagem on-line e presencial. Os estudantes podem se
apresentar na escola, presencialmente, uma vez na semana.
(BACICH, TANZI NETO, TREVISANI, 2015, p. 52 e 53)

Schneider (2015, p. 69) discorre sobre a personalizacdo do ensino,
verbalizando que personalizar, no ensino hibrido, significa que as atividades a
serem desenvolvidas devem considerar o que o aluno esta aprendendo, suas
necessidades, dificuldades e evolugdo, ou seja, significa centrar o ensino no
aprendiz. E preciso aceitar e reconhecer que, em sala de aula, temos alunos
com facilidades em determinados contetdos e dificuldades em outros; assim,
cada um tem seu ritmo, por isso a importancia de personalizar, tornando as

tecnologias aliadas e centralizando o ensino no educando. Desse modo,
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0s beneficios da personalizacdo, para o estudante, sdo,
sobretudo, a motivagdo — que substitui a frustagcdo por néo
aprender e ndo acompanhar o ritmo, ditado, muitas vezes, pelo
professor — e a maximizacdo do aprendizado, no sentido de
gue o aluno tem oportunidade de aprender de forma individual,
com o grupo, com o0 uso das tecnologias e, efetivamente, com
o professor.

Conforme a autora, um ensino personalizado exige muito mais do
estudante, que tem de ter autonomia e responsabilidade a ponto de ir atras de
suas necessidades, curiosidades e interesses. E, para que isso ocorra de fato,
h& a necessidade de um planejamento, auxilio e monitoramento do professor.
Assim, o educando deixa de ser um mero expectador, ao contrario do que
ocorre na ainda comum estrutura de aula em que, durante a maior parte do
tempo, o professor explica os conteddos e o discente os recebe.

A experiéncia de trabalhar com uma nova metodologia em sala de
aula sempre foi um grande desafio para os docentes, segundo Pires (2015,
pp.81 e 82), que destaca a necessidade da “desacomodacgao”, ou seja, mudar
a realidade para a qual os alunos tenham controle sobre o seu processo ensino
e aprendizagem, caminhem juntos e aprendam da mesma forma, e da
tecnologia usada como forma de reforcar as metodologias tradicionais de
transmissdo de conteudo.

Pesquisar, refletir e discutir sobre o ensino hibrido vem ao encontro de
alguns anseios para esse movimento de mudancga no cenério da educacéo,
pois temos em nossas salas de aula diferentes sujeitos, com necessidades
distintas, e, na logica da metodologia hibrida, estabelecer estratégias e
diversificar as atividades, faz com que todos os alunos sejam contemplados.

Ainda, abordando a personalizagcéo, Lima e Moura (2015, p. 97 e 98)
salientam que personalizar ndo é tracar um plano de aprendizado para cada
aluno, mas utilizar todas as ferramentas disponiveis para garantir que 0s
estudantes tenham um aprendizado significativo.

Santos (2015, p. 106, 109, 110 e 112) chama a atencéo para 0 espaco
escolar, afirmando que a sala de aula atual € um espaco valido para o ensino
hibrido, mas ndo deve ser o Unico, pois 0s alunos do século XXI, das
chamadas geracbes Y ou Z, aprendem por multiplos canais de informacéo,
utilizam varias ferramentas que dinamizam o aprendizado e querem poder

instrumentalizar seu ensino com a tecnologia digital que ja utilizam para se



71

comunicar e se relacionar com seus amigos. E uma geracdo que nao so ouve,
mas fala, critica e constroi.

O autor sublinha que a sala de aula ou os demais espacos escolares
precisam ser pensados pelo professor de maneira que se integrem a partir das
atividades que os alunos irdo realizar. Apesar das paredes, 0 espac¢o nao é fixo
e pode ser configurado e reconfigurado para que se adapte ao processo de
ensino e aprendizagem. Assim, a escola passa a ser local de producdo e
significacdo do conhecimento, além de ser espaco privilegiado de relactes
humanas. O aluno do século XXI frequenta esse ambiente ndo para buscar
informacdes, mas para ter orientacdo de um professor sobre como usar e
organizar esse mar de dados para atingir um objetivo especifico.

Diante disso, o espaco escolar ndo pode mais ter como centro a aula
expositiva, o professor e a simples obediéncia, mas deve se adaptar as
peculiaridades de cada atividade e de cada aluno. Nessa percepcdo de
espaco, o ensino hibrido insere a tecnologia digital no contexto escolar, sem a
necessidade de derrubar paredes, mas quebrando as velhas formas de se
enxergar o ensino. Pois, ao contrario do que muitos afirmam, a tecnologia
aproxima o professor do aluno e o0s estudantes entre si. O uso de
equipamentos como o computador, o tablet e o smartphone libera o professor
para atuar como orientador e avaliador de seus alunos, aproximando-o muito
mais da realidade de cada um.

No que se refere ao quesito avaliacdo no ensino hibrido, Rodrigues (2015,
p. 130, 133 e 134) discorre sobre a sua importancia e como deva ser realizada,
salientando que essa deve ser focada no aluno. Assim, com 0 uso das
tecnologias digitais, a avaliacdo pode ser amplamente diversificada. O autor
cita como exemplo, entre outros, os formularios, no Google Docs, que
permitem criar, praticamente, qualquer tipo de avaliacdo (questionarios,
pesquisas, propostas de seminarios, testes, entre outros) e podem ser
acessados de qualquer dispositivo e gerar uma planilha de respostas de
acesso absolutamente facil para o professor.

As ferramentas e plataformas disponiveis permitem muito mais que a
l6gica da simples escolha: € na construcdo da proposta de avaliacdo que o
docente podera focar a habilidade e/ou a capacidade do aluno a ser atingida e

selecionar formas para alcangar isso. A preocupagdo do professor sera a de
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preparar uma avaliacdo que leve em consideracao, se assim preferir, além da
objetividade, também a subjetividade desenvolvida pelo aluno em seu processo
de ensino e aprendizagem.

O autor assinala que, quando a analise do papel da tecnologia na
avaliacdo é feita na perspectiva de um modelo de ensino hibrido, é rapido
perceber os beneficios e as vantagens que serdo alcancados.

Para que a metodologia do ensino hibrido funcione, Sunaga e Carvalho
(2015, p. 145 e 147) enfatizam que é fundamental que as escolas possuam
computadores e Internet. Mesmo se forem poucas maquinas, o ensino hibrido
e sua metodologia possibilitam a formacdo de grupos menores, permitindo que
todos tenham o mesmo direito e tempo de utilizacdo de tais recursos.

Um diferencial do ensino hibrido, segundo os autores, é que nado se faz
necessario que todos os alunos estejam ao mesmo tempo nas estacdes on-
line. Assim, ndo ha a necessidade de muitos dispositivos com acesso a internet
para que a aula acontegca. Outras possibilidades s&o de os estudantes
utilizarem seus smartphones ou tablets para acessar a internet, substituindo o
computador.

Além disso, é possivel também fazer uso dos recursos em duplas ou
grupos, bem como promover momentos on-line em casa ou em lan houses,
garantindo, assim, a mistura do ensino on-line com o off-line, caracteristica do
ensino hibrido.

Os autores chamam a atencdo para a nao banalidade do uso das
ferramentas digitais. E necessario que os docentes, ao proporem a utilizag&o
de algum desses recursos, pensem nos beneficios e nos requisitos que essas
ferramentas atenderao, quais facilidades trardo, se irdo gerar dados, e, em que
ponto ndo sera contemplado o desejavel.

Dentre algumas ferramentas apresentadas pelos autores, ha os objetos
de aprendizagem, definidos por Filho e Machado (2004, p. 3-4), apud Sunaga e
Carvalho 2015) como “[...] recursos digitais que podem ser usados, reutilizados
e combinados com outros objetos para formar um ambiente de aprendizado
rico e flexivel”., entre outras palavras “REAs”. Salienta-se que tais recursos
serdo usados, neste trabalho, como complemento da pratica de ensino e

aprendizagem de Espanhol como lingua estrangeira.
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O ensino hibrido, portanto, vem ao encontro da pesquisa ora
desenvolvida, no que tange a um modelo de ensino que pressupde o uso da
tecnologia digital para o desenvolvimento das atividades dentro e fora de sala
de aula, em que o aluno é estimulado a buscar seu conhecimento com a

mediacao do professor.



5. PRODUCAO DE REAs VOLTADOS PARA O ENSINO DE LINGUAS

Muitos pesquisadores da Linguistica Aplicada tém mostrado interesse
nesta area de pesquisa, e vém propondo o conjunto tecnologia — educacéo, ou
seja, 0 uso da tecnologia da informacdo e comunicacdo (TIC) no ensino-
aprendizagem de linguas. Esses teoricos (LEFFA, 2003, 2005, 2006, 2016;
VETROMILLE-CASTRO, 2007, 2011; PRETTO, 2010, 2012; MORAN, 2010,
2015, entre outros) defendem que o computador ndo deve ser utilizado em sala
de aula apenas como mero instrumento, mas, isto sim, como um potente
recurso ao professor, auxiliando-o na sua mediacdo no processo de
aprendizado do educando.

Como ja apontado nas secdes antecedentes, é util compreender que
os educandos estdo cada vez mais tecnologicamente ligados, e cabe aos
educadores procurar meios que favorecam o alcance dos objetivos
educacionais propostos, em consonancia com a celeridade das informacoes e
inovacdes as quais estao expostos.

A producdo de materiais didaticos, com o uso da tecnologia digital,
pode funcionar como uma ferramenta motivadora para o processo de ensino-
aprendizado de L2. Diante disso, o material elaborado pelo proprio professor,
dependendo de sua natureza e abordagem didatico-pedagdgica, € capaz de
transformar positivamente o ensino da lingua estrangeira, especialmente se
desenvolvido por meio de atividades instigantes e desafiadoras, com o objetivo
de mobilizar processos cognitivos, em direcdo a construcdo de novos saberes
e aprendizagens.

Na mesma perspectiva, 0 ensino mediado por computador oferece
oportunidades de interagdo comunicativa e reflexdes sobre o uso da linguagem
na contemporaneidade, promovendo a constituicio de conhecimento
colaborativo.

Um dos primeiros recursos tecnolégicos usados na aprendizagem de
linguas foi o CALL (Computer Assisted Language Learning), que, em
portugués, significa Aprendizagem Mediada por Computador. Trata-se de uma
ferramenta que ajuda os professores a facilitarem o processo de aprendizagem

dos seus alunos, ao promover o desenvolvimento de suas habilidades para
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apreender conteudos, analisar informacdes de forma autbnoma e pensar
criticamente®. Neste sentido, o Call configura-se como elemento complementar
de reforgo da instrugéo veiculada em sala de aula.

A histéria do CALL divide-se em trés principais fases denominadas de
Call Behaviorista, Call Comunicativo e Call Interativo. O Call Behaviorista teve
seu inicio nos anos 50, embora soO tenha sido implementado nas décadas de
1960 e 1970. Baseava-se nas teorias de aprendizagens behavioristas, segundo
as quais a aprendizagem era construida através de exercicios repetitivos. O
computador era utilizado como Tutor, pois disponibilizava ao aluno uma série
de materiais didaticos, aplicados de maneira individual, permitindo-lhe avancar
nas atividades no seu préprio ritmo. Durante esse periodo, varios sistemas
tutores de hardware apareceram. Dentre eles, o principal era o PLATO, que
incluia exercicios de vocabulario, gramatica, breves explicacfes, testes e
tradugdes. Essa fase ficou conhecida como “Drill and Kill”.

No inicio da década de 1980, o CALL behaviorista foi decaindo, pois,
com a introducdo de microcomputadores no mercado, surgiram novas
possibilidades de ensino-aprendizagem. No entanto, surge o Call
Comunicativo, que se baseava na abordagem comunicativa de ensino-
aprendizagem de linguas. O computador passa a ser utilizado como uma
ferramenta de estudo e ndo mais como um tutor. Os exercicios de repeticao
ndo sao mais impostos, dando lugar aos de nao repeticdo, como: jogos,
simulacdes, reconstrucdo de textos e discussdo de significados. O uso
exclusivo da lingua alvo em sala de aula criava um ambiente natural para a sua
aprendizagem.

A terceira fase, denominada Call Interativo, surgiu no final da década
de 1980 e permanece até os dias atuais. Essa, por sua vez, busca associar
varias habilidades linguisticas com o uso da tecnologia. A aprendizagem de
linguas é feita a partir de contextos sociais empregados. As novas tecnologias
possibilitam uma comunicacdo mais integrada entre os alunos e professores.
Essa é, pois, a etapa multimidia da aprendizagem, ja que disponibiliza textos,
graficos, som, animacdo, video, CDs, entre outros recursos. A grande

vantagem da hipermidia é que ela facilita o foco principal sobre o conteudo,

6 Ressalta-se que esta uUltima habilidade ndo se aplica a primeira fase do CALL, cujas caracteristicas sdo
apresentadas na sequéncia deste texto.
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sem sacrificar um foco secundario na forma de linguagem ou estratégias de
aprendizagem. Ou seja, enquanto a licdo estd em primeiro plano, os alunos
podem ter acesso a uma variedade de links de fundo, que lhes permitem o
rapido acesso as explicagbes gramaticais ou exercicios, vocabulario,
informacdes de pronuncia, ou perguntas que tendem a incentiva-los a adotar
uma estratégia de aprendizagem adequada aquele momento.

No Brasil, as TIC estdo cada vez mais presentes no ensino de linguas,
repetindo a tendéncia do contexto mundial. Muitos pesquisadores da
Linguistica Aplicada brasileiros (LEFFA,2003, 2005, 2006, 2016; MORAES e
LIMA, 2015; PAIVA, 2008-2009; VETROMILLE-CASTRO, 2007, 2011, por
exemplo) tém demonstrado interesse nesta area de pesquisa. Um dos
pesquisadores pioneiros no desenvolvimento de material on-line no Brasil é
Vilson Leffa, com seu sistema ELO (Ensino de Linguas OnLine), um sistema de
autoria para a producéo de exercicios digitais.

Leffa (2005) diz que o uso cada vez mais disseminado do computador
na educacdo obriga-nos a estuda-lo como instrumento mediador da
aprendizagem. O autor destaca que a internet permitiu ao aluno usar a lingua-
alvo para se integrar a comunidades auténticas de usuarios e trocar
experiéncias com pessoas do mundo todo que estudassem a lingua alvo.
Dessa maneira, a informética passa a ser usada no ensino de linguas como
uma fonte dindmica que possibilita a interacdo de todas as tecnologias até
entdo desenvolvidas, como da escrita, do audio e video, do radio, da televiséo,
do telefone, entre outros, em um Unico recurso: o computador.

Vilson Leffa (2006) explica, também, o que sdo objetos de
aprendizagem (OA) e tenta mostrar seu impacto no ensino da lingua,
estrangeira ou materna. Aborda o conceito dominante de um OA, qual seja,
pode ser qualquer arquivo digital, desde que usado para facilitar e promover a
aprendizagem. Partindo da perspectiva digital, o autor entende, e compatrtilha-
se desse entendimento, que ndo é a Unica, mas é aquela que, neste momento,
parece ser a mais produtiva, com mais retorno para o ensino de linguas. O
objeto digital, por exemplo, disponivel na Internet, tem um nivel de
recuperabilidade muito maior que um objeto impresso no papel.

As caracteristicas do OA elencadas no trabalho do autor vdo ao

encontro das caracteristicas dos REA, foco principal deste trabalho, no que
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tange a granularidade, reusabilidade, interoperabilidade e recuperabilidade,
assim como se acredita que os OA devem estar disponibilizados em
repositorios, para os usuarios interessados, de forma gratuita.

Paiva (2008-2009) considera a adesdo as novas tecnologias um fator
de extrema importancia, ao permitir autonomia na aprendizagem. Segundo
ressalta a autora, os recursos da web 2.0 permitem usar a lingua em diferentes
experiéncias de comunicagdo. O usuario deixa de ser mero consumidor de
conteldo e passa também a produtor. Ademais, 0os recursos da web 2.0
oferecem ao aprendiz tecnologia que lhe permite, efetivamente, usar a lingua
em experiéncias diversificadas de comunicacdo. Pela primeira vez, o aprendiz
passa a ser autor e pode publicar seus textos e interagir com recursos textuais,
acrescidos de audio e video.

A mesma autora faz um alerta, destacando que nem o livro e nem o
computador fardo milagres no processo de aprendizagem se o aprendiz néo
estiver inserido em praticas sociais de linguagem. Dessa maneira, oportunizar
situacbes que promovam a interacdo e a construcdo de significados em
diferentes contextos de producéo para o desenvolvimento de uma perspectiva
mais critica, com o uso das tecnologias digitais, torna-se um objetivo
pedagdgico atual e premente.

Vetromille-Castro (2011) corrobora com essa pesquisa quando diz que
a sala de aula, vista como interacdo, € um organismo que transcende o0 espaco
fisico ou a mera existéncia de elementos como alunos, professor, cadeiras e
computadores. Em termos complexos, a sala de aula é mais do que a soma de
suas partes. Essa € a prépria interacdo de seus elementos e comportamentos.

A colaboracdo e a autonomia, importantes na sala de aula presencial,
aparecem como essenciais para a interacdo em contexto digital, uma vez que
oportunizam o reconhecimento do valor do outro, do seu par, do seu
interlocutor, e de si mesmo na constituicdo de tal contexto e na construcédo do
conhecimento.

O autor ainda enfatiza a importancia da interacdo para a emergéncia e
a manutencdo da sala de aula como um organismo “vivo”’. Destaca que a
interacdo depende de uma série de condi¢cdes e/ou caracteristicas sistémicas
em interdependéncia e n&o-linearidade, imprevisbilidade, sensibilidade a

fatores externos, redundancia, diversidade, controle descentralizado e escolas
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de valores. Vetromille-Castro sustenta que considera-las em associacdo com
0s papeis dos professores e alunos, colaboracdo e autonomia, € fundamental
para a interacdo, e, portanto, para que a construcdo de conhecimento em
contexto digital acontega de fato.

O pesquisador defende, também, que justamente por meio da
associacdo entre o entendimento da sala de aula (online ou hibrida, mas por
que nao, presencial) como sistema complexo e propostas pautadas pelas
necessidades dos individuos, somadas, é claro, as demandas essenciais da
profissdo (professor), as quais constituem-se como valores, é que a interacao,
fator primordial da construcdo do conhecimento, podera acontecer.

Moraes e Lima (2015) identificaram o quanto os alunos gostam de
atividades diferenciadas que desenvolvam e desafiem a autonomia de
aprendizado em lingua estrangeira. Nesse sentido, perceberam a importancia
da utilizacdo do programa “Team Speak”’ utilizado em seu trabalho, uma vez
que houve oportunidades para a comunicagcdo com um recurso diferente, a
gravacdo de voz, 0 que muitas vezes possibilitou a descontracdo e a
espontaneidade do aluno na hora de interagir.

As autoras concluiram, também, através dos relatos dos discentes, que
o fato de o professor utilizar-se de recursos e métodos diferentes do quadro e
giz despertou nos alunos o interesse e a motivacdo de aprender a Lingua
Espanhola. Nesta perspectiva, pressupfe-se que, assim como no estudo de
Moraes e Lima (2015), a experiéncia de inclusdo de Recursos Educacionais
Abertos nas préticas pedagdégicas de lingua espanhola do Ensino Médio, etapa
importante da pesquisa ora proposta, configura-se como algo diferente do
trivial, podendo, por conseguinte, potencializar o interesse e a motivacao

discente quanto a aprendizagem da lingua alvo.
5.1- As TIC e a producéo de OA

Sabe-se que os materiais didaticos sdo componentes essenciais ao
processo de ensino-aprendizagem dos educandos. Para tanto, o professor, ao

escolher ou produzir um objeto de aprendizagem e/ou Recursos Educacionais

7 Trata-se de uma ferramenta de comunicagdo, desenvolvida por TeamSpeak Systems, que possibilita
conversas por voz com outros usuarios utilizando-se a tecnologia Voz sobre IP(VolP). E principalmente voltada para
jogos online, onde é necessaria a comunicagao entre os jogadores. Ao utilizar a voz, o jogador concentra-se apenas no
jogo sem precisar de pausas para digitar algo. (http://mmosgame.com/teamspeak-vs-skype/)
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(digitais) Abertos, deve considerar a proposta curricular da disciplina e também
verificar qual sera o seu publico-alvo.

Para a producdo de um OA em lingua estrangeira, por exemplo, é
necessario considerar ndo apenas 0s contedudos gramaticais, mas também
proporcionar ao aluno o conhecimento socio-cultural, ou seja, introduzir
contextos que o levem a entender conjuntamente tanto o sistema estrutural
linguistico, como também o modo de funcionamento dessa lingua no contexto

social. Em consonancia com tal perspectiva, Leffa sublinha que:

A producado de materiais de ensino é uma area essencialmente

pratica. A teoria é importante na medida em que fornego
suporte tedrico necessario para justificar cada atividade
proposta, mas subjaz a atividade, podendo ou ndo ser
explicitada. Quem prepara 0 material precisa ter uma nocao
bem clara da fundamentacdo sobre a qual se baseia, mas vai
concentrar seu esforco em mostrar a préatica, ndo a teoria.
(LEFFA, 2016, p.115)

As novas propostas para o0 ensino da LE/L2 visam aprimorar o
conhecimento que os aprendizes trazem consigo, com a finalidade de inclusao,
propiciando que o discente compreenda a nova lingua a partir do meio social
em que estd inserido, explorando nos OAs temas que remetam a vida em
sociedade. Ao buscar introduzir esses conteldos em seus materiais didéaticos,
os professores desempenham o papel de mediadores na construcdo do
conhecimento e, consequentemente, instigam seus alunos a entender a
complexidade social em que, tanto eles, professores e demais individuos, estao
inseridos.

A introducdo do computador e da internet como suporte na elaboracéo
de OAs e REAs representa uma convergéncia de diferentes tecnologias,
incluindo textos, imagens, sons e movimentos.

Muitos recursos que, ha alguns anos, s6é eram disponibilizados para
grandes empresas e com um alto custo, hoje podem ser acessados,
praticamente, por qualquer pessoa, a um custo irrisorio ou inexistente. (LEFFA,
2016, p.116)

Cabe ressaltar que é necessario que o professor tenha o conhecimento
de como manusear ferramentas tecnologicas, a fim de fazer uso dessas para a

elaboracao de OAs e REAs.
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A utilizacao da tecnologia digital na producédo dos materiais de ensino
proporciona uma proximidade maior com o idioma, pois € uma pratica de
interacdo. Trata-se de uma metodologia com foco na autonomia do
aprendizado do educando de maneira mais dindmica. Neste sentido, é
considerado um bom OA quando o material nele contido for capaz de absorver
as especificidades de uma lingua, favorecendo ao aluno suporte em sua
aprendizagem, além de supostamente manté-lo motivado, despertando sua
curiosidade e mantendo-o ativo em seu aprendizado.

Manter a motivacédo durante e apoés a atividade de ensino tem sido uma
das grandes metas da educacdo e € uma das preocupacdes basicas na
producdo de materiais. A atividade deve ser prazerosa para o aluno, despertar
sua curiosidade e manté-lo interessado no assunto, mesmo depois que tenha
terminado. (LEFFA, 2016, p.119)

O modelo ARCS (sigla para Atencdo, Relevancia, Confianca e
Satisfacdo), desenvolvido por John Keller na Universidade do Estado da
Flérida, identifica quatro estratégias basicas para sustentar a motivagao:

- Estratégias de atencéo: [A] para despertar e manter a curiosidade e o
interesse. Pense em maneiras pela qual se pode introduzir uma novidade,
surpresa ou incerteza no inicio de uma atividade. Como fazer perguntas e
apresentar problemas que possam estimular a curiosidade. Como introduzir
variacdo na atividade que esta sendo proposta?

- Estratégias de relevancia: [R] para mostrar a utilidade de uma tarefa,
quais sdo os seus objetivos e quais sdo os métodos que podem ser usados
para chegar aos objetivos, mostrando também a importancia que a tarefa pode
ter na vida dos alunos. Permitir que os alunos exponham seus interesses e
necessidades. Relacionar a tarefa a experiéncia e valores apreciados pelos
alunos. Expor a tarefa de maneira clara e compreensivel para os alunos.

- Estratégias de confianca: [C] que ajudem os alunos a desenvolver
uma expectativa positiva de sucesso. Informar aos alunos quais sdo os critérios
de avaliacdo, 0 que se espera deles em termos de trabalhos a serem
executados. Oferecer oportunidade de sucesso através de projetos menores
que preparem os alunos para projetos maiores. Reconhecer o esfor¢o pessoal

do aluno e seus acertos em cada atividade proposta.
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- Estratégias de satisfacdo: [S] que mostre reconhecimento pelo
esforco intrinseco e extrinseco do aluno. Exemplos de esforco intrinseco
envolvem a satisfagdo pela propria aprendizagem, possivelmente mostrando o
exemplo de pessoas conhecidas que possuem a habilidade em questao.
Exemplos extrinsecos incluem feedback, diplomas, homenagens, etc. (Apud
LEFFA, 2016, p.119 e 120)

No que diz respeito aos REAs, segundo Leffa (2013), criador da
ferramenta ELO Cloud, ao produzir uma atividade online, o professor pode ter a
possibilidade de produzir novos modulos e adapta-los, ou, até mesmo, usar e
adaptar modulos que estdo disponiveis em um repositorio.

Compreender os processos de mediacdo e interacdo em que estédo
envolvidos, professores-autores e estudantes, em uma atividade online
destinada ao aprendizado de lingua estrangeira € fundamental para avaliar, de
forma criteriosa, o papel das mudltiplas ferramentas disponibilizadas pelo
sistema em questdo, neste caso, o ELO. Este, por seu turno, sera descrito no
Capitulo 6 (cf. ASPECTOS METODOLOGICOS — Secéo 6.3 — A ferramenta
ELO CLOUD), considerando-se ter sido o suporte para a elaboracdo e o
armazenamento dos modulos de atividades produzidos por esta mestranda,
possibilitando a sua intervencdo em préaticas pedagodgicas voltadas para o
ensino de espanhol como LE no contexto investigado na pesquisa proposta.



6. ASPECTOS METODOLOGICOS

O percurso metodologico da pesquisa proposta realizou-se no sentido de
atender aos objetivos que justificam o seu desenvolvimento, quais sejam: (i)
integrar Recursos Educacionais Abertos (digitais) — REAs; (ii) observar se o
uso de tais REAs tem potencializado o interesse dos educandos para o
aprendizado de Lingua Espanhola; (iii) investigar se o uso de REAs em sala de
aula e fora dela (na concepcédo de aula invertida) incentiva a autonomia e ou a
independéncia do aluno para com o seu aprendizado de LE; e (iv) verificar as
perspectivas dos participantes da pesquisa acerca da possivel contribuicdo da

utilizacado de REAs na efetiva aprendizagem de Espanhol como LE.
6.1- O contexto pesquisado

Trata-se de uma pesquisa cujo l6cus € uma escola publica municipal
da cidade de Pelotas, no estado do Rio Grande do Sul. Mais especificamente,
para fins de observacédo e andlise, elegeram-se duas turmas regulares de 3°.
ano do Ensino Médio, em relacdo as quais procedeu-se a momentos de
intervencdo, a partir da insercdo de REAs voltados para 0 ensino-

aprendizagem de Lingua Espanhola.

6.2- A Abordagem da pesquisa

Para o desenvolvimento do estudo proposto, optou-se pela abordagem
de cunho qualitativo, a qual € conceituada por OLIVEIRA (2014. P.37) como
sendo “um processo de reflexdo e analise da realidade através da utilizacao de
métodos e técnicas para a compreensao detalhada do objeto de estudo em seu
contexto historico e/ou segundo a sua estruturagao”.

Nesse viés, a autora supracitada ressalta que a pesquisa qualitativa é
um procedimento que visa buscar informacdes fidedignas para se explicar em
profundidade o significado e as caracteristicas em cada contexto em que se
encontra o objeto da investigacdo. Particularmente nesta pesquisa, buscaram-
se informacfes e dados oriundos de questionarios, entrevistas e observacoes.
Tais instrumentos de coleta de dados foram pensados, por seu turno,

considerando-se a premissa de que a pesquisa qualitativa permite um novo
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enfoque diante daquela tematica, devido ao fato de a analise partir de uma
apropriacdo do conhecimento.

Nesse sentido, considera-se a existéncia clara de uma relacdo de
constantes trocas entre os sujeitos e o mundo no qual estéo inseridos, fato que
nao pode, diretamente, ser traduzido por meio humérico exato. Esta é a razéo
pela qual focalizaram-se os dados de cunho qualitativo em relacdo ao contexto
escolhido para o desenvolvimento deste estudo. Além disso, sdo basicos para
0 processo de pesquisa qualitativa a interpretacdo dos fendmenos e a
atribuicdo de significados, sendo que o pesquisador se enquadra como
instrumento-chave nas acdes de analise de dados, algo com que se concorda.
Importa sublinhar, ainda, que a proponente desta investigacdo desempenhou
0s papeis de pesquisadora e de pesquisada, uma vez que sua préatica
pedagogica sera também foco de reflexao.

Dentro dessa perspectiva, e em conformidade com a abordagem de
pesquisa qualitativa, o método analitico a ser considerado é a Andlise de
Conteudo, definida por BARDIN (2011, p.44) como:

Conjunto de técnicas de andlise das comunicagfes visando
obter, por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo
do conteddo das mensagens, indicadores que permitam a
inferéncia de conhecimentos relativos as condigbes de
producao/recepcéo dessas mensagens.

Amparado(a) por tal metodologia, o(a) pesquisador(a) busca
compreender as inferéncias presentes nos fragmentos coletados, a partir da
linguagem. Ademais, a autora supracitada indica que a analise de contetdo
prevé trés fases fundamentais, denominadas de: pré-analise, exploracdo do
material e tratamento dos resultados — a inferéncia e a interpretacdo, que
precisam estar presentes no estudo, mostrando 0S passos que a pesquisa
devera percorrer. Sob esse viés o(a) pesquisador(a) trabalhard a partir de
vestigios, ou seja, ele/ela precisara analisar atentamente as mensagens que
manipula para “inferir conhecimentos do emissor da mensagem ou sobre o seu
meio, por exemplo.” (Bardin, 2011. P.45)

Quanto ao processo de coleta de dados, no que tange a contemplacéo
do objetivo geral e dos objetivos especificos, utilizou-se, em um primeiro

momento, a plataforma ELO (http://www.elo.pro.br/cloud/) para a construgao de

atividades e médulos de atividades de contetdo de Lingua Espanhola, os quais


http://www.elo.pro.br/cloud/
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foram aplicados aos alunos regulares do ensino médio de uma escola da zona
urbana do municipio de Pelotas, conforme registrado a seguir “A ferramenta
ELO Cloud”.

6.3- A ferramenta ELO Cloud

Apresentar as potencialidades da ferramenta de autoria ELO Cloud, bem
como argumentar acerca das atividades que podem ser criadas para o ensino
de lingua espanhola, € o objetivo desta secao, ja que, conforme anteriormente
sublinhado, os REAs utilizados nesta pesquisa encontram-se no referido
sitema/repositorio.

A ferramenta ELO Cloud foi divulgada pelo autor (LEFFA, 2013) no
ano de 2013, em um evento em Glasgow, na Escécia, o qual reuniu
pesquisadores do mundo inteiro, com o proposito de debater as praticas
relacionadas ao ensino mediado por computador. Na ocasido, Leffa apresentou
a nova versao da ferramenta, sinalizando para as essenciais caracteristicas do
ELO Cloud - a adaptabilidade e o compartiihamento. Com o significativo
movimento dos REA, o termo “aberto” relaciona-se com a ideia de que o
recurso esta disponivel sem nenhum custo para que outras pessoas possam
readapta-lo e reutilizd-lo em diversos contextos. Dentro dessa visdo, Leffa
acredita que o novo ELO possibilita a expanséo da colaboracéo, facilitando a
implementagdo dos quatro ‘R’s: reusar, redistribuir, revisar e remixar, ja
abordados anteriormente neste trabalho.

Segundo o autor, o ELO é um sistema de autoria interativo que o
docente utiliza para criar atividades para os alunos. Para ele, um sistema
interativo inclui quatro aspectos basicos: (i) o contetido que o professor deseja
apresentar ao aluno; (i) a maneira como o0 conteudo sera apresentado ao
aluno; (iii) os tipos de feedback que serdo oferecidos; (iv) as ajudas durante o
desempenho dos alunos por meio de dicas e pistas. Nesse sentido, € de
fundamental importancia que o docente domine a ferramenta e conheca a sua
estrutura para que possa planejar um aporte de atividades e aplica-las aos

seus alunos. Essa aplicacdo pode ocorrer tanto dentro da instituicdo de ensino
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como em outros espacos®. As atividades ficam na “nuvem” e, por isso, podem
ser acessadas em distintos momentos e lugares. De acordo com Leffa, essa
possibilidade de maior acesso “ndo substitui o professor, mas amplia sua agao
através da maquina”. (LEFFA, 2006, p.4).

Importa destacar que, no site da ferramenta ELO Cloud, encontra-se
um tutorial de uso, assim como um manual que contém suas principais
caracteristicas e potencialidades. O ELO Cloud oferece a alunos e professores,
segundo Leffa:

o Compartilhamento de mddulos entre professores,
reduzindo o trabalho na montagem das atividades;

) Recursos avancados de edigéo, facilitando a integracéo
entre texto, imagem, som e video;

. Possibilidade de chat durante a elabora¢do dos moédulos,
permitindo que os professores troquem ideias e sugestdes
entre si;

. Um repositério de médulos ja prontos, que o professor
pode usar para montar suas atividades, introduzindo, ou néo,
as alteracdes que achar necessérias;

) Opcdo para o aluno trabalhar de modo individual,
interagindo com a atividade, ou colaborativamente, interagindo
com colegas, cada um trabalhando em seu computador.

. Integracdo de varios modulos em uma Unica atividade,
facilitando a avaliacdo, e acompanhamento do professor com
uma turma de alunos;

o Compatibilidade com diferentes sistemas operacionais
(Apple, Windows,Linux, Android) e diferentes maquinas
(computador, tablet, netbook);

o Espaco gratuito no site do ELO para armazenamento das
atividades elaboradas pelo professor;

o Possibilidade de reunir diferentes atividades em um
curso ou disciplina para o qual os alunos possam enviar seus
relatérios individuais de desempenho e comentarios, facilitando
a consulta em bloco por parte do professor.

(Fonte:
(http://www.elo.pro.br/cloud/sosalt pt/UserManual.htm. Acesso em
21/09/2016)

Percebe-se que, a partir das ideias de Leffa, em funcdo da

reusabilidade, o docente que ndo possui nenhum conhecimento acerca da

8 Ressalta-se que as intervencdes desta mestranda incluem aplicacdes de REAs voltados para o ensino
de espanhol como LE, tanto no contexto da sala de aula presencial quanto na recomendagao de seu uso
pelos educandos como tarefa de casa.
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criacdo das atividades pode reaproveitar o material j& produzido por outros
professores e utiliza-lo em seu contexto. Diante disso, acredita-se que este
dado abarque um fator imprescindivel para o docente: o tempo. Pois, utilizar o
tempo de maneira inteligente em proveito do aprendizado dos discentes é fator
fundamental no planejamento do professor e de suas atividades. Acredita-se
que a ferramenta ELO Cloud, destinada ao ensino de linguas, oferece ndo so a
possibilidade de um trabalho voltado aos aspectos linguisticos, mas também a
possibilidade de um aumento no numero de usuarios em fungcdo da
reusabilidade e adaptabilidade.

Tendo em vista o que foi abordado até o momento sobre a ferramenta
ELO Cloud, a qual foi utilizada nesta pesquisa de Mestrado, passa-se, entéao, a
apresentar, no proximo item, os tipos de atividades que podem ser criados e
recriados a partir dela.

Ressalta-se a pertinéncia da apresentacdo do conteudo a seguir, haja
vista que os mbdulos de atividades produzidos e aplicados junto aos
estudantes da pesquisa foram originados a partir do uso das ferramentas e

tipologias disponibilizadas no Sistema ELO Cloud.

6.3.1- Apresentando o ELO Cloud

Ao abrir a pagina inicial, o sistema apresenta duas caixas que sao
direcionadas para os espacos do aluno e do professor. Ao clicar em qualquer
um dos dois espacos, 0 sistema faz um questionamento voltado para o
cadastramento do usuario. Caso o visitante j4 possua cadastro, este entrara no
sistema e usufruira de todas as ferramentas e potencialidades. Mas, caso o
usuario ndo possua cadastro, ha também a possibilidade de visitacdo ao
sistema na intengdo de conhecer a ferramenta e seu funcionamento. Ressalta-
se que, ao visitarem o ELO sob o status de visitantes, tanto professores quanto

alunos ficam limitados na utilizagao do sistema.
A figura abaixo mostra a pagina inicial do ELO Cloud, que ilustra, de

forma clara, a distingdo entre os dois espacgos, a qual aparece no momento da

abertura da pagina.
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Figura 1 — pagina de abertura do ELO CLOUD/Distingéo dos espagos do aluno e professor
(Fonte: www. Elo.pro.br/cloud Acesso em 24/11/2016)

Cada espaco € composto de atividades e médulos. O educando que
tiver cadastro no ELO podera realizar as atividades e interagir com outros
colegas. Ja o professor cadastrado podera criar, compartilhar e adaptar as
atividades por meio dos modulos, inclusive importando modulos de outros
professores para a elaboracdo de suas atividades. Por seu turno, os modulos
ficam inseridos dentro de uma atividade especifica e podem também ser
compreendidos como tipologias de atividades possiveis dentro do ELO (isto é,
Cloze, Memoria, Eclipse, Composer, Video, Hipertexto, Sequéncia e Quiz).
Caso um professor queira desenvolver uma atividade que englobe o tema “Muy
o mucho”, em espanhol, devera primeiramente preencher informacdes acerca
da atividade (titulo, palavras-chave, area, faixa etaria, nivel de dificuldade, bem
como se esta pronta para uso ou nao) e, posteriormente, entdo, adicionar um
ou mais moédulos que pertencem a atividade. Importante ressaltar que, para
compreender de forma mais detalhada a criacdo dos médulos, é disponibilizado
no site um manual com todas as instrucbes necessarias (Disponivel em:

http://elo.pro.br/cloud/sosalt pt/UserManual.htm).
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Figura 2 - Criando atividades e maodulos. (Fonte:
http://iwww.elo.pro.br/cloud/professor/minhas-atividades.php. Acesso em 24/11/2016)

No que diz respeito a criacao de atividades, Leffa (2013) salienta dois
aspectos importantes: o planejamento e o conceito de médulo. O primeiro
refere-se ao fato de que uma boa atividade requer um bom planejamento, para
0 qual é preciso partir de uma tematica uniforme com titulos significativos que
chamem a atencdo dos alunos. Leffa aponta como exemplo uma temética de
atividade em que o tema esta relacionado com a acao de viajar. Um bom titulo,
na opinido do autor, seria “Vamos visitar o Rio?” ao invés de “A Viagem”. Nota-
se que o primeiro é convidativo, ao passo que o segundo nem interage com o
interlocutor. Permanecendo com o tema viagem, os outros modulos também
devem conter titulos interessantes, como por exemplo: (1) o que levar na
bagagem; (2) Rio, cidade maravilhosa; (3) O que vocé deve saber sobre o Rio.
N&o seria nada motivador se os titulos permanecessem com 0s nomes dos
proprios modulos ou das tipologias de atividades disponiveis no ELO, tais
como: (1) apresentacao; (2) video; (3) cloze. Assim sendo, o titulo do médulo
necessita ter significado proprio e independente de sua classificacao/tipologia
(cloze, quiz, eclipse, etc.) para facilitar a localizacdo da atividade por outros
professores (LEFFA, 2013).

O segundo aspecto refere-se ao conceito de modulo. Segundo LEFFA
(2013), 0 médulo funciona como uma peg¢a de um jogo de montar, que pode ser
usada para criar as mais diferentes atividades, ou seja, sdo objetos de
aprendizagem utilizados para montar uma atividade de aprendizagem. De

modo geral, o “todo” seria a atividade, e “as partes”, os médulos.
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Outro detalhe importantissimo nessa ferramenta é o feedback, o qual
pode se dar por meio de trés modos: genérico, situado e progressivo. Leffa
(2013) nos diz que o uso adequado dos trés tipos simula a interagéo professor-
aluno, bem como auxilia no desempenho do aluno por meio de pistas. O
feedback genérico informa ao aluno se a sua resposta estd correta ou
incorreta, sem explicar o motivo do erro ou acerto. Expressdes do tipo “Muito
bem!!” e “Tente outra vez!!” sdo bem comuns, porém nem sempre ajudam
muito. O feedback situado ocorre quando o retorno é dado a partir do que o
aluno escreveu, usando elementos que estdo em sua resposta (LEFFA, 2013).
Neste tipo, 0 professor apresenta mais de uma opc¢ao incorreta e explica por
que a resposta ndo é a correta. Leffa explica este feedback de maneira mais
clara por meio de exemplificagdo: imaginemos uma atividade com foco na
leitura, a qual aborda o seguinte texto: “Anna Jarvis, que criou o dia das maes,
gostaria que déssemos a elas um cravo branco; ela acreditava que ele
significava a pureza do amor eterno.” A pergunta feita aos alunos seria: De
acordo com Anna Jarvis, que presente devemos dar para as méaes no seu dia?
O professor, ao criar a atividade, deve pensar nas possiveis respostas e criar
opcdes que poderdo ou néo ser corretas. Neste caso seriam:

Chave 1 (incorreta): flor
Feedback situado: Vocé respondeu que devemos dar flores, mas ha

uma resposta melhor. Tente novamente, por favor.

Chave 2 (incorreta): cravo
Feedback situado: Vocé respondeu que devemos dar um cravo, mas

faltou um detalhe importante. Tente novamente, por favor.

Chave 3 (correta): cravo branco
Feedback situado: Certo! Devemos dar um cravo branco. Essa é a

cor que simboliza a pureza do amor eterno.

O terceiro feedback, o progressivo, envolve uma sequéncia de pistas
que sdo sugeridas gradualmente ao aluno para cada resposta incorreta
(LEFFA, 2013). O uso de pistas é de extrema importancia, pois sédo elas que

levardo os alunos a escrever a resposta adequada. Ao abordar o feedback
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progressivo, Leffa sugere algumas pistas e estratégias que podem ser

utilizadas em atividades envolvendo a leitura em lingua estrangeira, a saber:

Dica 1: Concentre-se nas palavras em negrito.

Dica 2: Veja as ilustragdes mostradas no texto: onde se vé gente
carregada de bagagens?

Dica 3: Olhe as palavras parecidas com o portugués: elas néo
Ihe ddo uma pista?

Dica 4: Concentre-se no segundo paragrafo do texto.

(Fonte: (http://www.elo.pro.br/cloud/sosalt pt/UserManual.htm. Acesso
em 21/09/2016)

Ressalta-se que as atividades propostas aos estudantes da pesquisa,
por meio do Sistema ELO Cloud, também sdo acompanhadas de feedback, por
se entender a sua importancia no processo de ensino-aprendizagem de
qualquer natureza.

A seguir, serdo apresentados alguns aspectos relevantes do sistema
ELO para que se entenda a criacdo dos diferentes modulos que envolvem esta

ferramenta.

6.3.1.1- O médulo Mem©éria

O Mobdulo Memdria, também chamado de associacdo, “consiste em
encontrar pares de itens pertencentes a duas listas diferentes e ligados entre si
por um critério” (LEFFA, 2006, p.18). Ainda, segundo o autor, esses itens
podem ser apresentados por meio de sons, figuras, imagens, palavras e
animacdes. De modo geral, a atividade ocorre como em qualquer jogo de
memoria, em que o aluno vai virando as cartas até encontrar os pares. O
aprendizado de lingua estrangeira neste médulo € proporcionado a partir de
diferentes maneiras: € possivel desenvolver atividades que priorizam um
determinado campo semantico; atividades de escuta, em que o aluno associa o
som ao texto; atividades que focam os verbos de acdo por meio de animacgdes
e texto; atividades que sinalizam perguntas e respostas a partir da associacao

texto-texto (LEFFA, 2013). Outras associacdes também séo possiveis, desde
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gque o docente possua objetivos especificos com foco na aprendizagem. A

imagem abaixo ilustra 0 modulo memoria.

@ ELO- Ensinode Lingus: X (&) el e
€« C 0 | ® www.elo.pro.br/cloud/al atividade.php?id=1027&etapa=4 b4

GHELD 4  estudante | Atividades | Oficina REAS 2015 - Marita Balreira -Trabalho Final

Figura 3 - Jogo da Memodria: Los Incompatibles [Médulo de atividade produzido por esta
mestranda]. Fonte: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=4 Acesso em:
24/11/2016.

O objetivo deste mdédulo é chamar a atengéo para os “falsos cognatos”,
por meio de associacdes entre texto e imagem. Percebe-se que o jogo da
memoria ndo finda por si s6, uma vez que € possivel somar figuras ou textos

escritos no cabecalho da atividade como forma de input.

6.3.1.2- O médulo Cloze

O moddulo Cloze “consiste basicamente em retirar algumas palavras de
um texto e solicitar ao leitor que recupere essas palavras” (LEFFA, 2006, p.14).
Este tipo de atividade € bastante comum nas avaliacdes de ensino que focam a
compreensao de leitura na lingua-alvo. Segundo Leffa (2006), a atividade
Cloze seré significativa se o texto for lacunado nos locais adequados, dessa
forma, dando condi¢des aos alunos de encontrar as palavras corretas. A figura
abaixo mostra um exemplo de Cloze que trabalha verbos no passado, em

espanhol, através de uma musica do poeta Fabian Severo.
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RAMILONGA Bueno... a préxima tarefa consiste em completar os espagos em branco, com palavras que estdo faltando no
poema em portunhol, de Fabién Severo. http:/fabiansevero.blogspot.com

CREDTe Mi madre falava mui bien, yo
Fabi anda faser los |, yo
ECER Fabi | meio litr de leite, yo
pra doiia Cora que amaiia le pago, yo
Q’?ya iso guriy yo .
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Figura 4 - Cloze: Portunhol es una lengua [Médulo de atividade produzido por esta

mestranda]. Fonte: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=2 Acesso em:
24/11/2016.

Pode-se visualizar na imagem acima que esta atividade envolve,
basicamente, o preenchimento de lacunas. Dentre os preenchimentos de
lacunas que o Modulo Cloze oferece, ha algumas possibilidades, segundo Leffa
(2006, p.15), quais sejam:

) Definicdes: O aluno 1é uma definicdo e preenche com a
palavra que esta sendo definida. Jogos de adivinhag&o do tipo

‘o0 que é, o que &” também podem ser incluidos.

o Questdes gramaticais. Ha inUmeras possibilidades:
completar o texto com os verbos nos tempos adequados; usar
as preposicbes corretas; completar com prefixos, sufixos;
distinguir palavras homofonas (“conserto” ou “concerto”, etc.).

o Descricdo de personagens. Nomes famosos da
atualidade, da Histéria ou de um romance lido pelos alunos
devem ser recuperados a partir da descricdo de suas
caracteristicas fisicas, psicolégicas ou mesmo por suas acoes,
por exemplo.

o Diadlogos. O aluno completa as falas de um personagem,
palavras ou frases inteiras.

o Palavras-chave. O aluno Ié um texto e tenta recuperar as

palavras-chave que foram retiradas.

(Fonte: (http://www.elo.pro.br/cloud/sosalt pt/UserManual.htm. Acesso
em 21/09/2016)
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6.3.1.3- O modulo Eclipse

O modulo Eclipse, também conhecido como médulo de recuperacédo de
palavras, consiste na captura, palavra por palavra, de um texto oculto, na sua
totalidade ou em parte (LEFFA, 2006, p.12). Atividades que envolvem a acéo
de completar masicas sdo bem comuns nesse tipo de modulo, especialmente
se a musica possui expressfes ou palavras que se repetem. Quando o aluno

tiver muita dificuldade em realizar a tarefa, ele pode recorrer a “dica” que o

@ ELO- Ensino de Linguas X (7]

& C {} | ® www.elo.probr/cloud/aluno/atividade php?id=1027&etapa=5 #

reira -Trabalho Final

ESpPayUs CUIT U NUITE UU pdi> = AIYEIIUTId UU Ulugudy =1IEXI011aUuu CURIUTTIE d CUTILUlualiiia liecessalld.

jADELANTE!

TERAR

PERFIL

ESPANOL SIN FRONTERAS

PORTUNHOL

NOSOTROS

UM VERAD, DOIS SOIS

(RAIMILONGA

s ianpaezs  LOS costumbram ser mas calientes.
hablan mas rapido.

P~ Menino en se dice chico pero en se dice guri o botija.

La palabra ténis en es zapatillas y en es championes.
ConcLUR Chaleira es pava en yen es caldera.

Chinelo para brasilefios, ojota para y chinela para
SAR DAATIVIDADE

@
Gave &
= olENENEEGE RO 1

auxiliard na construcdo da palavra. Abaixo, apresenta-se um exemplo

ma&dulo Eclipse:

Figura 5 - Eclipse: Um Verdo, Dois Séis [Modulo de atividade produzido por esta
mestranda]Fonte:  http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=5 Acesso em:
24/11/2016.

No exemplo acima, tem-se a atividade que envolve o preenchimento
das lacunas com o nome dos paises Uruguai ou Argentina, conforme os
costumes e as diferengas existentes entre si. Leffa (2006, 2013) sugere ainda
outras possibilidades de uso do Eclipse: (1) descobrir diferencas; (2) traduzir
um texto; (3) recuperar um resumo; (4) compor listas de varios tipos; (5)
reconstruir um dialogo. O autor também salienta que a atividade de Eclipse nao
deve ser compreendida como atividade de Cloze, pois, mesmo sendo similares,
0s moédulos possuem objetivos diferentes. Enquanto que no Eclipse o aluno

recupera o texto inteiro, no Cloze ocorre o contrario, uma vez que a maior parte
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do texto € dada ao aluno, isto €, o Cloze parte de uma recuperacao localizada

e o Eclipse de uma recuperacao aleatoria.
6.3.1.4- O Mdédulo Sequéncia

O modulo Sequéncia consiste na fragmentacdo de um texto em varias
partes e depois apresentado ao aluno de modo aleatério para que seja
montado na ordem correta (LEFFA, 2006, p. 16). llustra-se, abaixo, o médulo
com uma atividade em que os educandos devem colocar em ordem a letra de
uma masica. Esta atividade, além de trabalhar a reordenagdo, aguca a

audicdo, a pronuncia e a interpretacao.

@ ELO - Ensino de Linguac X =]
& C Y | ® www.elo.probr/cloud/aluno/atividade.php?id=10278etapa=6 -3-4
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A seguir, a letra da musica esta fora de ordem. A tareta consiste em colocar a milonga na sequencia correta.
Escute a mUsica quantas vezes forem necessarias

¥ {ADELANTE!

ZERAR

ESPAROL SIN FRONTERAS

PORTUNHOL

NOSOTROS

85 LOSINCOMPATIBLES

RAJMILONGA

RESPETAR LA NATURALEZA

CREDITOS

el sufrido regimiento

concLUR
que llevo el nimero seis

y del que dijo ascasubi:

"mic hrava Ana salla inolée”

Gave

Olc € D)€€ = EErEr
Figura 6 - Sequéncia: (Ra)milonga [Modulo de atividade produzido por esta

mestranda].Fonte:  http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=6 Acesso em:
24/11/2016.

Ainda, segundo Leffa (2013), o médulo Sequéncia possibilita também

outros tipos de atividades que vao além da reordenacao de dialogos, tais como:

o Instrucdes: Muitas sequéncias de instrucbes devem ser
seguidas numa determinada ordem para funcionar
corretamente; como votar na urna eletronica, instalar um
programa no computador, montar um aparelho, retirar dinheiro
do caixa eletrénico, comprar um hamburguer no drive-through,

etc.
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o Linha do tempo: Ordenar uma sequéncia de eventos
histéricos em ordem cronoldgica, com diversos niveis de
dificuldade e abordando diferentes tdpicos — invencdes, historia

do automadvel, modelos de computador, etc.

o Campo semaéantico: H& inumeras possibilidades -
ordenar uma lista de objetos (do maior ao menor, do mais
rapido ao mais lento, do mais bonito ao mais feio, do mais caro
ao mais barato, do mais sofisticado ao mais simples); uma lista
de expressdes (da mais polida a mais direta, da mais frequente
a mais rara); acoes e habilidades (da mais facil & mais dificil de
executar, da mais perigosa a mais segura, da mais sofisticada
a mais simples, da mais inteligente a mais estapida);
caracteristicas de pessoa, animal ou objeto (da mais desejavel
a menos desejavel); etc.
(Fonte:

(http://lwww.elo.pro.br/cloud/sosalt _pt/UserManual.htm. Acesso em
21/09/2016)

6.3.1.5- O Médulo Quiz

Este mdédulo, também conhecido como atividade de Mdltipla Escolha, é
bastante utilizado por professores das mais diversas areas. No que tange ao
ensino de linguas, esse tipo de avaliacdo é positivo uma vez que possibilita ao
aluno “estabelecer distingdes finas entre areas préximas do conhecimento, que
muitas vezes podem passar despercebidas para o aluno.” (LEFFA, 2006, p.19).
Especificamente em relacdo a construcdo de atividade de mudltipla escolha,
Leffa argumenta que geralmente esta € composta de uma parte introdutéria,
gue envolve uma pergunta, e uma parte complementar, que engloba as
alternativas. Geralmente, h4 uma resposta certa, mas isso ndo descarta a
possibilidade de haver mais respostas corretas. Tudo dependera do tipo de
pergunta e dos objetivos de aprendizagem do professor. llustra-se, abaixo, um

exemplo do médulo Quiz:
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@ ELO- Ersinode Lingus: X Il b O i

(ELD 4  cstwbne  athidades  Oficina REAs 2015 - Marita Balrera -Trabalho Final

Seiiala la proposicion CORRECTA. Teniendo en cuenta la finalidad de reprochar el acto, el reclamo "¢ Por
¥ qué me rompes?” puede ser sustituido por:

€ % %

Tras a leer el siguiente fragmento y contesta las preguntas.

(...) Pero no debemos quedarnos con los ojos fijos en la tierra. También debemos levantarlos a los espacios
celestes. Debemos interesarnos por el cielo que nos cubre, su regimén de nubes, lluvias y vientos, sus
estrellas nocturnas. Cuando un hombre que tiene un jardin ignora los nombres de sus plantas y sus arboles,
sentimos que hay en él algo de selvaje;(...)

oy e g

BB alaleelm] SO oma TR

Figura 7 — Quiz: Respectar la Naturaleza [Mé6dulo de atividade produzido por esta

mestranda]. Fonte: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=7. Acesso em:
24/11/2016.

A atividade acima teve como objetivo a interpretacdo do texto, assim
como a identificacdo do tempo verbal, por meio de um texto narrativo. Salienta-
se que para cada pergunta deve haver um feedback que se enquadrard em um
dos trés tipos mencionados anteriormente. Leffa (2006, 2013) sugere algumas
possibilidades de uso do médulo Quiz, as quais incluem atividades de
compreensao de texto, figuras, graficos, instrumentos, perguntas de

identificacéo e reescrita.
6.3.1.6 - O Modulo Composer

O modo Composer foi criado na tentativa de potencializar o ELO a
partir de um modulo que possibilitasse a habilidade de escrita livre por parte
dos alunos. O mais interessante € que esta escrita ndo s6 envolve a digitacao
do texto, mas também possibilita que o aluno crie um texto multimodal com
imagens, links e hiperlinks. Acredita-se que essa possibilidade amplia a nocao
de escrita por parte dos educandos, bem como auxilia na promocdo da
criatividade por meio da construgdo de textos que envolvem cores, imagens,

estrutura e design. llustra-se, abaixo, uma atividade do médulo composer:
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Estudante ) Atividades

NOSOTROS

glc glo]e]e@ =]

Figura 8 — Composer: Nosotros [Médulo de atividade produzido por esta mestrandal.
Fonte: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=3 Acesso em: 24/11/2016

O objetivo da atividade acima é motivar o educando para que este
reescreva as frases em portunhol para o espanhol, identificando as possiveis
trocas que o aprendiz de Lingua Espanhola efetua ao acreditar que Portugués
e Espanhol s&o linguas “quase” iguais.

Tendo em vista a pratica com o modulo Composer, compartilha-se de
Santos (2014, p.124) algumas sugestdes de tipos de atividades que podem ser
desenvolvidas com foco na habilidade escrita dos educandos: (1) a criacdo de
praticas de escrita relacionadas com o mundo real dos alunos; (2) a criacao de
textos a partir de imagens, em que o professor posta uma imagem e o0 aluno
escreve 0 que vé a partir dela, com base em algum vocabulario especifico; (3)
criacdo de textos multimodais, que proporcionam ao leitor uma leitura nao
linear a partir de hiperlinks que o levard a outros textos; (4) criagdo de
atividades com propoésitos comunicativos, como o desenvolvimento de

propagandas e anuncios, por exemplo.
6.3.1.7 - O Mddulo Hipertexto

Segundo Leffa (2013), este modulo permite a elaboracdo de paginas
de Hipertexto para as atividades e ndo tem nucleo interativo, possibilitando,
assim, aos construtores de atividades maior flexibilidade na criagéo de paginas

através de texto, imagens, videos, etc. O autor também comenta que o
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hipertexto possibilita a criagdo de outras ferramentas de ensino, como as
Webquests.

Ainda sobre o Hipertexto, este possibilita que o docente, ao clicar em
determinado link, visualize a pagina de dentro do ELO, isto é, o link ndo abrira
em outra pagina fora da ferramenta, o que vem a facilitar o desenvolvimento

das atividades. Apresenta-se, abaixo, um exemplo do modulo hipertexto.

= &) e O o)
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=, M‘ Il

Para que possamos dar inicio as nossas atividades, veremos dois filmes documentarios, os quais abordam
histérias de quem vive, pensa, canta ou conta a perplexidade deste territorio - Fronteira - onde se
¥ encontram Brasil x Uruguay, e Brasil X Argentina.

agf .8 Vi
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Figura 9 — Hipertexto: Espafiol sin Fronteras [Modulo de atividade produzido por esta
mestranda]. Fonte: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=1027&etapa=1 Acesso em:
24/11/2016

O exemplo acima apresenta sugestdes de filmes e documentérios, os
quais geraram o eixo dos médulos de atividades, que abordam histérias de
guem vive, pensa, canta ou conta a perplexidade do territorio chamado
“fronteira”, onde se encontram Brasil e Uruguai, e Brasil e Argentina. O objetivo
deste médulo é apresentar um pouco da cultura e dos costumes dos paises
que fazem fronteira com o nosso pais.

Acredita-se que o modulo hipertexto ajuda-nos de forma significativa
nas atividades propostas, inclusive no eixo tematico para a elaboracdo dos
modulos. Além disso, segundo Santos (2014, p. 126), o hipertexto podera
colaborar para a criagéo de planos de ensino das instituicdes com os projetos e
leituras a serem desenvolvidos durante um determinado semestre ou até
mesmo no ano letivo. Essas leituras podem ser disponibilizadas por meio de
links (se o texto estiver online), o que facilita para o aluno. Com isso, o ELO
Cloud pode ir aléem do aprendizado do discente, facilitando também o
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planejamento do professor, que estara disponivel, inspirando outros docentes a

utilizarem leituras interessantes, adaptando-as para o seu contexto de ensino

6.3.1.8 - O Mddulo Video

Segundo Leffa (2013) este modulo é oferecido por ser uma maneira
rapida e facil de introduzir videos nas atividades. Nesse sentido, o video pode
ser utilizado como uma introducdo do tema a ser discutido ou até mesmo
durante o desenvolvimento ou conclusédo/fechamento de uma atividade. Leffa
aborda que, por ser um médulo independente, tem a limitacdo de ndao permitir
integracdo com o texto e imagens na mesma pagina. Caso o professor nao
queira utilizar o video de maneira individualizada, devera, entéo, inseri-lo em
um moédulo e ndo como médulo (LEFFA, 2013). Apresenta-se, abaixo, um

exemplo como “modulo independente”.

@ £LO- Ensino de Lingus: X &) o
<« C 0 | ® www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=874&etapa= # o

Estudante | Atividades | OFICINA REAS 2015_MARITA

4 Gave &
elajeelrm] cnora

Figura 10 - Video: Cloze Espanhol [Médulo de atividade produzido por esta mestranda).

Fonte em: http://www.elo.pro.br/cloud/aluno/atividade.php?id=874&etapa=3 Acesso em: 24/11/2016.

Santos (2014, p. 127) lanca algumas sugestfes de uso que podem ser
bastante enriqguecedoras no contexto de ensino e aprendizagem de linguas: (1)
abertura de uma aula, a qual envolve um “aquecimento” para o conteudo e
vocabulario que sera trabalhado; (2) o video como motivador de discussdo, em
gue os alunos assistem e discutem as ideias principais, até gerar um debate
com suas préprias opinides; (3) o video como tutorial, em que os alunos
assistem a producéo de alguma ferramenta como o Prezi, por exemplo, para

alcancar o resultado da atividade. O video como tutorial funciona bem nas
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atividades que possuem como objetivo a criacdo de algum produto/resultado
por meio de ferramentas que possuem tutorial online.

Esta secdo, como mencionado anteriormente, teve como objetivo
apresentar as caracteristicas e possibilidades da ferramenta ELO, uma vez que
foi a base para a realizacdo de nossa pesquisa. A escolha da ferramenta ELO
Cloud deu-se a partir das suas possibilidades de adaptabilidade, fazendo com
que o REA seja utilizado no contexto da sala de aula para o ensino-
aprendizado de Lingua Espanhola.

Prosseguindo com o cumprimento dos objetivos, e para alicercar os
resultados, realizaram-se, com o0s estudantes envolvidos, entrevistas
semiestruturadas, bem como questionarios com questbes abertas, as quais
deixam o0 entrevistado inteiramente a vontade para responder o que achar
necessario, e questdes fechadas, nas quais o informante assinala os itens
segundo o0 seu ponto de vista; Ademais, também constitui o percurso
metodoldgico desta pesquisa, observagdes participativas das aulas nas quais a
intervencéo descrita se deu.

Importante ressaltar que, tanto 0os questionarios quanto as entrevistas
foram aplicados por Rudinei Domingues, aluno do IFsul e bolsista de Iniciacédo
Cientifica desta mesma instituicdo. Nao houve a participacdo/presenca da
professora-pesquisadora, com a finalidade de esta nao inibir as respostas dos

sujeitos da pesquisa.

6.4 — Sujeitos da pesquisa

Conforme anteriormente mencionado, 0s sujeitos participantes da
investigacdo sdo alunos do 3°. ano do Ensino Médio de uma escola publica
municipal da cidade de Pelotas. Importa esclarecer que tais turmas tém como
professora regular de Espanhol como LE esta mestranda, em cujas aulas se
realizou a intervencao a partir da insercdo de REAs voltados para o ensino da
lingua alvo.

No que concerne ao perfil dos estudantes, em ambas as turmas, esses
sdo adolescentes do género masculino e feminino, na faixa etaria de 16 a 18
anos, enquadrando-se, portanto, no que se tem denominado como nativos

digitais, conforme definido, em nota de rodapé, na pagina 19 desta dissertacao.



101

Quanto ao perfil da professora, esta exerce a docéncia ha dez anos,
dedicando-se ao ensino de Portugués e Espanhol, além de, na escola
investigada, desempenhar a funcdo de coordenadora da area de lingua
estrangeira. Em termos de formacédo, a docente concluiu o curso de Letras —
Habilitacdo em Portugués e Espanhol e suas respectivas Literaturas, no ano de
2005. Dando prosseguimento a sua formacdo, realizou os cursos de
especializacdo em Didatica de Ensino de Lingua Portuguesa e Lingua
Estrangeira, bem como em Educacao Especial.



7. APRESENTACAO E ANALISE DOS DADOS

Antes de se adentrar na apresentacdo e analise dos dados da presente
pesquisa, importa retomar aqui seus objetivos especificos, quais sejam: (i)
Observar se 0 uso de REAs tem potencializado o interesse dos educandos de
duas turmas do 3° ano do Ensino Médio para o aprendizado de lingua
espanhola. (ii) Investigar se o uso de REAs, em sala de aula e fora dela (na
concepcao de aula invertida), incentiva a autonomia do aluno para com seu
aprendizado de espanhol; (iii) Verificar as perspectivas dos participantes da
pesquisa acerca de possivel contribuicdo da utilizacdo de REAs na efetiva
aprendizagem de espanhol como LE.

Entdo, com o propésito de contemplar tais objetivos, foram produzidas
as guestdes semiestruturadas que nortearam a realizacdo das entrevistas com
0S sujeitos participantes do estudo, isto €, quinze alunos de uma turma de 3°
ano do Ensino Médio, os quais responderam previamente ao questionario
aplicado e se disponibilizaram a participar do processo de entrevista.

Finalmente, em consonancia com 0s objetivos supraelencados e com
as guestdes norteadoras, foram tracados as seguintes categorias analiticas: (i)
Da(s) Perspectiva/opinides dos alunos quanto as aulas de espanhol nas quais
0s REAs foram utilizados; (ii) Da usabilidade da plataforma ELO na realizagéo
das atividades pelos alunos; (iii) Do interesse dos alunos pelos conteludos
trabalhados a partir do uso de REAs e suas perspectivas quanto ao éxito da
aprendizagem; (iv) Das opinides dos sujeitos da pesquisa quanto a intergracao
da tecnologia como apoio tecnoldgico digital no ensino de espanhol; (v) Da

possibilidade do uso de REAs como apoio para o ensino de outras disciplinas.

Categoria | - Da(s) Perspectiva/opinides dos alunos quanto as aulas de

espanhol nas quais os REAs foram utilizados

Quando questionados acerca do que acharam das aulas de espanhol
nas quais os REAs foram utilizados, os estudantes deram respostas bastante
positivas. Como justificativa, destacaram o fato de as aulas terem adquirido

mais dinamismo, deixando, por conseguinte, de ser cansativas. Ademais,
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relataram que tais aulas representaram algo diferente, conforme pode-se
observar nos comentarios do Aluno 2 (doravante A2), Aluno 3 (A3), Aluno 10
(A10), Aluno 15 (A15) e Aluno 18 (A18), a seguir.

Eram boas porque era algo diferente, normalmente a gente fica no
caderno entdo nds tinhamos a oportunidade de ir para o laboratério de
informatica fazer, era melhor, eu achava. (A2)

Achei muito mais dindmica e muito menos cansativo. (A3)

As aulas foram interessantes e bem produtivas, legais e boas de fazer.
(A10)

Achei muito boa porque é outro ambiente onde a gente consegue
aprender mais e tem mais coisas que nos atraem, como imagens e videos.

Coisas estas que nos chamam atengdo. (A15)

Muito boas, eu acho que é um método alternativo que nos ajudou, nos
incentivou a aprender mais e buscar mais interesse do que no método

tradicional, dentro da sala de aula. (A18)

Nesse viés, Pinheiro (2014), a partir de seu estudo, buscou investigar as
potencialidades dos REAS no contexto escolar, tomando como base o cotidiano
tdo complexo que desafia o profissional da educacdo em tempos de
cibercultura, colaboracdo e compartilhamento. De acordo com o escopo teérico
analisado em sua pesquisa, 0 autor permitiu-se concluir que os REAs podem
fomentar a ocorréncia de processos mais coerentes com o exercicio da pratica
educativa realizada nestes tempos em que a educacdo escolar € questdo
passivel de reflexdo e cuidadosa critica. E razoavel afirmar que isso, em certa
medida, encontra eco nos comentarios do Aluno Al5, segundo o qual a
utilizacdo dos REAs nas aulas de espanhol o leva a interagir em outro
ambiente (poder-se-ia dizer, mais consonante com a cibercultura)®, em que é
possivel aprender mais, por apresentar elementos mais atrativos, como

imagens e videos (fomentando, possivelmente, “a ocorréncia de processos

9 Observag3o desta mestranda/pesquisadora.
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mais coerentes com o exercicio da pratica educativa realizada nestes tempos”
— PINHEIRO, 2014).

Como se havia abordado no capitulo dedicado a apresentacdo do
referencial tedrico, a pressuposicdo de que a experiéncia de inclusdo de
Recursos Educacionais (digitais) Abertos, nas praticas pedagodgicas de lingua
espanhola para o Ensino Médio, configura-se como algo diferente do trivial,
podendo, por conseguinte, potencializar o interesse e a motivacao para com o
aprendizado da lingua alvo, parece assumir um carater mais assertivo,
reiterado pelas colocacbes dos alunos participantes desta investigacao.
Exemplo disso é a manifestagdo do Aluno 18, para o qual o uso de REAs € “um
método alternativo que nos ajudou, nos incentivou a aprender mais e buscar
mais interesse do que no método tradicional, dentro da sala de aula.”

Em suma, caracteristicas como: “muito mais dindmica” (A3),
“‘interessantes e bem produtivas, legais e boas de fazer” (A10), “mais interesse
do que no método tradicional” (A18), entre outras, sdo corroboradas na
assercao de Moran (2015, p.42) de que, a partir de “metodologias ativas com
tecnologias digitais, aprendemos melhor por meio de praticas, atividades,
jogos, problemas, projetos relevantes, do que a forma convencional”
(tradicional)*©.

As caracteristicas em questdo também encontram eco nas proéprias
ferramentas do sistema ELO, as quais carregam o forte potencial de auxiliar o
docente na producdo de moédulos de atividades dinamicos, interativos e
interessantes. Para tanto, segundo seu idealizador, Leffa (2006, p.4), o sistema
interativo ELO inclui quatro aspectos basicos: “i) o conteddo que o professor
deseja apresentar ao aluno; ii) a maneira como o conteldo sera apresentado
ao aluno; iii) os tipos de feedback que serdo oferecidos; iv) as ajudas durante o
desempenho dos alunos por meio de dicas e pistas.”

As atividades do sistema ficam na “nuvem” e, por isso, podem ser
acessadas em distintos momentos e lugares. De acordo com Leffa (2006, p.04)
essa possibilidade de maior acesso “nao substitui o professor, mas amplia sua

acao através da maquina”.

10 parénteses inserido por esta mestranda/pesquisadora.
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Categoria Il - Da usabilidade da plataforma ELO na realizacdo das

atividades pelos alunos

Uma vez perguntados se, ao utilizarem a plataforma ELO, conseguiram
manipular facilmente as atividades, sem a necessidade de auxilio do professor,
0s participantes do estudo afirmaram, de um modo geral, que a realizacdo das
tarefas foi de facil entendimento. Pode-se inferir que isso se deva ao fato de a
navegacdo no interior da plataforma ELO ser autoexplicativa. Logo, a
complexidade maior pode advir do grau de exigéncia do contetdo trabalhado,
bem como do teor de cada moédulo de atividade e do tipo de proposta de
solucéo de problemas. Como ilustracdo, seguem as respostas dos Alunos A2,
A3, Al4, A16 e A17 a entrevista.

Sim, achei facil, bem dinamica (A2)

Sim, claro, a plataforma é bem simples e facil de entender o que se
utiliza nela. Muito boas e bem diferente das outras aulas e sempre que tinha
davida nés podiamos perguntar quando estavamos em casa mandavamos
mensagens e ela respondia, além do préprio ELO que disponibiliza falar com o
professor. (A3)

Sim, ndo tive dificuldade nenhuma. Tanto é que s foi a professora

falar e acessamos e fizemos. (Al4)

N&o, assim, ela deu a ideia que quando a gente ndo entendesse
alguma coisa era pra procurar na internet, ou quando o tradutor, vamaos supor,

na internet tava dando errado, ela veio, nos falou e tal. Explicou, sabe? (A16)

Sim, a professora explicou s6 na primeira aula como funcionaria, como
era o programa e tudo mais, ai depois, nas proximas aulas, a gente conseguiu

fazer sozinho mesmo. (A17)

No ambito desta pesquisa, ressalta-se que a plataforma de acesso dos
alunos aos modulos de atividades (isto €, o sistema ELO) configurou-se como o
ambiente virtual de aprendizagem de espanhol para os participantes em
questdo. A proposito, Silva (2013) sinaliza que o ambiente virtual de
aprendizagem torna-se uma extensdo da sala de aula, o que propicia o

desenvolvimento de algumas atividades e a otimizacdo de tempo, ja que a
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carga horaria da disciplina ministrada € baixa, realidade similar observada
guanto ao ensino de espanhol na escola investigada, qual seja, apenas duas
horas aula semanais de 35 minutos. Tal extensdo da sala de aula é registrada
nas colocagdes de A3: “a plataforma é bem simples e facil de entender [...]
sempre que tinha duvida nés podiamos perguntar quando estdvamos em casa
mandavamos mensagens e ela respondia, além do préprio ELO que
disponibiliza falar com o professor.”

Reporta-se, aqui, a dissertacdo da mestranda Mariana Santana Ofugi,
defendida na Universidade de Goiania, no ano de 2016, intitulada “A sala de
aula invertida como técnica alternativa de ensino: um enfoque no
desenvolvimento da autonomia do aprendiz de inglés como L2/LE”. A autora
preconizou o estudo de como os aprendizes podem desenvolver sua
autonomia de forma a personalizar seu aprendizado e, possivelmente, atingir
seus objetivos mais rapidamente, através de seus proprios dispositivos
eletrbnicos, sem, necessariamente, estarem dentro da sala de aula. Além
disso, propos fazer uma reflexdo sobre os pontos de vista dos participantes,
assim como o da professora-pesquisadora acerca da utilizacdo da sala de aula
invertida (SAI) ao longo de suas aulas de inglés como L2/LE.

Ofugi sinalizou a possibilidade de a SAI testar a compreenséo do préprio
aluno através de exercicios ou formularios que devem, também, ser realizados
antes da aula, de forma que o tempo do professor, em sala, possa focar tanto
nos aspectos em que o(s) aluno(s) apresente(m) mais dificuldade, quanto no
aprofundamento do contetdo.

Dessa maneira, em sua concep¢ao, promover a autonomia € uma acgao
deliberada fundamental para que os aprendizes possam atingir seus objetivos
de maneira mais eficiente, sem depender tanto do contetdo desenvolvido em
sala de aula, tornando-os individuos mais independentes e conscientes de sua
propria aprendizagem.

Importa destacar que, tal como Ofugi, considera-se a promocao da
autonomia do estudante como crucial. De certo modo, € razoavel presumir que
os alunos sujeitos desta pesquisa ainda estdo em processo de construcdo de
sua autonomia, o que néo significa prescindir do auxilio do professor. Isso pode

ser ilustrado no comentario do aluno A3, a saber: “n6s podiamos perguntar
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guando estavamos em casa, mandavamos mensagens e ela respondia, além

do proprio ELO que disponibiliza falar com o professor”.

Categoria lll - Do interesse dos alunos pelos conteudos trabalhados a

partir do uso de REAS e suas perspectivas quanto ao éxito da aprendizagem

Ao serem abordados quanto ao interesse pelos conteudos trabalhados a
partir do uso de REAs, e suas perspectivas quanto ao éxito da aprendizagem,
os educandos foram, praticamente, unanimes em manifestar que realizar
atividades através do uso de REAs possibilita maior interesse pelo contetdo e,

consequentemente, um maior aprendizado, pois, além de estarem conectados

bY

a internet, conseguem pesquisar sobre o assunto abordado nos exercicios,
caso tenham alguma dificuldade. Como exemplo, destacam-se as colocacdes
dos alunos A3, A4, A10, A12, A16 e A19.

Sim, porque além de poder pesquisar as diversas areas, abranger
mais o conteudo, ndo fica aquela mesma coisa de sempre de todas as aulas,
uma coisa mais diferenciada e menos cansativa. Dai o interesse aumenta e a

gente aprende mais porgue estamos conectados. (A3)

Sim, como é uma coisa que estd muito presente no dia a dia, a
internet, e que se ndo for assim acaba cansando e ficando muito macgante, é
atraves do REAs gue a gente consegue se interessar mais pelo assunto que

vamos estudar e se acaba aprendendo porgue o interesse aumenta. (A4)

Sim, porque como falado anteriormente, sdo assuntos bem
interessantes e como poderei te dizer, tenho mais autonomia e é bem melhor
do que estar em uma sala de aula com livros ou o professor explicando muitas

vezes. Assim é mais interessante. (A10)
Sim, justamente por ser uma aula mais tecnolégica, diferente da aula
cansativa dos alunos sentados um atras do outro, com a tecnologia temos mais

interacdo com os colegas e mais motivacao para aprender. (A12)

Sim, melhor de interagir com a lingua e tudo. (A16)
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Sim, é a gente, se tem prova, 6bvio que vamos ter que pesquisar de
novo, mas no momento a gente tem mais vontade de fazer e aprender, do que

abrir um livro e procurar as respostas. (A19)

Na perspectiva do sujeito A4, “como € uma coisa que esta muito
presente no dia a dia, a internet, [...], € atraves do REAS que a gente consegue
se interessar mais pelo assunto que vamos estudar [...].” Nessa senda,
reintera-se que um recurso sera considerado REA a proporcdo que atender as
normas de licenciamento para reutiliacdo, recriacdo e adaptacdo em distintos
contextos. A (re) criacdo de REA é livre, pois ndo necessita de autorizacdo do
autor. De acordo com o portal Educacdo Aberta ( disponivel em

http://educacaoaberta.org/real/), “recursos podem ser considerados abertos

com base em dois principios: i) abertura legal, com o uso de licencas
permissivas ( como Creative Commous); e ii) abertura técnica, através de
formatos e protocolos abertos ou especificados abertamente.”

Pretto (2012, p.97) compara os REA com um ecossistema —
“Ecossistema Pedagdgico: escola, comunidade escolar, redes de informagéo e
comunicagao”. O mesmo autor ainda faz referéncia a criacdo de uma cultura
em que os professores busquem utilizar os REA disponibilizados na rede,
contextualizando-os para a realidade educacional. Assim, acredita ser possivel
pensar em uma educacdo baseada na criagdo, na participacdo e,
essencialmente, no compartiihamento. Dessa forma, aposta em um maior
interesse na aprendizagem por parte do educando, pois vai ao encontro de sua
realidade. Ora, no sentido de procurar contextualizar ainda mais 0os materiais a
serem trabalhados com/pelos aluinos € que se optou pela autoria dos REAs
gue incluiram a producdo de modulos de atividades de espanhol como LE. E,
apesar de tal iniciativa ter partido desta mestranda/pesquisadora, a ideia é que
isso venha a inspirar o compartilhamento entre seus pares e a consequente
criacdo de uma cultura de uso, (re)criacdo, (re)adaptacdo de Recursos
Educacionais Abertos.

E pertinente retomar, neste momento, a ideia de que a utilizacdo de
REAs, ndo apenas no espaco formal de sala de aula, mas como extenséo
desta, oportunizando aos estudantes a realizacdo de atividades em outros

espacos, vai ao encontro da concepcdo de ensino hibrido. A titulo de
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ilustracdo, Marcelo José da Silva (2013), por meio da metodologia de ensino
hibrido, a qual combina atividades presenciais desenvolvidas em sala de aula
com atividades desenvolvidas a distancia, fazendo uso de recursos
tecnologicos, inseriu em sua pratica docente a utilizacdo de ambientes virtuais
e ferramentas on-line.

Na conclusdo de sua pesquisa, Silva assinala que o ciberespaco,
concebido como o espaco formado pelos usuarios, equipamentos tecnoldgicos
e informagdes disponibilizadas, possibilita o surgimento de novas praticas,
novas formas de interacdo com a informacédo, diferentes modos de leitura e
escrita. Os individuos estédo fazendo uso, no seu dia a dia, dessas praticas que
nao sao aprendidas no espaco escolar, ao mesmo tempo em que elas ndo sao
incorporadas pela escola no processo de ensino-aprendizagem. A habilidade
dos alunos que chegam as salas de aula demonstra que esses ja superam o
uso da internet como metafora da grande biblioteca. Para eles, o ciberespaco &
local para producédo, disseminacdo e compartihamento de informacgdes.
(SILVA, 2013 p.97)

O referido autor defende a tese de que a utilizacdo das tecnologias,
computador conectado a internet, e de ferramentas on-line, contribui para
aproximar o aluno do professor e da disciplina. Visualiza-se a veracidade dessa
defesa na colocagdo do aluno A12 “justamente por ser uma aula mais
tecnoldgica, diferente da aula cansativa dos alunos sentados um atras do outro,
com a tecnologia temos mais interacdo com os colegas e mais motivagao para

aprender”.

Categoria IV - Das opinides dos sujeitos da pesquisa quanto a

intergracdo da tecnologia como apoio tecnoldgico digital no ensino de espanhol

Indagados sobre o desejo de os professores utilizarem, cada vez mais,
0s recursos tecnolégicos digitais, como ferramenta para o ensino-
aprendizagem, os discentes destacaram a importancia desse apoio, por
incentivar o aprendizado e aumentar a participacdo dos alunos nas aulas.
Ademais, essas tornam-se mais produtivas, ja que o uso da tecnologia digital
faz parte de seu cotidiano. Nessa direcdo, exemplifica-se com os comentarios

dos entrevistados, abaixo.
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Sim, € uma boa e incentiva cada vez mais a gente a aprender porque

ta dentro da nossa realidade. (Al)

Sim, porgue, na minha opinido, é mais facil de entender e aprender o

conteudo, além de tornar a aula muito menos cansativa e mais produtiva. (A3)

Acho que tem algumas matérias que sdo mais complicadas. Claro que
todas tém suas dificuldades, mas seria bem mais facil se tivesse outro jeito de
aprender. A13

Sim, justamente, acho retrogrado nés continuarmos dentro da sala de
aula quando a tecnologia avanca tanto e tu chega na sala e usa um monte de
caderno e escreve. Escreve que até chega a doer a mao de tanta matéria...
enquanto a tecnologia avanca tanto e que ja deveria estar em sala de aula.
Al4

Sim, eu acho que com a realidade que a gente se encontra hoje, tem
que inserir. As outras escolas, as privadas ja tem esse método, entdo acho que

seria importante pra nds também. A17

Oliveira (2014), em seu estudo sobre o uso das TIC em sala de aula,
salienta a importancia de, ao desenvolver-se um Objeto de Aprendizagem
(OA)!, uma das primeiras etapas a ser realizada é colocar-se no lugar do
educando e imaginar qual o interesse do mesmo nos diversos assuntos
abordados na disciplina. A utilizacdo de exemplos préticos e reais também &
fundamental, uma vez que o aluno precisa de modelos de realidade para
relacionar a um determinado contetddo. Posterior a isso, deve haver variadas
possibilidades de interacdo do aluno com o OA, tendo em vista a capacidade
de interacdo fornecida ao aluno por um computador, principalmente quando
esta online. Obviamente, quando da producdo dos REAs voltados para o
ensino de espanhol no contexto pesquisado (isto &, turma de 3°. Ano do Ensino
Médio da rede municipal de Pelotas), esta mestranda/pesquisadora também
procurou enriquecer o material com exemplos praticos e contextualizados, no

sentido de despertar o interesse dos alunos pelos conteudos e atividades

11 Neste estudo, Oliveira usa o termo Objeto de Aprendizagem (OA) com a mesma concep¢ao
de Recurso Educacional Aberto (REA).
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concernentes a disciplina. Tal objetivo parece ter sido contemplado, conforme o
comentario de A3: “...] porque, na minha opinido, é mais facil de entender e
aprender o conteudo, além de tornar a aula muito menos cansativa e mais
produtiva.”

A patrtir da triangulacédo metodoldgica, por meio da aplicacédo dos objetos
propostos (OAs), somados a entrevistas e questionarios, os resultados da
andlise de dados da pesquisa desenvolvida por Oliveira (2014) apontaram
para o fato de haver urgéncia em buscar conexdes entre as praticas escolares
e as cotidianas dos alunos para que se estabelecam materialidades de
funcdes: os alunos sentirem a seducédo da busca do aprender e os professores
sentirem a motivacdo do ensinar. Esse acredita estar na tecnologia um dos
elos desta conexdo. Na presente pesquisa, € possivel perceber a reiteracdo de
tal ideia na colocacdo do aluno Al4, em que sinaliza “acho retrogrado nés
continuarmos dentro da sala de aula quando a tecnologia avanca tanto e tu
chega na sala e usa um monte de caderno e escreve. Escreve que até chega a
doer a mao de tanta matéria... enquanto a tecnologia avanca tanto e que ja
deveria estar em sala de aula”.

Ainda sobre a integracdo das tecnologias digitais para o ensino, Santos
(2015, p.106-112) sublinha que a sala de aula ou os demais espagos escolares
precisam ser pensados pelo professor de maneira que se integrem a partir das
atividades que os alunos irdo realizar. Apesar das paredes, 0 espaco hao é fixo
e pode ser configurado e reconfigurado para que se adapte ao processo de
ensino e aprendizagem. Assim, a escola passa a ser local de producdo e
significacdo do conhecimento, além de ser espaco privilegiado de relactes
humanas. O aluno do séc. XXI frequenta esse ambiente ndo para buscar
informacdes, mas para ter orientacdo do professor sobre como usar e organizar
esse mar de dados para atingir um objetivo especifico. Corrobora essa
afirmativa a exposicédo dos alunos Al e A3 quando afirmam que ha um maior
incentivo em aprender, pois esta de acordo com suas realidades, assim como a
aula fica menos cansativa e mais produtiva a partir de seu incremento com 0s

recursos digitais abertos disponibilizados pela professora de espanhol.

Categoria V - Da possibilidade do uso de REAs como apoio para o

ensino de outras disciplinas
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Uma vez inqueridos acerca da possibilidade de aplicacdo de REAs para
o ensino de outras disciplinas, além da de Lingua Espanhola, os estudantes
participantes da pesquisa responderam positivamente. Como argumentos de
sustentacdo, destacaram tracos importantes, tais como: novidade e diferenca
como potencializadores do interesse pelo aprender; e modo dinamico de
aprender mais, uma vez que viabiliza a pesquisa online.

Ademais, a conexdo necessaria com a web permite a abertura de
diferentes janelas, promovendo a pesquisa e a realizacdo das atividades
propostas no sistema/repositorio (neste caso, o ELO), de uma forma circular.

Podem-se observar, ainda, sugestdes de que os REAs sejam integrados
ao ensino ndo apenas de outros componentes curriculares e contetdos, como

em outros anos e adiantamentos, conforme ilustrado a seguir.

Sim, sugiro que seja trabalhado em todas as turmas; € uma forma
muito boa da gente aprender, entdo deve ser passada novamente para 0S
novos 3° anos porque, de uma forma ou de outra, o aluno se interessa mais, €
um jeito diferente. Quando o professor traz uma coisa nova a gente se
interessa por aquilo, porque ndo € sempre a mesma coisa. Entdo, acho que é
uma forma bem melhor de aprender. Al

Sim, acho que todos devem ter a oportunidade de trabalhar assim algo

diferente; achei diferente pude me empenhar mais pra aprender. A2

Sim , eu sugiro porque é uma forma de aprender mais, porque

pesquisamos. A3

Sim, com toda a certezal A4

Sim, acho muito legal. Me recordo do 1° ano onde tinhamos que fazer

gréficos e iamos pra sala de informéatica e era muito bom. A5

Sim porque ndo acho que seja sO para o terceiro ano acho que todo
mundo deveria participar porque € um jeito mais divertido. E nas outras
disciplinas também porque a gente acaba ficando naquilo de sempre, nédo
gosta da disciplina porque € sempre a mesma coisa, e se mudasse, com toda a

certeza teria mais participacdo. A13
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Eu sugeriria, ainda mais pras criancas ainda mais pra terem mais uma
oportunidade, por exemplo, hoje em dia no trabalho sempre tem que usar
alguma tecnologia. Entdo acho que seria bom, desde cedo. E em outras
disciplinas também acho que sim, por exemplo, agora, teve sabado em foco
aqui no colégio que no caso eu fiz matematica, e nessa mateméatica nos
usamos o computador pra poder fazer formulas, e nos ensinaram tudo pelo
programa no computador. E eu achei bem interessante, € uma maneira mais
rapida da gente conseguir entender também. E € uma coisa que ta dentro do
nosso dia-a-dia, a tecnologia e essas coisas de computador, e fica mais préatico
da gente entender. A17

Nessa senda, Leffa (2016, p. 116) destaca a introducdo do computador e
da internet como suporte na elaboracédo de Objetos de Aprendizagem (OAS) e
REAS, pois representa uma convergéncia de diferentes tecnologias, incluindo
textos, imagens, sons e movimentos. A utilizagdo da tecnologia digital na
producdo de materiais de ensino proporciona uma proximidade maior com o
aprendizado, pois é uma pratica interativa. Trata-se de uma metodologia com
foco na autonomia do aprendizado do educando de maneira mais dinamica,
pois 0 mantém motivado, despertando sua curiosidade e mantendo-o ativo em
seu aprendizado. (LEFFA, 2016, p. 115). Pode-se visualizar essa afirmativa na
colocacdo do aluno A13, por exemplo, em que sinaliza que seria muito
interessante e mais produtivo se utilizados os recursos tecnoldgicos digitais em
outras disciplinas (além da lingua espanhola), também.

Paiva (2008-2009) considera a adesao as novas tecnologias um fator de
extrema importancia, ao permitir autonomia na aprendizagem. O usuario deixa
de ser mero consumidor de contetdo e passa também a produtor. Oportunizar
situagcbes que promovam a interacdo e a construcdo de significados em
diferentes contextos de producao para o desenvolvimento de uma perspectiva
mais critica, com o uso das tecnologias digitais, torna-se um objetivo
pedagogico atual e presente. Apesar de Paiva (2008-2009) estar fazendo
referéncia mais especifica ao ensino de linguas mediado pelas tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo, esta presente na fala do aluno Al7 a
importancia da adesdo das tecnologias digitais em outras disciplinas e em

outros adiantamentos quando expressa que, no “Sdbado em Foco da
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Matematica” usou o computador para realizar atividades e constatou que é uma
maneira muito mais rapida e eficiente de entender o conteudo, pois o uso do
computador on-line esta inserido no seu dia-a-dia.

Nesse mesmo viés, Vetromille-Castro (2011) enfatiza a importancia da
interacdo para a emergéncia e a manutencdo da sala de aula como um
organismo “vivo”. A colaboragcdo e a autonomia, importantes na sala de aula
presencial, aparecem como essenciais para a interacdo em contexto digital,
uma vez que oportunizam o reconhecimento do valor do outro, do seu par, do
seu interlocutor, e de si mesmo na constituicdo de tal contexto e na construcéo
do conhecimento. Ha& que se sublinhar a percepcao clara da interacdo dos
alunos sujeitos da pesquisa (3°. ano do Ensino Médio) com os conteudos
veiculados nos REAS, produzidos pela professora de espanhol, e desses com
seus colegas.

Corrobora essa assertiva de manter a sala de aula como um organismo
“vivo” a exposicdo do sujeito A1l quando este diz que aprender através da
tecnologia digital € diferente e muito mais interessante, assim como o aluno A2,
gque empenhou-se muito mais em aprender, e 0 aluno A3, que enfatizou a
pesquisa como forma de um eficaz aprendizado.

Por fim, Moares e Lima (2015) identificaram o quanto os alunos gostam
de atividades diferenciadas que desenvolvam e desafiem a autonomia de
aprendizado dos alunos. As autoras concluiram, também, através dos relatos
dos discentes, que o fato de o professor utilizar-se de recursos e métodos
diferentes, no caso o uso da tecnologia digital, despertou nos alunos o
interesse e a motivagdo do aprendizado, discurso esse presente em
praticamente todos os comentarios dos alunos entrevistados na presente

pesquisa.



8. CONCLUSOES

Nas palavras finais deste estudo, torna-se indispensavel considerar a
presenca das tecnologias digitais na reflexao sobre os processos formais de
ensino e aprendizagem pensados nos dias de hoje. Tais tecnologias podem
ser observadas no uso incessante de uma grande porgcao de dispositivos que
chegam a escola nas maos de alunos e professores. Esta realidade € apenas
uma das interfaces da grandiosa cultura que o0s seres humanos vem
construindo ao se relacionarem cada vez mais com 0s aparatos digitais e a

virtualidade que estes fornecem.

Repensar a dindmica de ensinar/aprender a Lingua Espanhola como LE
fora do padrao dito “tradicional”, isto €, aquele cujo foco explicito recai a sobre
a gramatica, e que comumente dispensa o0 uso de recursos didaticos que se
valem das tecnologias digitais contemporaneas, levou-nos a composicao da
tematica deste trabalho relativo as potencialidades dos REAs no ambito da

educacéo formal.

Por sua vez, os REASs, gracas a sua relacdo com as redes digitais, com a
colaboracédo, a filosofia hacker, o remix, entre outros, podem fomentar a
ocorréncia de processos mais coerentes com o exercicio da pratica educativa

gue se deseja atualmente.

Pensando em uma abordagem mais didatica, retoma-se aqui a finalidade
precipua desta investigacao, que se traduz no objetivo geral de inserir/integrar
Recursos Educacionais (digitais) Abertos — REAs — disponiveis em rede, 0s
quais, além de supostamente estimularem os educandos para a producéo de
conhecimento de Lingua Espanhola, podem leva-los ao trabalho colaborativo,
a criatividade, a autonomia e ao resultado de uma melhora efetiva de seu

aprendizado.

Para contemplar o objetivo geral, este foi dividido nos seguintes objetivos
especificos: (i) Observar se 0 uso de REAs tem potencializado o interesse dos
educandos para o aprendizado de Lingua Espanhola; (ii) Investigar se o uso
de REAs, em sala de aula e fora dela (na concepcédo de aula invertida),

incentiva a autonomia do aluno para com seu aprendizado de espanhol; (iii)
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Verificar as perspectivas dos participantes da pesquisa acerca de possivel
contribuicdo da utilizacdo de REAs na efetiva aprendizagem de espanhol

como LE.

A fim de contemplar tais objetivos, desmembrou-se a pesquisa da
seguinte forma: primeiramente, utlizou-se a plataforma ELO (http//:
www.elo.pro.br/cloud/) para a elaboragcdo de atividades e modulos de

atividades de conteudo de Lingua Espanhola, os quais foram aplicados aos
alunos regulares do ensino médio de uma escola publica do municipio de

Pelotas.

Prosseguindo com o cumprimento dos objetivos, e para alicercar os
resultados, realizaram-se, com o0s estudantes envolvidos, entrevistas semi-
estruturadas, bem como questionarios com questdes abertas e questdes
fechadas, além de observacbes participativas das aulas nas quais a

intervencao se realizou.

Finalmente, em consonancia com os objetivos supramencionados, foram
tracadas as seguintes categorias analiticas: (i) da(s) perspectiva/opinides dos
alunos quanto as aulas de espanhol nas quais os REAs foram utilizados; (ii)
da usabilidade da plataforma ELO na realizacdo das atividades dos alunos;
(iii) do interesse dos alunos pelos contetdos trabalhados a partir do uso de
REAs e suas perspectivas quanto ao éxito da aprendizagem; (iv) das opinides
dos sujeitos da pesquisa quanto a integracdo de ferramentas de apoio
tecnoldgico digital no ensino de espanhol; e (v) da possibilidade do uso de

REAs como apoio para o ensino de outras disciplinas.

Reportando-se a Categoria | — Da(s) Perspectivas/opinides dos alunos
guanto as aulas de espanhol nas quais os REAs foram utilizados, e conforme
observado nos comentarios dos educandos, vislumbra-se o fomento a criacdo
e ao uso de REAs como uma possibilidade de apropriagéo criativa, autoral e
colaborativa frente a realidade em que os alunos e professores tém a sua
disposicao, de forma crescente, elementos da cibercultura. Entende-se que é
necessario haver uma mudanca por parte da escola e de seus educadores,
visto que, em nossos dias, mostra-se mais importante que estes se
comprometam em viabilizar experiéncias de aprendizagem mais diversas, nas

guais os alunos tenham contato com 0s conhecimentos e técnicas cientificos e
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culturais de sua sociedade e indispensaveis a constituicdo de uma postura

ética, justa e cidada.

E possivel afirmar, diante das colocacdes dos alunos e das observacées
realizadas durante a intervencdo, que os REAs trazem possibilidades de
integracdo das tecnologias digitais para a préatica pedagdgica, de forma a
alcancar uma série de beneficios no dia a dia da sala de aula, como o0 maior
engajamento dos alunos em relacdo ao seu aprendizado, ndo s6 de Lingua
Espanhola, mas também, supostamente, de outras disciplinas, e o melhor
aproveitamento do professor para momentos de personalizagcdo do ensino por

meio de intervencoes efetivas.

No que se refere a Categoria Il — Da usabilidade da plataforma ELO na
realizacdo das atividades pelos alunos, verificou-se que a maioria dos
aprendizaes foi capaz de tomar decisdes que pudessem favorecer sua
aprendizagem, como: assistir novamente aos videos, pausar e voltar a partes
especificas quando julgaram necessario. Os educandos também refletiram
sobre suas préprias habilidades, assim como tomaram atitudes, como
procurar materiais disponiveis na internet para sanar algumas davidas, dando

indicios do desenvolvimento de sua autonomia.

Acredita-se na contribuicdo deste trabalho para o ensino de espanhol,
principalmente porque mostra possiveis vantagens em se mudar certas
concepcdes de ensino e aprendizagem, de forma a proporcionar um ensino
comunicativo direcionado em melhor atender as necessidades dos alunos que

aprendem em uma escola regular do Século XXI.

Quanto a Categoria Il — Do interesse dos alunos pelos conteudos
trabalhados a partir do uso de REAS e suas perspectivas quanto ao éxito da
aprendizagem, é possivel afirmar, conforme constatado nas manifestaces
dos educandos, que realizar atividades sob o formato de REAs possibilita
maior interesse pelo conteudo e, consequentemente, um maior aprendizado,
pois, aléem de estarem conectados a internet, conseguem pesquisar sobre o

assunto abordado nos exercicios, caso tenham alguma dificuldade.

A utilizacdo de uma metodologia hibrida, com atividades que se
complementem no ambiente fisico da sala de aula e no ambiente virtual,

mostrou-se uma alternativa possivel para a promoc¢do do desenvolvimento da
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competéncia tecnolégica dos alunos, para a disponibilizacdo do trabalho em
equipe, desenvolvimento das habilidades leitoras em diferentes midias,
reflexdo e julgamento critico, além de proporcionar um efetivo aprendizado da
Lingua Espanhola. Enfim, habilidades e competéncias essenciais em uma

sociedade cada vez mais envolvida por praticas do meio digital.

A busca de proporcionar a interacéo, a participacao e a colaboracdo dos
estudantes no processo de ensino e aprendizagem, unindo os espacos da
sala de sala de aula escolar ao virtual, foi 0 motivo pelo qual se optou pela
autoria dos REAs, 0s quais abarcaram a elaboracao criteriosa de médulos de
atividades de espanhol como LE por esta professora/mestranda/pesquisadora.

A intencdo deste trabalho, apesar de tal iniciativa ndo ter partido de um
coletivo, é de futuro compartilhamento entre os docentes (minimamente os da
escola onde ocorreu a intervengcao, com vistas a se tornarem multiplicadores),
incentivando e promovendo o movimento em direcdo a constru¢cdo de uma
cultura de uso, (re)criacdo e (re) adaptacdo de Recursos Educacionais
Abertos.

~

No que tange a categoria IV — Das opinides dos sujeitos da pesquisa
guanto a intergracdo da tecnologia como apoio tecnolégico digital no ensino
de espanhol, os alunos destacaram a importancia de tal apoio, por incentivar o
aprendizado e aumentar a sua efetiva participacdo nas aulas. Além disso,
enfatizaram que o uso da tecnologia digital torna as aulas de Lingua

Espanhola mais produtivas, pois a conectividade faz parte de seu cotidiano.

E razoavel argumentar que os resultados deste estudo corroboram a ideia
de que o espaco escolar ndo pode mais ter como centro a aula expositiva, 0
professor e a simples obediéncia a regras por esse impostas, mas deve, isto
sim, configurar-se como um espaco proficuo, cenario no qual os educandos
experienciam oportunidades de interagirem, construindo saberes e
competéncias. Nessa concep¢do de espaco, o ensino hibrido insere a
tecnologia digital no contexto escolar, sem a necessidade de derrubar

paredes, mas quebrando as velhas formas de se enxergar o ensino.

Durante o percurso da pesquisa desenvolvida, pode-se afirmar que, ao
contrario do que verbalizam alguns professores, a tecnologia digital aproxima

o professor do aluno e os estudantes entre si. O uso de equipamentos como o
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computador, o tablet e o smartphone, entre outros aparatos digitais, libera o
professor para atuar como orientador e avaliador de seus alunos,

aproximando-o a realidade de cada um.

Portanto, é possivel defender a ideia de que a utilizacdo das tecnologias
digitais, computador conectado a internet e de ferramentas on-line, contribuem
para aproximar o educando de seu aprendizado, concedendo um novo
“respiro” ao ensino de Lingua Espanhola, o qual ocupa um espacgo cada vez

menor no Ensino Fundamental e Médio.

Por fim, a andlise da Categoria V — Da possibilidade do uso de REAs
como apoio a outras disciplinas, conforme explanado pelos discentes, estes
afirmaram que os REAs fazem a diferenca como potencializadores do
interesse pelo aprender, sendo também um modo dindmico na busca pelo

aprendizado, pois possibilitam, inclusive, a pesquisa on-line.

Observaram-se, ainda, sugestdes por parte dos educandos entrevistados
de que os REAs sejam integrados ao ensino ndo apenas de espanhol como
também de outros componentes curriculares e conteudos, quicd ampliados

para outros anos e adiantamentos escolares.

Dessa maneira, e de acordo com a nova proposta da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), a qual inclui nas Orientacdes Curriculares para o
Ensino Médio (OCEM) a necessidade de acesso ampliado do aluno a
diferentes espacos fisicos e virtuais, incluindo-se o uso das TIC, compreende-
se 0s REAs como sendo uma oportunidade de se viabilizar que professores e
alunos possam, efetivamente, apropriando-se dos recursos oferecidos pelas
tecnologias digitais de informac&o e comunicacéo, em rede, ser produtores de

conhecimentos e culturas.

Outrossim, acredita-se em politicas publicas que abarquem a formacéao
dos profissionais da educacdo, no sentido de se compreenderem as
possibilidades trazidas pela pratica de experimentar e pela diversidade de
oportunidades propiciadas pelas redes tecnolégicas. Nesta perspectiva,
potencializa-se o compartilhamento coletivo de descobertas e aprendizados,
de forma a romper com a individualidade e promover a multiplicacao de ideias

e saberes.

Ainda que a realizacdo desta investigagao tenha permitido uma maior
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aproximacao e compreensao a respeito das potencialidades dos REAs para a
educacéo formal no que tange ao ensino e ao aprendizado de espanhol como
LE, est& claro que outras questdes permanecem em aberto, até mesmo por
conta do carater dindmico e mutavel dos problemas sociais e educacionais
contemporaneos. Acredita-se, portanto, que esta experiéncia de pesquisa
também teve como consequéncia o estabelecimento de novas frentes
discursivas capazes de fomentar ainda mais o debate. Isso, por sua vez,
demandara de nés e de outros pesquisadores mais tempo, esforco e

dedicacédo em futuros trabalhos.
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Apéndice 1 — Termo de Consentimento livre e esclarecido
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Apéndice 2- Questionario Aplicado aos estudantes da pesquisa
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Apéndice 4 — Graficos contendo resultados dos questionarios

aplicados

Com que Frequéncia vocé tem acesso a internet por semana ?

B Nenhuma Vez
M Pouca Vezes
m Vdrias Vezes

I Sempre

Utiliza os Recursos de midias digitais?

B Nehuma Vez
M Pouca Vezes
I Varias Vezes

7 Sempre
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Vocé costuma fazer trabalhos com a utilizacdo de recursos de midias e
a internet?

B Nehuma Vez
M Pouca Vezes
I Varias Vezes

Sempre

Como vocé avalia seu conhecimento sobre o computador e a
navegacao na internet?

B Ruim
B Bom
® Muito Bom

Otimo
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Aulas com a utilizacdo de Recursos Educacionais Abertos (REAS)
Prefere aulas diferenciadas com a utilizacédo de recursos digitais?

ESim mNio m m

Com relacdo a compreensdo de conteudo, consegue compreender
mais facilmente os conteudos proposto com a utilizacdo de Recursos digitais?

ESim mNio m m

Quando é dada a aula com a utilizacdo dos REAs, todos tém acesso,
permitindo que a aprendizagem seja igualitaria sem a exclusdo e o acesso
pleno do material?

ESim mNio m m
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Anexo 1 — Degravagdes das entrevistas

ANEXO 2016-12-05 10-38-23- Degravacao da entrevista do Aluno(a) Al, do 3°
Ano do Ensino Médio

Perguntas
O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos) ?
Recursos atravé da internet.

[ERN
1

2- O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?
Achei bem legal.

w
1

Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa ?
N&o, na maioria ndo, ela passou uma explicagéo geral.

4

A utilizacdo de recursos tecnologicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos contetdos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem ?

Acho que sim pricipalmente pra gente mais jovem em que
estamos sempre conectados e assim € até mais facil, mais facil estar
conectados com o celular do que com o caderno.

5- O uso de recursos tecnoldgicos possibilitou a participacdo de todos os
alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim pude perceber que todos participaram e se acontecesse
algum imprevisto de nado funcionar o aparelho nos juntamos para a
realizacdo da tarefa

6- Estas conectado a internet, com que frequencia ao dia ?

Estou sempre conectado a internet

7- Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

Sim bem facil.
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Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnologico digital e sala de aula ?

Sim, é uma boa e insentiva cada vez mais a gente a aprender
porque ta dentro da nossa realidade.

Sugere 0 uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas ?

Sim, sugiro que seja trabalhado em todas as turmas, € uma
forma muito boa da gente aprender, entdo deve ser passada novamente
para 0os novos 3° anos porque de uma forma ou de outra o aluno se
interessa mais, é um jeito diferente. Quando o professor traz uma coisa
nova a gente se interessa por aquilo porque ndo é sempre a mesma
coisa entdo acho que é uma forma bem melhor de aprender.
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ANEXO 2016-12-05 1043-08- Degravacao da entrevista do Aluno(a) A2, do 3°
Ano do Ensino Médio

Perguntas

O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos) ?

E um programa que ... Ahh... ndo sei muito assim mas a gente
trabalhou com computador onde entravamos na internet, onde ja tinha
alguns trabalhos prontos e a gente ia respondendo sao recursos.

O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Eram boas porgue era algo diferente, normalmente a gente fica
no caderno. Entdo nos tinhamos a oportunidade de ir para o laboratorio
de informatica fazer era melhor, eu achava.

Precisou da ajuda do professor para a realizacao da tarefa ?

Algumas sim, porque tinha algumas questbes que a gente ndo
sabia muito bem que eram mais complexas e eu pedia ajuda.

A utilizacao de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem ?

Eu acho, porque como é diferente a gente tem mais interesse
em aprender, e nos podiamos acessar em casa também.

O uso de recursos tecnolégicos possibilitou a participacéo de todos os
alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim aqui tem o laboratério, ai quando ndo dava para acessar a
internet a Marita dava outra atividade em xerox, entdo todos
tinham atividades.

Estas conectado a internet, com que frequencia ao dia ?

N&o estou sempre conectado. Na aula eu evito... ai quando
chego em casa vejo, mas tenho sempre internet disponivel.
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7- Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

Sim, achei facil, bem dindmica,

8- Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnoldgico digital e sala de aula ?

Sim, eu desejo sim. Achei muito interessante.

9- Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas ?

Sim, acho que todos devem ter a oportunidade de trabalhar
assim, algo diferente. Achei diferente, pude me empenhar mais pra
aprender.
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ANEXO 2016-12-05_11-20-22 - Degravacédo da entrevista do Aluno(a)

A3, do 3° Ano do Ensino Médio

7-

Perguntas

O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos) ?

Ai, ndo sei muito explicar o que é. Pra mim parece usar
tecnologia dentro da sala de aula, e falar sobre o que favorece e tudo
mais.

O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Achei muito mais dindmica e muito menos cansativa.

Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa ?

N&ao muito.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem ?

Sim, porque além de poder pesquisar as diversas areas, abrager
mais o conteudo, ndo fica aquela mesma coisa de sempre de todas as
aulas, uma coisa mais diferenciada e menos cansativa. Dai o interesse
aumenta e a gente aprende mais porque estamos conectados.

O uso de recursos tecnoldgicos possibilitou a participacdo de todos os
alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim, dentro da escola sim. Agora fora eu ndo sei, mas todos

conseguiram fazer as atividades.

Estas conectado a internet, com que frequéncia ao dia ?
N&o tenho sempre internet e utilizo mais em casa.

Ao utilizar a plataforma ELO, conseguio manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?
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Sim, claro, a plataforma € bem simples e facil de entender o que
se utiliza nela.

8- Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnoldgico digital e sala de aula ?

Sim, porque na minha opinido é mais facil de entender e
aprender o conteudo, além de tornar a aula muito menos cansativa e
mais produtiva.

9- Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas ?

Sim , eu sugiro porque € uma forma de aprender mais porque
pesquisamos.

10-Como foi a aula?

El& chegou super animada, normalmente ja conhecemos a
maioria dos professores pelo o que os outros alunos falam eai falou que
a aula ia ser um pouco diferenciada e assim fluiu a aula, ndo foi
cansaiva, foi bem legal a aula dela, sempre gostei.

11-O que achou das atividades quando utilizou o0 ELO?

Muito boas e bem diferente das outras aulas e sempre que tinha
davida ndés podiamos perguntar. Quando estavamos em casa
mandavamos mensagens e ela respondia, além do proprio ELO que
disponibiliza falar com o professor.
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ANEXO 2016-12-05_11-27-33 - Degravacao da entrevista do Aluno(a) A4, do
3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos) ?
E a incersdo da tecnologia na educacgéo.

O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?
Bem dinamica.

Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa ?
N&o muito porque é bem facil.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos contetdos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem ?

Sim, como é uma coisa que esta muito presente no dia a dia, a
internet, e que se ndo for assim acaba casando e ficando muito
macante, é através dos REAs que a gente consegue se interessar mais
pelo assunto que vamos estudar e se acaba aprendendo porque o
interesse aumenta.

O uso de recursos tecnolégicos possibilitou a participacdo de todos os
alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim.

Estas conectado a internet, com que frequencia ao dia ?
Tenho a maior parte do tempo no trabalho e em casa.
Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as

atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

Sim, bem dinamica, ndo precisa de muita explicacdo. Consegui
achar a atividade com facilidade.

Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnoldgico digital e sala de aula ?
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Sim. A gente participa mais.
9- Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas ?

Sim, com toda a certeza

10-Como foi a aula ?

Foi elaborado no ELO as atividades e sempre que precisasse de
ajuda tinhamos ajuda. E como a professsora ja aderiu a mais tempo foi
bem traquilo, normal.
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ANEXO 2016-12-05_11-34-21- Degravacéao da entrevista do Aluno(a) A5, do 3°
Ano do Ensino Médio

6-

7-

Perguntas

O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos) ?

Olha, de acordo com o que foi falado, que é exercicios e
conteudos online, onde entramos nos sites e fizemos exercicios.

O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Achei muito legal, melhor que a aula normal, e até é mais facil
de aprender.

Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa ?

S6 em algumas.
A utilizacdo de recursos tecnologicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor

aprendizagem ?

Acredito que sim. Pra mim é muito melhor. Consegui pesquisar
ao mesmo tempo que fazia os exercicios. Dai a gente aprende melhor.

O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de todos os
alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Na hora presencial, todos participaram todos tinham que criar o
cadastro e fazer as atividades . Quem nédo conseguiu terminar na hora
pode fazer em casa e a professora dava explicacéo online.

Estas conectado a internet, com que frequencia ao dia ?

Uma boa parte do meu tempo, procuro evitar ficar muito tempo.
Ao utlizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

Sim.
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8- Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnologico digital e sala de aula ?

E bom usar sim.
9- Sugere o0 uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas ?

Sim, acho muito legal. Me recordo do 1° ano onde tinhamos que
fazer gréficos e iamos pra sala de informética e era muito bom.

10-Como foi a aula?

Explicava o0 que era pra ser feito e ajudava bastante. O legal é
gue podia fazer em casa, entdo ndo eramos muito prejudicados.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacao da entrevista do Aluno (a)
A10, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Atividades através do uso da informatica onde fizemos em
algumas aulas. Basicamente isso que eu sei. Atividades através do uso
da internet e auxilio do computador.

2. O gue achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

As aulas foram interessantes e bem produtivas, legais e boas de
fazer.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

Em algumas, informa¢des de como entrar no site e auxilio no
cadastro.

4. A utilizacédo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, porgue como falado anteriormente s&do assuntos bem
interessantes e como poderei te dizer, tenho mais autonomia e € bem
melhor do que estar em uma sala de aula com livros ou o professor
explicando muitas vezes. Assim é mais interessante.

5. Estéas conectado a internet, com que frequéncia ao dia?

Pouca. Tenho internet no celular, mas néo utilizo porque fico a
maior parte do tempo em aula entdo poucos periodos, mais mesmo é a
noite.
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6. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, sé no preenchimento do cadastro mesmo.

7. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnologico digital em sala de aula?

Sim, nos ajuda a ter mais acesso a muitas coisas que nao temos
em sala de aula e ndo acho que atrapalha em alguma coisa.

8. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sugiro para as outras turmas e inclusive para outras disciplinas,
dependendo das atividades propostas, sim.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacéo da entrevista do Aluno (a)
Al1l, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas
1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Ahhh.. ndo sei, ferramentas de ensino aprendizagem online (?)E
que trabalhamos pouco este ano, vimos bastante este ano com a
professora.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Eu gostei bastante, acho mais participativo.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

N&o, conseguimos concluir a tarefa facilmente, muito melhor
assim do que no livro, ver as imagens fazendo tudo pelo computador
assim é mais facil e entendendo tudo, ja no livro acho uma linguagem
mais complicada.

4. A utilizacédo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteddos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, me possibilitou uma melhor aprendizagem.

5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim, todos patrticiparam, todos fizeram, percebo que com 0 uso
de tecnologia em sala de aula todos prestaram atencdo e fizeram o
proposto.
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6. [Estas conectado a internet, com que frequéncia ao dia?

Uso mais a noite quando estou em casa.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Aam... ndo precisei muito da ajuda do professor. A gente so teve
uma questao que pedimos ajuda em uma palavra e preenchemos a ficha
de cadastro facilmente.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnoldgico digital e sala de aula?

Sim, e recomendo.

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim recomendo, pois podemos fazer em casa e usar esta
ferramenta para outras disciplinas como portugués. Ja ndo recomendo
para as exatas, acho que necessita de muita pratica.
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ANEXO 2017-10-09 _06-47-45- Degravacao da entrevista do Aluno (a)
Al12, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Eu acho que é uma forma de estudo ou aprendizagem diferente
do tradicional.

2. O gue achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Achei melhor do que o comum, e € diferente, menos cansativa
gue as aulas normais.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizagéo da tarefa?

Muito pouco.

4. A utilizacdo de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteddos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, justamente por ser uma aula mais tecnolégica, diferente da
aula cansativa dos alunos sentados um atras do outro, com a tecnologia
temos mais interacdo com os colegas e mais motivacdo para aprender.

5. O uso de recursos tecnoldgicos possibilitou a participacéo de todos
os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de aula?

Sim, todos se interessaram por ser diferente, um método melhor
de aprendizagem, menos cansativo.

6. Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?
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Vinte e quatro horas por dia, estamos conectados a internet,
ainda mais com o celular que possibilita isso.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, s6 em algumas coisas que tinhamos duvidas. Ao se
inscrever na plataforma precisamos de ajuda.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de apoio
tecnologico digital em sala de aula?

Com toda a certeza, como ja tinha falado, ndo € cansativo e é
mais prazeroso.

9. Sugere 0 uso de REAs para outras turmas assim como para outras
disciplinas?

Seria muito bom se todas as disciplinas tivessem este método
de ensinar. Acho que seria bem melhor do que aquela coisa chata onde
todos ja estdo cansados de estarem la sentadinhos na classe olhando
pra sala, olhando para o quadro.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacao da entrevista do Aluno (a)
A13, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Seria um novo modo de aprender com tecnologia ou coisa
assim.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Muito melhor, tipo, a gente interage melhor com as aulas.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

Pouco, as vezes, sO pra saber onde acessar e tal mas com
relagdo aos conteudos foi tranquilo.

4. A utilizacédo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Eu acredito que sim porque é chato sé ficar escrevendo,

escrevendo. Acho que aprendemos melhor porque € uma coisa que
lidamos mais direto.

5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Acho que s6 os que faltaram mesmo ndo participaram, porque
todo mundo interagiu bem mesmo com a atividade. Que eu lembre todo
mundo participou. Foi bem legal, os que n&o conseguiram terminar,
fizeram em casa.
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6. [Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Acho que todo dia, ainda mais com o celular.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, eu tenho bastante conhecimento da disciplina e achei
bastante tranquilo.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnoldgico digital e sala de aula?

Acho que tem algumas matérias que sdo mais complicadas.
Claro que todas tém suas dificuldades, mas seria bem mais facil se
tivesse outro jeito de aprender.

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim porgue ndo acho que seja sO para o terceiro ano. Acho que
todo mundo deveria participar porque € um jeito mais divertido. E nas
outras disciplinas também porque a gente acaba ficando naquilo de
sempre, nao gosta da disciplina porque € sempre a mesma coisa, e se
mudasse, com toda a certeza teria mais participagao.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacdo da entrevista do Aluno (a)
Al4, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Acho que é o uso da tecnologia em sala de aula.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Achei mais didatico porque estamos acostumados com as
cadeiras enfileiradas e as mesas, o professor na frente e o quadro. E é
isso, e escrever no caderno. E fazer as atividades com a tecnologia que
estd no nosso cotidiano, eu acho que € muito mais legal, ndo é aquela
coisa mono6tona onde estamos sempre fazendo a mesma coisa. Muda
porque a tecnologia € aquela coisa como uso do computador, mas la
dentro tem varias possibilidades.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

N&o, ndo eu nao precisei de ajuda.

4. A utilizacdo de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteddos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, sim porgue tu mesmo vais vendo, ta ali pra ti entender. A
pessoa nao precisa ficar explicando, ficar passando matéria, tipo, tu
pesquisa com o recurso da internet e pronto.

5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim todos gostaram e fizeram.
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6. [Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

O dia inteiro.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, ndo tive dificuldade nenhuma. Tanto € que sO foi a
professora falar e acessamos e fizemos.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnoldgico digital em sala de aula?

Sim, justamente, acho retrogrado nds continuarmos dentro da
sala de aula quando a tecnologia avanca tanto e tu chega na sala e usa
um monte de caderno e escreve. Escreve que até chega a doer a mao
de tanta matéria... enquanto a tecnologia avanca tanto e que ja deveria
estar em sala de aula.

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim, acho que todos podem trabalhar em outras disciplinas
também.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacdo da entrevista do Aluno (a)
A15, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Nao entendo muito bem.

2. O gue achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Achei muito boa porque é um outro ambiente onde a gente
consegue aprender mais e tem mais coisas que nos atraem como
imagens e videos. Coisas estas que nos chamam atencao.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacao da tarefa?

N&o, s6 na questdo das ferramentas, tipo, como usar.

4. A utilizacdo de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteddos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, com certeza. Como eu digo sempre, o tradicional ndo me
agrada, nos acostumamos com o tradicional, achamos chato, mas
quando sai desta parte por outras coisas que nos chama atengdo com
certeza a gente aprende mais.

5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Talvez aqueles que ndo foram a aula, mas todos que estiveram
na aula fizeram e interagiram.
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6. Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Uso a internet no celular em torno de 2 a 3 horas diarias.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, aham, achei bem facil.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnoldgico digital em sala de aula?

Sim, com certeza!

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim, as outras turmas como o pessoal € mais novo, eu acho que
com esses mecanismos de didatica € mais facil pra eles se
interessarem, e, podia com certeza ter em outras disciplinas, pois se
torna mais facil de entender. Espanhol € uma matéria que a gente deixa
mais de lado, mas, por exemplo, fisica ou matematica, as questdes a
gente podendo ver ndo s6 na aula com o professor explicando, mas
poder ver fotos, ver exemplos, videos, acho que torna mais interessante.
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ANEXO 2017-10-09 06-47-45- Degravacao da entrevista do Aluno (a)
A16, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

REAs, acho que a maneira de, vamos supor, interagir com o0
aluno sabe, por meio da tecnologia, dentro da sala de aula ou fora.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Eu achei muito interessante.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

N&o, assim, ela deu a ideia que quando a gente nao entendesse
alguma coisa era pra procurar na internet, ou quando o tradutor, vamos
supor, na internet tava dando errado, ela veio, nos falou e tal. Explicou,
sabe?

4. A utilizacédo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se

interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, melhor de interagir com a lingua e tudo.
5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de

todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim.
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6. [Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Todo dia.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Sim, a professora s6 me ajudou a preencher o cadastro.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnolégico digital e sala de aula?

Sim, com certeza!

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim, nas areas das humanas acho que é bem interessante, a
gente utilizou pra matematica, no sabado em foco que teve aqui, foi bem
facil de entender a matéria e tal, foi muito melhor de entender que s6 na
sala de aula.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacdo da entrevista do Aluno (a)
Al7, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Por REas? Aaaaah, eu acho que € uma coisa que, por exemplo,
além de ficar focada s6 no quadro, ficar focada s6 na sala, ficar focado
no livro didatico, é uma coisa que tu possa sair, que tu possa pesquisar
na internet, e abrir mais visdes, digamos assim.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Eu achei, eu achei melhores, mais interessantes que
normalmente as aulas dentro das salas de aulas sdo boas, mas tem
outras vezes que sao chatas, sabe, que tu ndo tem aquela vontade. Eu
acho que o computador, por exemplo, € uma coisa que a gente, fora do
prédio, estd sempre conectado, € uma coisa que temos uma ligagéo. E
uma coisa que chama mais atencao.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacdo da tarefa?

N&o, mais ou menos, depende da tarefa, depende, alguma coisa
gue a professora poderia me passar o conhecimento diferente que eu
ndo tinha sobre aquilo sim, mas nas coisas que eu ja tinha
conhecimento ndo precisei da ajuda.

4. A utilizacdo de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, sim também!

5. O uso de recursos tecnoldgicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?
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Todos fazem, chamam, comentam, e eu acho que como é no
computador a gente interage mais juntos do que quando € em sala de
aula por causa que ai fica cada um com seu caderno e n&o fica falando,
sabe?

6. [Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Eu, todo o dia-a-dia .

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

Sim, a professora explicou sé na primeira aula como funcionaria,
como era 0 programa e tudo mais, e ai depois nas proximas aulas a
gente conseguiu fazer sozinho mesmo.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnolégico digital em sala de aula?

Acho que ai seria bem melhor.

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Eu sugeriria, ainda mais pras criangas ainda mais pra terem
mais uma oportunidade, por exemplo, hoje em dia no trabalho sempre
tem que usar alguma tecnologia. Entdo acho que seria bom, desde
cedo. E em outras disciplinas também acho que sim, por exemplo,
agora, teve sabado em foco aqui no colégio que no caso eu fiz
matematica, e nessa matematica ndés usamos o computador pra poder
fazer formulas, e nos ensinaram tudo pelo programa no computador. E
eu achei bem interessante, € uma maneira mais rapida da gente
conseguir entender também. E é uma coisa que ta dentro do nosso dia-
a-dia, a tecnologia e essas coisas de computador, e fica mais pratico da
gente entender.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacéo da entrevista do Aluno (a)
A18, do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

Nunca tinha ouvido falar, e eu néo sei o real significado. Mas a
gente utiliza somente com a professora de espanhol.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Muito boas, eu acho que € um método alternativo que nos
ajudou, nos incentivou a aprender mais e buscar ter mais interesse do
que no método tradicional, dentro da sala de aula.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizagéo da tarefa?

Nao

4. A utilizacdo de recursos tecnolégicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteddos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, também.

5. O uso de recursos tecnologicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Sim, com certeza, os alunos da minha turma, todos participaram,
todos fizeram as atividades, e no método tradicional fica um grupo com o
livro, o pessoal fica conversando e nao faz atividade, eu mesma ja fiz
ISSO.
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6. Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Rede social? Mais nas horas de lazer, ou para pesquisas
também.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor?

Mais ou menos, porque nao conheciamos o aplicativo, ndo como
se chama, ai ela nos ajudou.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnoldgico digital e sala de aula?

Sim, eu acho que com a realidade que a gente se encontra hoje,
tem que inserir. As outras escolas, as privadas ja tem esse método,
entdo acho que seria importante pra nés também.

9. Sugere o uso de REAs para outras turmas assim como para
outras disciplinas?

Sim, também, penso no geral.
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ANEXO 2017-10-09_06-47-45- Degravacdo da entrevista do Aluno (a)
A19 do 3° Ano do Ensino Médio

Perguntas

1. O que vocé entende por REAs (Recursos Educacionais Abertos)?

E a aula onde eu posso utilizar internet, ter acesso dentro da
sala de aula.

2. O que achou das aulas as quais se utilizou os REAs?

Bem mais divertida, € bom, n&o fica s6 naquilo ali, s6 no livro,
professor explicando, tu te interessa mais e participa da aula.

3. Precisou da ajuda do professor para a realizacao da tarefa?

N&o, foi bem tranquilo.

4. A utilizacdo de recursos tecnoldgicos faz com que vocé, aluno, se
interesse mais pelos conteudos trabalhados, possibilitando uma melhor
aprendizagem?

Sim, é a gente, se tem prova, Obvio que vamos ter que
pesquisar de novo, mas ho momento a gente tem mais vontade de fazer
e aprender, do que abrir um livro e procurar as respostas.

5. O uso de recursos tecnoldgicos possibilitou a participacdo de
todos os alunos, fazendo com que todos os colegas interagissem em sala de
aula?

Todos interagiram porque aqui na escola tem os computadores
para noés interagir, porque se fosse pelo celular teria gente que nao
participaria.
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6. [Estas conectado a internet com que frequéncia ao dia?

Uso pra tudo pelo celular, 24 horas por dia. Mas na escola todo
mundo tem 4g e todo mundo sabe quando pode mexer e quando tem
que prestar atencao.

7. Ao utilizar a plataforma ELO, conseguiu manipular facilmente as
atividades sem a necessidade de auxilio do professor ?

E, a gente faz umas atividade de sociologia e de espanhol. De
espanhol tem bastante acesso e tem mais chances de fazer, € mais
facil.

8. Desejas que cada vez mais o professor utilize ferramentas de
apoio tecnolégico digital em sala de aula?

Sim.

9. Sugere o0 uso de REAs em outras turmas assim como para outras
disciplinas?

Depende dos anos, se tu fizeres a atividade tudo bem. Todo
mundo faz a atividade pra poder acessar o facebook ou outra coisa
assim, talvez se fizer assim, vamos supor, num ano que recém estdo
chegando, talvez néo respeitem e ndo facam tudo que o professor peca.



