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RESUMO

O presente trabalho problematiza a escola, a infancia e o brincar, a
partir do conceito de devir e experiéncia. E o resultado de um
tempo vivido, tempo de reflexdo e construgdo que resultou em um
mapeamento de relagdes e conexdes. Deste mapeamento,
priorizam-se alguns aspectos sobre o que se vem chamando de
brincar com a escola, discorrendo sobre os encontros e vivéncias
que desembocaram neste lugar. Esta pesquisa desenvolveu um
estudo tedrico sobre o tema e um contato com uma escola publica
de Pelotas/ RS.

Por estar implicada com esta escola, desde meus tempos de
infancia, pois la completei meu ensino fundamental, realizaram-se
experimentagbes com o0s alunos desta escola, oferecendo
oportunidades para que ocorram “experiéncias”. A ideia foi colocar
as criancas em relacdo a um espaco fisico que se transforma por
um sensivel “olhar” que se apropria de espagos pelo pensamento.
Chega-se as seguintes questdes de investigacao: como é possivel
produzir com “pensamento” atravessado pelo brincar com a escola,

realizando experimentacdes junto as criancas em sua escola?

Quais faces o brincar assume nesta concepg¢ao? O que pode vir

das criancas neste sentido?

Como objetivos esta dissertacdo se propds a: problematizar os
espacos da escola quanto ao brincar com e as relagdes que a partir
dele se estabelecem; realizar experimentacfes no ambiente escolar
através de uma intervencdo participativa promovendo um

pensamento acerca do brincar com a escola.

Como método de investigacdo venho utilizando procedimentos
cartograficos, o que possibilita a oportunidade de colocar e expor
na escrita um trabalho que busca nao reafirmar um “Eu”, um
sujeito, apesar de sabermos que a escrita que resulta se refere aos
efeitos de corpos sobre o “corpo” de quem pesquisa. Para construir
um pensamento sobre o brincar, em meio a criangas e
experimentacbes no ambiente escolar, busca-se trazer para a

dissertacao aquilo que pode ser suficientemente compartilhavel.

PALAVRAS-CHAVE: Brincar. Crianga. Devir. Escola. Experiéncia.

Infancia.



RESUMEN:

El presente trabajo problematiza la escuela, la infancia y el juego, a
partir del concepto de devenir y experiencia. Es el resultado de un
tiempo vivido, tiempo de reflexidn y construccién que resulté en un
mapeo de relaciones y conexiones. De este mapeamiento, se
priorizan algunos aspectos sobre lo que se viene llamando a jugar
con la escuela, discurriendo sobre los encuentros y vivencias que
desembocaron en este lugar. Esta investigacion desarrollé un
estudio tedrico sobre el tema y un contacto con una escuela publica
de Pelotas / RS.

Por estar implicada con esta escuela, desde mis tiempos de
infancia, pues alli cumpli mi ensefianza fundamental, se realizaron
experimentos con los alumnos de esta escuela, ofreciendo
oportunidades para que ocurran "experiencias". La idea fue colocar
a los niflos en relacién a un espacio fisico que se transforma por un
sensible "mirada" que se apropia de espacios por el espacio
pensado. Se llega a las siguientes cuestiones de investigacion:
¢,.como es posible producir con "pensamiento" atravesado por el
juego con la escuela, realizando experimentos junto a los nifios en
su escuela? ¢, Cudles son las caras que juegan en esta concepcion?

¢, Qué puede venir de los nifios en este sentido?

Como objetivos esta disertacion se propuso a: problematizar los
espacios de la escuela en cuanto a jugar con las relaciones que a
partir de él se establecen; realizar experimentos en el ambiente
escolar a través de una intervencion participativa promoviendo un

pensamiento acerca del juego con la escuela.

Como método de investigacién vengo utilizando procedimientos
cartogréficos, lo que posibilita la oportunidad de colocar y exponer
en la escritura un trabajo que busca no reafirmar un "Yo", un sujeto,
a pesar de saber que la escritura que resulta se refiere a los efectos
de cuerpos sobre el " "Cuerpo" de quien investiga. Para construir un
pensamiento sobre el juego, en medio de nifios vy
experimentaciones en el ambiente escolar, se busca traer para la

disertacion aquello que puede ser suficientemente compatrtible.

PALABRAS CLAVE: Jugar. Nifio. Devenir. Escuela. Experiencia. La

infancia.
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Introducgao

O presente trabalho é o resultado de um tempo vivido,
tempo de reflexdo e construcdo que resultou em um
mapeamento de relacbes, conexdes, rizomas, o qual
permitiu problematizar o brincar, a escola e a infancia.
Deste tempo esta introducédo prioriza alguns aspectos
sobre o que se vem chamando de brincar com a escola,
discorrendo sobre o0s encontros e vivéncias que

desembocaram neste lugar.

Através de procedimentos cartograficos de pesquisa, se
tem a oportunidade de colocar e expor na escrita um
trabalho que busca nao reafirmar um “Eu”, um sujeito,
apesar de sabermos que a escrita que resulta se refere aos
efeitos de corpos sobre o “corpo” de quem pesquisa, fato
que estara visivel nas proximas paginas quando for
necessario narrar histéria, dar a ver passagens e

acontecimentos.

As experiéncias que compfe este trabalho, vividas na
infancia, na condicdo de mae e de bolsista de um projeto
de pesquisa desenvolvido em uma escola publica da
cidade de Pelotas?, foram os encontros que instigaram a
investir no que agora se torna uma dissertacdo de
mestrado. Na medida em que ha um distanciamento de si
para construir um pensamento sobre o brincar, em meio a
criangas e experimentagées no ambiente escolar, busca-se
trazer para a dissertacdo aquilo que pode ser
suficientemente compartilhavel, justamente o que esta em
relacdo direta com a ndo afirmagdo de um sujeito, de um

corpo, de uma pesquisadora.

Estas memodrias ndo sao “narrativas memorialisticas”
(Pimentel, 2010,p.116), voltadas sé para contar momentos

da vida da pesquisadora, com sentido restrito a ela, “mas

! Projeto “Brincando na escola” veiculado ao Curso de Pedagogia na
Faculdade de Educagdo — UFPel. Coordenador: Professor Dr. Rogério Wurdig.
2013/2014. O referido projeto tinha o objetivo de resgatar brincadeiras
tradicionais.



um instrumento de aprendizado que qualquer um, desde
que disposto, pode experimentar e com ele redescobrir o
tempo” (ibid). Assim, entendendo que neste momento
algumas passagens destas experiéncias necessitam ser
apresentadas, trazidas de uma memdria, recorre-se a
relatos que serdo contados por um Eu, uma primeira
pessoa, para entdo tirar dai o que se refere ao
compartilhavel, para tanto se estara lendo narrativas,

passagens, vivéncias, lembrancas.

Ainda moro na area central da cidade de Pelotas; neste
mesmo lugar cresci correndo livremente pela rua, onde
brincavamos de esconde-esconde, pega-pega, cela
paralitica, elefante colorido, mamae posso ir, de skate, de
patins, de jogar taco, entre outras brincadeiras. Havia
muitas criangas, éramos sete meninas e cinco meninos,
brincavamos das mais variadas brincadeiras. Com duas
latas de compota e um cordao ligando uma a outra,
faziamos um brinquedo que se chamava de pé de lata, o
qgue hoje a maioria das criangas nao conhece. Sao tantas
as lembrancgas de brincadeiras e jogos de minha infancia,

que posso reviver as sensagdes despertadas através

dessas memodrias. Euforia, agitagdo, inquietude, sao
algumas dessas sensacoes, todas elas experimentadas,
vividas na rua, brincando no local onde vivi minha

infancia.

Tendo a memoaria agitada em suas lembrancas, recordo-
me que nos fins de tarde quando chegavamos da escola,
uma grande calgada se transformava em palco de muitas
brincadeiras e jogos. Nesta calcada enorme e bem
comprida, a maior daquela quadra, havia um portao
grande de ferro, o qual chamavamos de “teto”, dele
faziamos o descanso para fugir do pegador na
brincadeira de “cela paralitica” ou de batedor no jogo de
“‘esconde-esconde”. Recordo-me especialmente de
brincarmos de “mamae, posso ir’, quando disputavamos
passo a passo quem chegaria primeiro ao portéo,
imitando varios bichos, se transformando na préxima
Maméae ou Papai, pois 0s meninos sO aceitavam ser

chamados de Papai, ai gritavamos: “Papai, posso ir”.

QOutra brincadeira que me traz boas lembrangas é a de
“jogar taco”. Como era bom jogar taco! Reuniamo-nos na

calgada nos fins de tarde ou nos fins de semana, pois era



preciso ter pouco movimento de carros para que
pudéssemos brincar tranquilos. Utilizavamos dois tacos
de madeira, uma bolinha e duas latas de dleo. Pronto,
estava feita a confusdo. Jogavamos em duplas, onde um
protegia a lata, para que esta nido fosse derrubada e o
outro corria atras da bola, quando esta era arremessada
para longe. Por vezes brigdvamos, discutiamos, caiamos
e riamos, davamos muita risada, era muito engragado
quando a bola caia dentro do bueiro e, quando isso
acontecia, saiamos todos correndo, pois quem voltava

sujo, corria atras dos outros para suja-los também.

Nas noites de verdo, brincavamos na rua até tarde,
enquanto nossos pais conversavam e descansavam
sentados em cadeiras de praia na calcada. Como
naquela época a rua era segura, ao brincar de esconder,
sozinhos ou em grupos, podiamos andar duas ou trés
quadras para dificultar quem estava procurando. Hoje
ndo ha criangas morando nesta rua além de minha filha.
As criangas que ali cresceram, foram embora, restando

somente eu.

As lembrangas aqui reunidas sao trazidas por uma livre
associagao, um processo que atualiza e projeta luz sobre
imagens que surgem no fluxo da investigacao, e que estao
na relagao direta com seus interesses, com seu campo
problematico. Os movimentos destas lembrancgas, o0 que se
pode chamar de colec¢do de afetos, foram provocados por
um outro deslocamento, este involuntario, o que, segundo,
Pimentel (2010) acontece independente de uma vontade,
pois contando com a interferéncia do acaso “algo se passa”
e se manifesta atualizando uma lembrancga, algo que nao

esta previsto, predeterminado.

Segundo Deleuze (2003) a memoria involuntaria pdée em
contato duas sensagdes, comuns aos dois momentos: uma
sensacado atual, e uma sensacdo passada, trazendo a

dimensao do virtual:

Reais sem serem atuais, ideais sem serem
abstratos." Esse real ideal, esse virtual, é a esséncia,
que se realiza ou se encarna’ na lembranca
involuntaria. Nesse caso, como nha arte, O
envolvimento, o enrolamento, permanece sendo o

estado superior da esséncia. A lembranga



involuntaria retém os dois poderes: a diferenca no
antigo momento e a repeticdo no atual. A esséncia,
entretanto, se realiza na lembranca involuntaria em
um grau mais baixo do que na arte, se encarna em
matéria mais opaca. Em primeiro lugar, a esséncia
ndo mais aparece como a qualidade Ultima de um
ponto de vista singular, como era a esséncia artista:
individual e até mesmo individualizante. Ela €, sem
davida, particular: mas € antes principio de
localizagdo do que de individuagéo; aparece como
esséncia local: Combray, Balbec, Veneza.. E
também particular porque revela a verdade
diferencial de um lugar, de um momento. Mas, sob
outro ponto de vista, ela é geral, porque traz essa
revelacdo numa sensacao "comum" a dois lugares, a

dois momentos. (Deleuze,2003.p.58)

Pimentel(2010) citando a obra de Proust “Em busca do
tempo perdido - No caminho de Swan”, refere-se a
exterioridade da memdéria involuntaria, o personagem-
narrador vendo-se atravessado por elementos que fazem
revelagdes no tempo presente, vive esta involuntariedade,

esta “depende de elementos externos a ela para se

manifestar, o sabor da madeleine ou o tropeco no
calgamento, elementos estes que se mantém presentes na
revelagao conferindo assim a experiéncia uma localizagao
(Pimentel,2010).  Afetado pelo sabor de um biscoito
amanteigado, por acaso é tomado por uma onda de
imagens, localiza ali no seu tempo presente um tempo
vivido, um passado que se atualiza e o faz produzir sentido

no acontecimento.

Para escrever esta dissertagdo a partir de “passagens” de
infancia, e de outros tempos vividos, contou-se com
“interferéncias externas” - a conversa com os colegas do
mestrado na sala dos alunos, um enunciado pronunciado
durante o grupo de pesquisa “Experimenta”, uma boa
risada durante uma orientagdo, um tombo pelo corredor do
IfSul. Destes momentos triviais se tem as lembrancas
agitadas, desempoeiradas, ha um processo de atualizacéo
através de um devir continuo disparado acidentalmente, na
contingéncia do movimento da vida que acaba sendo o
lugar da produg¢ao de pensamento, pois do ato de “pensar”
nao se retira a matéria desta dissertacédo, e sim do acaso



que abre o inédito, o ndo vivido que € o que vai sustentar a
criacdo de um pensamento, no caso aqui sobre um brincar
com a escola. E preciso que o pensar seja forcado para

que um “pensamento” seja possivel.

Problematizando as questdes do brincar hoje em dia,
percebe-se que muito mudou, se transformou, dando
espaco a novas formas, objetos e jeitos de brincar, sendo
que outros foram abandonados, tornados obsoletos. Hoje,
em muitos lugares ndo € possivel uma atividade ao ar livre,
como tantas vezes se viu realizar entre amigos de infancia,
pois ha inumeros assaltos, deixando um clima de
inseguranga, que faz com que nos enclausuremos até
mesmo nas noites de verdo. Segundo Wurdig (2007)
alguns fatores colaboram para modificar a maneira como
se pode entender a infancia, como as transformacgdes
presentes nos espacos das cidades, as familias e as
formas de interacdo com as tecnologias moéveis; a
mudanga nas formas de brincar mesclando entre
brincadeiras tradicionais e novos modos de brincar e se
divertir; a universalizagdo dos jogos eletrénicos, das redes

sociais e da internet.
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Lembro que quando chovia sempre davamos um jeito
de brincar dentro de casa. A televisdo, naquele
momento, vista como a tecnologia mais presente antes
dos computadores e tablets, servia de companhia
quando sozinhos em casa, doente ou de castigo. Mas
havia uma preferéncia por brincar na rua, a TV néo era
preferida mais do que os brinquedos. A brincadeira
sempre era a primeira opcéo. A interacdo com aquela
rua, com aquela quadra em especial era tanta que
percebo fortemente que n&o brincavamos na rua,
brincavamos com a rua, interagiamos com aquele
espaco de tal maneira que aquela rua se transformava.
A calcada se transformava em amarelinha, o portao se
transformava em batedor de esconde-esconde, as
paredes coloridas se transformavam em cores
procuradas para se salvar de ser o préximo elefante na
brincadeira de “elefante colorido”. Espaco urbanizado e
movimentado, transito de carros e pessoas que se
constituia palco de muitas brincadeiras. Muitas forcas
estdo em jogo hoje quando se comparam as
preferéncias pelo brincar na rua, no patio, em lugares
abertos, com o brincar de uma nova geragao que se

(volta mais as tecnologias. Perguntas acompanham o



brincar nas escolas: como uma escola favorece as
criancas alternativas para brincar? E se a escola publica
nao se apresenta como ambiente estimulador de um

brincar? Como agir nesta precariedade histérica?

Todos estes relatos encaminham para o entendimento do
conceito de subjetividade, ela é entendida nesta pesquisa
sob a odtica da “producado”. Para Deleuze e Guattari a
subjetividade ndo é algo ja dado, ela é constantemente
produzida, abrindo novas possibilidades, novas relagdes

consigo mesma e com 0 mundo.

A subjetividade ndo é passivel de totalizacdo ou
de centralizacdo no individuo. Uma coisa e a
individuacao do corpo. Outra e a multiplicidade
dos agenciamentos da  subjetivacdo: a
subjetividade e essencialmente fabricada e
modelada no registro do social. (GUATTARI, F;
ROLNIK, S, 1996, p. 31)

Segundo Deleuze e Guattari esta subjetividade esta em
composicdo, em processo, € necessario entendé-la como
descentralizada do sujeito, como movimento, a

subjetividade em deslocamento, em devir, assim como o
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devir ela € da ordem da criagdo, possui uma perspectiva
rizomatica, se expande, se ramifica, tem inicio, mas nao
tem fim, segue sempre em processo continuo, se
propagando, sem interesse pelas caracteristicas da
subjetividade e sim pelos seus modos de expansao, como
ela se propaga, que lugares ela ocupacgdo, seu contagio e
povoamento. (DELEUZE, G; GUATTARI, F. 1997, p. 20).

Esta dissertacdo estd organizada da seguinte forma: No
primeiro capitulo busca-se trazer as questdes relacionadas
ao brincar, e o conceito de devir, mostrando os caminhos
percorridos para se chegar neste ponto de partida, onde
comeca uma nova investigagcdo. No segundo capitulo
aparecem as definicbes de encontros, afeccbes e
intercessores, 0s objetivos e a metodologia utilizados nesta
investigagdo, a maneira como estes conceitos foram
entrelacando-se ao referencial proposto. No terceiro
capitulo trago algumas concepcdes para 0s conceitos de
brincar, infancia e escola. No quarto capitulo, aparece a
experimentagcdo e experiéncia, conceito de Jorge Larrosa,

by

que se entrelaca a experimentacao realizada na escola



participante da pesquisa. No quinto capitulo, buscando
uma aproximagdo dos referenciais utilizados nesta

pesquisa, outras concepcdes de brincar, infancia e escola.
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Concepcbes que se aproximam do tema da pesquisa que €

o brincar com a escola.




BRINCANDO
NA ESCOLA



Durante os anos de 2013 e 2014 estive envolvida com
questdes relacionadas ao brincar, através do projeto de
extensdo “Brincando na escola” da Faculdade de
Educacédo/UFPel que objetivava analisar o brincar na
Educacdo Infantii e Séries iniciais, planejando e
desenvolvendo atividades ludicas, considerando as
experiéncias das criangas ocorridas dentro e fora da
escola. O referido projeto foi desenvolvido em duas
escolas da rede publica estadual de Pelotas, mas trago
aqui apenas uma dessas escolas, pela relacdo afetiva
que possuo com esta e por ser a escola que hoje

retorno para esta pesquisa.

Uma escola estadual de ensino fundamental situada no
centro da cidade de Pelotas. Minha relagcdo com esta
escola ndo comega no projeto citado acima, pelo
contrario, comega ha muitos anos, durante minha
passagem pelo ensino fundamental, na época 1° grau,
no qual cursei da 12 a 52 série. Anos mais tarde retorno
a escola envolvida nas atividades do projeto citado, e
recentemente voltei a instituicdo, onde realizei esta
pesquisa que deu origem a esta dissertacdo de

mestrado.
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Tenho muitas recordagdes desta escola, fui muito feliz
durante os anos em que estudei nela, ao fechar os
olhos, posso ver a escola como ela era na época:
pequena, de cor amarela, o portdo preto por onde
entravamos, as salas de aula minusculas, o refeitério
com as mesas e 0s bancos de madeira. Posso sentir
até o gosto da comida da merendeira, o sagu, a massa
com salsicha e nas datas especiais 0 cachorro-quente e
0 suco de uva. E o patio, recortado em trés partes: o
patio pequeno, o corredor e o patio maior, local da
escola onde passavamos menos tempo e onde éramos
mais felizes, brincavamos durante o recreio de jogos e
brincadeiras muito divertidas, onde interagiamos uns
com os outros. Brincavamos com os colegas da nossa
turma e com os colegas das outras turmas também,
nossas brincadeiras preferidas eram pega-pega e pular

corda.

Nossas aulas eram intensas, extensas, copiavamos
muito, realizavamos muitos exercicios, ditado, tabuada,
enfim, passavamos muito tempo em sala de aula e por
isso sobrava pouco tempo para atividades extra. So6

iamos para o patio na Educagdo Fisica, onde as



atividades se resumiam a futebol para os meninos e
vblei e pular corda para as meninas. Os momentos
onde poderiamos decidir sobre o que gostariamos de
brincar, sem ser dirigidos e orientados para outras

atividades, somente estava presente durante o recreio.

Durante a realizagdo do projeto “Brincando na escola”,
observei a rotina da professora titular da turma em que
eu realizava as atividades e brincadeiras com as
criangas, uma turma de segundo ano, com
aproximadamente 20 alunos. Foram aproximadamente
5 meses de convivéncia. O projeto tinha cerca de 20
académicas participantes. Além das idas semanais a
escola, uma vez por semana nos reuniamos para trocar
experiéncias e relatos acerca do brincar e das
experiéncias na escola. E importante salientar que para

brincar com as criangas nos organizavamos em duplas.

Uma vez por semana, durante 50 minutos, levavamos
0s alunos para o patio para brincar. Brincavamos de
brincadeiras tradicionais, antigas, e ainda outras
sugeridas pelas criangas. Brincavamos junto com as

criangas, nossa intengdo ndo era somente propor e
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organizar a brincadeira, mas sim brincar, brincar como
criangas, sem reservas, nos misturar a elas, correr,
atirar-se no chao, sujar-se, brincar junto com eles, sem
a hierarquia de professor-aluno, onde o professor

propde e apds observa e controla.

Sobre a convivéncia com as criangas, durante os meses
em que estivemos presentes na escola, desenvolvemos
uma relacdo de confianga, respeito, amizade. Eramos
sempre muito bem recebidas ao chegar na escola, por
vezes tinhamos que nos esconder para que nhao
fossemos vistas antes do nosso horario, pois era
inevitavel, quando nos viam atrapalhavamos a aula da
professora titular. As criangas saiam correndo da sala
de aula e vinham nos abracar dizendo: “profe, que

saudade, ja esta na hora de brincar?”

Varios comentarios e relatos das criancas nos
indicavam como elas gostavam de brincar e como
brincavam pouco: quando a aula acabava, elas diziam:

“‘Ah profe, ja acabou, agora s6 vamos brincar na



semana que vem! ”, ou entdo: “A outra professora nao

brinca assim com a gente, sé a senhora! ”.

Apos remexer estas lembrancgas, traz uma constatacao:
ao fazer uma reflexdo sobre as minhas trés passagens
por esta escola ao longo dos anos, pude perceber que a
instituicido estd da mesma forma, com pouquissimas
mudangas em sua estrutura, ou seja, o patio, as salas
de aula, o refeitdrio, tirando a agao do tempo continuam
praticamente iguais, a escola tem um espago arido, um
patio cinza, sem cor, sem brinquedos, sem plantas,
enfim uma aparéncia nada estimulante que possa
favorecer um brincar. Pensando sobre a palidez da
escola, questiona-se: em uma escola colorida, o que
muda? Qual a forca que vem de uma cor e que pode
causar uma transformagao nos espacos arquitetébnicos?
Que outras possibilidades de transformagdo estéo

presentes neste espago?

Surgem alguns questionamentos em relagado a esta escola,
como o fato de ter passados tantos anos e a instituicdo se
manter da mesma forma, arida e sem cor. Segundo

conversa com a dire¢ao, devido aos recursos destinados
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serem insuficientes, a escola direciona as verbas
governamentais para aspectos considerados mais urgentes
do que o espacgo e a aparéncia do local onde as criangas
brincam. Além da questdo das verbas, outro aspecto que
impossibilita grandes mudancgas estruturais € o fato de o

prédio da escola ser alugado.

O projeto “Brincando na escola” foi desenvolvido a partir da
ideia de se brincar na escola, com o0s brinquedos e
brincadeiras conhecidos, e outros ja esquecidos, com as
criangas. Hoje, considerando-se a escola como “algo” que
se possa brincar (instituicdo, prédio, conceito, lugar, salas,
pessoas...), que se possa interagir para além de seus
espacos especificos, como a pracinha, ou com as
brincadeiras no patio, por exemplo, parte-se do
pressuposto da necessidade de haver um “ambiente” que
converse com a crianga, que proporcione possibilidades,
instigue a criacdo e a imaginacao, que faca ela perguntar-
se sobre o mundo, sobre a vida, sobre ela mesma. Um

ambiente que se construa junto com as criangas, que ele



ofereca a elas oportunidades para que suas “infancias”

(KOHAN) sejam priorizadas.

Diante da constatacdo desta realidade propde-se um
projeto de pesquisa que pergunta: como é possivel
produzir com “pensamento” atravessado pelo brincar com a
escola, realizando experimentag¢des junto as criangas em
sua escola? Quais faces o brincar assume nesta

concepgao? O que pode vir das criangas neste sentido?

Dando continuidade ao trabalho, uma reunido com as
criangas da turma 21, do segundo ano da escola foi
marcado, ofereceu-se um espago de conversa e
atividades para saber a respeito do que elas tinham a
dizer, ou manifestar, sobre o brincar e a escola. Neste
dia elas ja aguardavam ansiosas, levadas para o patio
algumas brincadeiras como barra-manteiga, batatinha-
frita 1,2,3 e elefante colorido foram realizadas. Desta
ultima brincadeira em especial, ao ser mencionada para

as criangas, obteve um efeito interessante, pois uma
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das alunas disse: “ Ah, profe, esta brincadeira nao da,

pois, a escola nao tem cor”.

Apoés as atividades, sentamos em roda no patio para
conversamos sobre o brincar na escola e fora da
escola. Perguntou-se com quem brincavam, de que
brincavam e como era brincar na escola. As criangas
brincam de pega-pega e esconde-esconde, dentre
outras, tanto na escola quanto em casa. Elas relataram
que gostariam de ter uma escola colorida e com muitos
brinquedos. Além disso, questdes relacionadas a
limpeza da escola também foram mencionadas pelos

alunos.

Este primeiro contato com as criancgas foi realizado com
uma turma no turno da tarde, ele foi fundamental para
se ter as percepgdes das criangas e o que elas falam da
escola, como a caracterizam, como ocupam seus
espagos, ou seja, como se da a produgido de
subjetividade nestas relagdes. Apds a qualificagdo do
projeto para esta dissertacdo a pesquisadora passou a

trabalhar no turno da tarde, o que forgou incluir na



pesquisa a rotina de uma turma de terceiro ano da

escola, agora no turno da manha,

Infancia e devir em movimento

S&o varios encontros que me fizeram chegar até esta
escrita, pensar as experiéncias que tive quando comecei
a montar este projeto de pesquisa, encontros que se
deram através de leituras, filmes a que assisti, aulas que
presenciei. Algumas dessas experiéncias serdo contadas
aqui com o intuito de me ajudar a pensar estes
movimentos que estdo fazendo parte da constituicdo

desta pesquisa.

Pergunto-me de onde vem esta minha paixdo pelo
brincar, ap6s minha infancia, em que momento me dei
conta de que apesar de adulta, ainda tinha um fascinio
pelas brincadeiras? Puxando pelas minhas memorias
me recordo de um momento importante quando entrei

como bolsista no Projeto de Extensdo “Brincando na
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Escola”, em 2013. Estudando, me permiti ficar mais
proxima do brincar, dos estudos tedricos e tematicos
relacionados a ele, este foi um momento marcante.
Lembro que, em uma de minhas orientagbes, ao
conversar sobre brincadeiras e o0  Dbrincar na
contemporaneidade, percebi que realmente em minha
vida atribulada, em que exercia varias fun¢des - mae,
estudante, esposa, bolsista, entre outras - o quéo
distante eu estava do brincar. Dei-me conta do fato de
que realmente havia me tornado uma adulta que néo
brincava, que ndo se permitia voltar a ser criancga.
Naquele projeto estava imbricada com questées do
brincar, entdo, naquele momento tornou-se uma
necessidade voltar a brincar, tornar-me crianga mesmo
sendo uma adulta. Divertir-me. Desde entdo me tornei
uma adulta brincante, produziu-se em mim um devir-

crianga.

2 Projeto de extensdo vinculado a Universidade Federal de Pelotas,
coordenado pelo professor Doutor Rogerio Wirdig, com o objetivo
principal voltado para o Resgate de brincadeiras tradicionais entre
outras atividades. O referido projeto estd em atividade desde julho de

2013.



E uma tarefa complexa exprimir em palavras o que é o

7

devir, pois seu carater é abstrato, invisivel e por isso
mesmo potente, pois ndo € possivel de significacdo, de

representacdo, nao se produz uma imagem do devir.

Até pouquissimo tempo atrds ndo conseguiria formular
nem uma linha sobre o tema, intrigada por este
conceito, questionei alguns colegas sobre o0 que era o
devir. Alguns me responderam gque seria um vir-a-ser,
um tornar-se outro, o que para mim ainda soava muito
confuso. Continuei com minhas indagacgdes, questionei
desta vez um professor sobre o assunto, que me alertou
gue nao seria necessariamente um vir-a-ser, e sim uma
poténcia, exemplificou-me com a semente que tem um
potencial para se tornar arvore, mas nada garante que
se tornard, pois para isto precisa de outros elementos
como condicdo climatica, boa terra, entre outras
condicbes favoraveis. Mesmo apds este exemplo o
devir ainda permanecia confuso para mim. Tentarei
nesta escrita através de alguns encontros com as ideias
de autores como Deleuze, Guatarri, Fuganti, Kastrup,
Kohan, entre outros, a ardua tarefa de compreensao

deste conceito.
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Poténcia. Precisamos, no entanto, livrarmos de algumas
contradi¢gbes. O devir aqui ndo sera considerado como um
vir-a-ser, “ndo € uma falta de ser. Ele ndo carece vir-a-ser
outro para tornar-se real” (Fuganti, 2015, p.75). O devir é
uma poténcia de acontecer. No caminho deste vir-a-ser,
existem muitos percalgcos que podem fazer com que nédo
aconteca, e a expressao “vir-a-ser” exprime uma certeza de
que sera; portanto prefiro dizer que devir é poténcia de
existir. Devir tdo pouco € imitar, ser outro ou tentar fazer
como outro, ndo se trata de atingir uma forma, de se
ajustar um modelo, segundo Fuganti (2015) devir é diferir
de si mesmo sem se confundir com o estado resultante

dessa mudanca.

7

Poténcia € uma boa palavra para estd ardua tarefa da
compreensao do conceito de devir. Poténcia de acontecer,
de mudar, de agir, de sentir, de desejar, de produzir. O
devir é uma poténcia de mudanca, de transformacdao.
Segundo Fuganti (2015) devir € poténcia de acontece
diferir de si sem confundir-se com o estado resultante

dessa mudanca. O autor utiliza a mascara como exemplo,
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pois esta exprime a realidade da poténcia de mudar sem nem O encontro com uma crianga pessoa, é essa forca que
tornar explicito, sem reduzir ao estado efetuado da se manifesta, que abre caminhos, essa forca-crianca. E a
expresséo. Devir como poténcia de mudar. intensidade desse encontro que se torna poténcia. Para

. . elucidar, Deleuze nos diz:
Devir tem a ver com as linhas e as forcas que

nos levam para outros lugares, minam NoOSso “.. Sao movimentos

g de devir, de
territério. Segundo Deleuze e Parnet (1998), multiplas infancias Devir ndo é atingir uma forma (identificacéo,

que coexistem em imitacdo, Mimese), mas encontrar a zona de
vizinhanga, de indiscernibilidade ou de
indiferenciacdo tal que j& ndo seja possivel
distinguir-se de urna mulher, de um animal ou de

nos, que vao

. ~ : N surgindo com o
Os devires sao geografia, séo

orientacdes, dire¢cles, entradas e saidas. brincar...” uma molécula: ndo imprecisos nem gerais, mas
H& um devir-mulher que ndo se confunde imprevistos, nao-preexistentes, tanto menos
com as mulheres, com seu passado e seu futuro, determinados numa forma quanto se singularizam
e é preciso que as mulheres entrem nesse devir para numa populacdo. (DELEUZE, 1997. P. 11)

sair de seu passado e de seu futuro, de sua histéria
(DELEUZE; PARNET, 1998, p.02).

Devir-crianga é movimento, movimentos que proporcionam

No caso de devir-crianca, ndo é o homem que quer voltar a encontros, e através desses encontros, afetaces,

ser crianca, € uma relacdo de forcas entre o homem, a crniacoes, producdes, desesterritorializacoes,

crianca e um processo de transformar-se. transformacdes. Sdo movimentos de devir, de mdultiplas

infancias que coexistem em nés, que vao surgindo com o

Devir-crianga nao é imitar, “Devir & jamais imitar, nem fazer _ i
brincar. Parafraseio Kastrup (2000), reforcando Deleuze e

como, nem se ajustar a um modelo, seja ele de justica ou
de verdade” (DELEUZE; PARNET, 1998, p.3), € o encontro

com uma crianga; ndo € a memoéria da prépria infancia,

Guattari, onde a autora diz que o devir-crianga seria a



“crianga que persiste no adulto” (KASTRUP, 2000, p. 376),
sao forgas entre essa crianga que se foi, e a crianca virtual
que coabita em ndés, tendo um papel transformador, de

criacao, de reinvencao.

O devir-crianca estd relacionado a inocéncia e ao
esquecimento da criangca. O mundo da crianca nao se
prende aos valores pré-estabelecidos, é transvalorado,
sem valores determinantes e julgamentos. Por isso pode-
se dizer que o devir passa por um corpo sem hierarquia,
disposto a experimentacdo sem governo, um COrpo sem
orgaos, “Substituir a anamnese pelo esquecimento, a
(DELEUZE E
GUATTARI,1996, p.10), encontrar seu corpo sem Orgaos e

interpretacdo  pela experimentagao”

abrir passagem neste corpo para as intensidades, para a

experimentacéao, para o devir.

Devir é uma forca de afetacdo, segundo Deleuze e Parnet

(1998) os afetos sao devires, se formam no encontro, ora
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diminuem nossa poténcia de agir, ora nos tornam mais
fortes, aumentando nossa poténcia, nos enfraquecendo ou
fortalecendo. Ao sermos afetados, ndo podemos prever,
nem saber como, quando, ou por quem seremos afetados.
Podemos fazer algo com essa forcga, produzir, criar ou nada

fazer e somente sucumbir.

“‘Os afetos sdo devires: ora eles nos enfraquecem,
guando diminuem nossa poténcia de agir e
decompdem nossas relagbes, (tristeza), ora nos
tornam mais fortes, quando aumentam nossa
poténcia e nos fazem entrar em um individuo mais
vasto ou superior (alegria) ” (DELEUZE; PARNET,
1998, p. 49)

Além de todas as leituras, encontros e experimentacoes e
afetacbes, um encontro em particular agiu como um
disparador, foi um “estalo” na tentativa de compreenséao
deste conceito. Em uma das minhas orientagcées, ao

conversar sobre o devir-crianga, meu orientador



exemplificou-me de uma forma belissima, dizendo-me que
devir-crianca seria a forca, a poténcia que surge através de
nossas brincadeiras nas orientagdes, um momento em que
brincamos muito, e conversamos sobre o brincar de um
jeito divertido e irreverente. Um encontro com o brincar,

que produz um sentido, devolvido na minha escrita.

Kohan (2004) referenciado por Deleuze traz o devir-crianga
como descontinuo, como minoritario, ao contrario das
maiorias que se definem por ser um modelo ao qual é
preciso conformar-se, as minorias sao potencias, que nao
tem modelo e estdo sempre em processo. “O dinamismo
das minorias, o que libera o devir € um certo fugir do
controle, da pretensdo unificadora, totalizadora; é uma
forgca de resisténcia” ( Kohan, 2004, S/P).

Kohan (2004) traz o devir para ajudar a pensar a infancia,
este autor revela duas infancias, uma como sendo a
majoritaria, “Uma € a infancia majoritaria, a da continuidade

cronoldgica, da histéria, das etapas do desenvolvimento,
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das maiorias e dos efeitos: € a infancia que, pelo menos
desde Platdo, se educa conforme um modelo” (Kohan,
2004). Esta é a infancia de ordem cronoldgica, segue
conforme o processo sequencial do tempo, nascemos
como bebés, nos tornando criancas, adolescentes, jovens

e por fim velhos.

A outra infancia é a infancia minoritaria. E “a infancia como
experiéncia, como acontecimento, como ruptura da historia,
como revolugdo, como resisténcia e como criagao” (Kohan,
2004, S/P), “é a infancia que se encontra num devir
minoritario, a infancia que resiste aos movimentos
concéntricos, arborizados, totalizantes” (ibid): escola nédo
se brinca, criancas em fila, silencio em sala de aula. O
autor traz a ideia de infancia como intensidade, onde se sai
do seu lugar para se situar em outros, lugares onde mora o
desconhecido, o inusitado, o inesperado: o adulto quando
brinca junto com as criangas, o professor que também
brinca com a escola. O autor esclarece que estas duas
infancias, ndo sdo excludentes, ndo se trata combater e

condenar uma ou outra, e sim deixar claro que as duas



coexistem, elas se entrelacam e se confundem, que
somos habitantes das duas temporalidades. O brincar com
pede que se considere essas duas infancias, Como o
brincar se encontra nessas ideias de infancias?
Considerando que a escola é um dos espacos da infancia,
e se a infancia € possivel ser pensada nessas

duas possibilidades, como é possivel pensar

0 brincar nessa logica de organizacédo de

.. O brincar
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habitada pela infancia, infancia que coexiste como a forma
crianca e como uma potencialidade inesperada. Kohan
(2015) citando Fil6ésofo Frances J.F. Lyotard, traz a
concepcao de uma infancia ndo cronolégica que nos
ocupa, ou seja, que “somos habitados pela infancia para
muito além de uma fase cronoldgica da vida” (Kohan,
2015, p.223), a infancia como um modo de

sermos afetados, durante toda a vida, o

tempo e espaco escolar com atua surgimento de algo novo que, a cada vez, nos
o ) . cCoOmo um pega desprevenidos, pois € ininterrupto, ou
Devir-crianga €, assim, uma
forca que extrai, da idade que produtor de seja, a cada vez que 0 novo aparecer € um
se tem, do corpo que se €, 0S - 9 L. ea
fluxos e as particulas que d&o devires.... recomeco, € inesperado, essa infancia “néo tem

lugar a uma “involugdo criadora”, a
“nudpcias anti-natureza”, a uma forca
gue ndo se espera, que irrompe, sem ser
convidada ou antecipada.”

( Kohan, 2004,S/P)

7

Kohan (2004) nos diz que o devir-crianca, € a infancia
como experiéncia, como acontecimento, resisténcia e
criacdo. O brincar com atua como um produtor de devires,
potencializa as transformacdes no espaco de pensamento,

encontra fissuras nos tempos escolares, em uma escola

idade, diz respeito a poténcia de cada idade.”
( Kohan, 2004, s/p)

Segundo Pimentel (2010) a infancia a partir das leituras de
Manoel de Barros, ndo é somente uma etapa cronoldgica
da vida, ela € compreendida como uma possibilidade de
sentir e ver o mundo sob o olhar infantil, “ha tanto uma
infancia que aponta para o inicio de um tempo, no

passado, como uma que aponta para o presente

(Pimentel, 2010, p.49). Esta infancia que aponta para o



presente seria o devir-crianca, uma infancia sentida
sempre no presente, no hoje, pois o devir “¢ o ser como
processo” (lbid, p.49) ndo se trata do que ira acontecer,
mas do processo de metamorfose, “Do momento em que
se extraem particulas daquilo que se esta em vias de se
tornar e, por meio das quais se torna” (lbid, p.49). O ser
esta em formacao constante, somos seres em devir e, devir

€ movimento, transformacao, mudanca, metamorfose.

No devir-crianca ha uma metamorfose, a crianga ao trocar
as funcbes ao trocar as funcdes dos espacos e objetos,
pela agcdo do pensamento, acontece um devir, a crianga se
mistura e interfere no espaco de maneira a se confundir
com ele, ha uma metamorfose, uma troca entre a crianca e

0 espaco-objeto.

O poeta Manoel de Barros traz estd metamorfose no
poema “Desobjetos”, que sao objetos transferidos de sua
funcdo, estdo em processo de se transformar, em outra

coisa:
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O menino que era esquerdo viu no meio do quintal
um pente. O pente estava proximo de ndo ser mais
um pente. Estaria mais perto de ser uma folha
dentada. Dentada um tanto que ja se havia incluido
no chdo que nem uma pedra um caramujo um sapo.
Era alguma coisa hova o pente. O chao teria comido
logo um pouco de seus dentes. Camadas de areia e
formigas roeram seu organismo. Se é que um pente
tem organismo. O fato é que o0 pente estava sem
costela. Nao se poderia mais dizer se aquela coisa
fora um pente ou um leque. As cores a chifre de que
fora feito o pente deram lugar a um esverdeado a
musgo. Acho que os bichos do lugar mijavam muito
naquele desobjeto. O fato € que o pente perdera sua
personalidade. Estava encostado as raizes de uma
arvore e ndo servia mais nem para pentear macaco.
O menino que era esquerdo e tinha cacoete pra
poeta, justamente ele enxergara o pente naquele
estado terminal. E o menino deu para imaginar que o
pente, naquele estado, ja estaria incorporado a
natureza como um rio, um 0sso, um lagarto. Eu acho
que as arvores colaboravam na soliddo daquele
pente. (Barros, 2003, p.llI)

A criangca possui uma capacidade de perceber o mundo
através de seu olhar, ele possibilita a percepcdo de um
pente no quintal, incorporado a paisagem e perceber a
metamorfose. Aquele objeto, no processo de ser outra

coisa, se tornando um desobjeto, a metamorfose, um devir



acontece, pois, o pente estd em outro lugar, afastado de
suas func¢des originais, incorporado em um outro lugar,
onde se confunde devir-pente-natureza, devir-natureza-

pente.

A crianca metamorfoseia a escola também, para ela os
espacos e objetos, também sado brinquedos e brincadeiras,
estdo mais proximos de serem deslocados, de serem outra
coisa, do que a que foi destinada para ser. No seu olhar
infantil, o devir acontece, este devir-crianca que
potencializa a metamorfose das coisas. A crianga nao
enxerga um muro, ela enxerga além deste muro, ela
enxerga um trampolim, ela ndo enxerga um corredor, ela
enxerga uma pista de corrida com obstaculos, e na acao do
pensamento ela se incorpora a essa paisagem, brinca com

a realidade, se entrelacando entre devires.

Outra peculiaridade da infancia é a capacidade para
descaracterizar as palavras, a crianga possui seus proprios

entendimentos, da seus significados préprios para as
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coisas, brinca com as palavras, transformando-as em

outras coisas.

Seguindo este movimento de brincar com as palavras o
professor Javier Naranjo, durante mais de dez anos,
guardou as definicbes que seus alunos do curso primario
(entre 3 e 10 anos) davam para palavras, objetos, pessoas
e, principalmente sentimentos, em suas aulas de espanhol.
De posse de muitas centenas de definicdes feitas pelas
criancas, 0 autor escolheu algumas destas definicbes e
publicou o livro “Casa das estrelas - O universo contado
pelas criangcas”. Algumas dessas definicbes sdo pura

poesia:

Abraco- estimular amor

Adulto - crianga que cresceu muito
Agua- transparéncia que se pode tomar
Alegria- A forca de ser e de sentir

Amor- é quando uma pessoa ama e pode até se

casar e ter filhos e todas essas bobagens.



E fascinante a forma como a crianga vé o mundo, inspirada
nessa linda obra, e curiosa para saber o que as criancas da
escola participante da pesquisa diriam, qual seriam suas
definicOes para expressdes que eu levaria e as indagaria,
pensei em algumas palavras e expressoes,
expressdes que tinham a ver com a escola e com o
brincar, palavras que movem esta pesquisa. E a

brincadeira foi esta:

Brincadeira - patio, jogar bola.

Brincar - se divertir, brincar é brincadeira,

brincar de correr.

Brinquedo - serve para brincar com as pessoas,
tobogd, parque de diversdes, pista de skate, jogar
bola.
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Escola - escola é para estudar e educacdo, é para aprender,

para aprender brincando, para passar de ano, para ficar

inteligente, para ser alguém na vida e estudar, estudar para ter
um trabalho.

k.. escola é para
estudar

e educacao, é para

aprender, para Copiar - é bom, é copiar do quadro, é estudar.

aprender brincando,
para passar de ano,

para ficar

inteligente, para ser

alguém na vida e
estudar, estudar
para ter um
trabalho...”

s 7

Ler - € aprender, € aprender a ler e a se

comportar, juntar as letras.

Amizade - unido, fazer amizade com o0s
colegas, ter alguém para brincar, € ter
alguma pessoa pra te ajudar quando vocé
precisar, ter amigos para brincar, ndo brigar

com 0s amigos sendo fica sem amigos, ser

amigo de todo mundo.




CAPTANDO

M ' ENCONTROS




A palavra “encontro” ressoa bem forte e provocadora.
Permite pensar nas jungbes, esbarros, toques, que
ocorreram durante a trajetoéria académica e até mesmo
antes dela, como material potente para dele verter uma
produgao escrita. Por este conceito se percebe que as
provocagdes envolvem principalmente pessoas, encontros
com pessoas em distintos momentos. Temos as imagens-
lembrangas ajudando a colocar na escrita situagdes
engracadas, e até mesmo estranhas: em uma conversa,
uma palavra, frase ou didlogo € o suficiente para um
“‘estalo”. “é isso... espera ai que eu vou escrever’. Isto
exprime a poténcia de um encontro, de um corpo afetar e

de ser afetado pelo que o cerca.

Segundo Deleuze citando Espinosa as afec¢fes sdo o
corpo sendo afetado pelo mundo, um corpo que afeta e é
afetado, “estas afeccbes sdo imagens ou marcas
corporais...e as suas ideias englobam ao mesmo tempo a
natureza do corpo afetado e a do corpo exterior afetante” (
Deleuze, 2002,p.55), ou seja, “somos corpos que se

relacionam com outros corpos, quando sofremos suas
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afeccdes, quando somos afetados pelos outros corpos,
sofremos uma alteragdo, uma passagem, nossa poténcia
aumenta ou diminui” (Trindade, 2014). Por isso o0s
encontros sdo potentes, pois ao encontrar algo que nos
marca, seja uma pessoa, um livro, um filme, sendo um tipo
especial de experiéncia, se € afetado, e esta passagem
altera o comportamento de um corpo, aumentando ou
diminuindo sua poténcia de agir. Estes encontros séo
denominados por Espinosa como bons encontros, “os bons
encontros sdo sempre um momento onde nos tornamos
mais préximos do mundo e de nés mesmos, ampliando a
nossa capacidade de afetar e ser afetado” (Trindade,
2014). Alguns encontros durante este trajeto foram
capazes de aumentar a poténcia de agir da pesquisadora,
provocando marcas que remetem a ideias outras, se

transformando em escrita.

Espinosa traz também os maus encontros agueles que
provocam tristeza, diminuindo nossa capacidade de agir,
nossa forca para afetar e ser afetado diminui. Mas estes

encontros também sao intercessores para esta escrita, eles



contribuem ajudando a escrever, pois de um encontro triste
pode nascer uma vontade de superagdo, o que reverte
dados para um problema. O filosofo Gilles Deleuze diz que
“O essencial sdo os intercessores. A criacdo sao o0s
intercessores. Sem eles ndao ha obra. Podem ser
pessoas..., mas também coisas, plantas, até animais...”
(DELEUZE, 1992, p.156). Estas figuras intercessoras se
manifestam através de encontros, e ndo é somente com
pessoas, também estes se disparam com livros, filmes,
poesias, enfim através de contato com outros “corpos” que
surgem neste processo. Aos poucos se percebe o quanto
se esta envolvido. Sobre esta relagcdo mais uma vez
Deleuze ajuda quando diz que “Eu preciso de meus
intercessores para me exprimir, e eles jamais se
exprimiriam sem mim: sempre se trabalha em varios,
mesmo quando isso ndo se vé. E mais ainda quando isso &
visivel: Felix Guattari e eu somos intercessores um do
outro” (DELEUZE, Gilles, 1992, p.156). Cabe dizer que um
dos mais presentes intercessores de Deleuze foi o

psicanalista Félix Guattari com quem tem varios livros
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publicados.

A realizacido desta pesquisa presta atengdo aos encontros
e possiveis experiéncias que podem ocorrer com a
pesquisadora e com os atores envolvidos no processo.
Esta imbricada em atentar para o que move, mobiliza e
sensibiliza, acompanhando aqueles momentos em que,
momentaneamente se foge da representagdo, momentos
estes preciosos para pensar, criar, problematizar, imaginar

e inventar.

Como objetivos esta dissertacdo se propbs a:
problematizar os espacos da escola quanto ao brincar com
e as relacdes que a partir dele se estabelecem; realizar
experimentacfes no ambiente escolar através de uma
intervencdo participativa promovendo um pensamento
escola.

acerca do brincar com a



Para alcancar estes objetivos 0 método utilizado para esta
dissertacdo de mestrado foi o cartografico. A cartografia
um método que auxilia na investigacdo, pois se trata de
uma pesquisa-intervencdo. O conceito de intervencao esta
ligado ao de experimentacdo, mas ndo somente no sentido
pratico do termo mas também intervencdo nos modos de
pensar daqueles que estao envolvidos. Em uma cartografia
€ fundamental a capacidade de se apropriar do
desconhecido e agregar particularidades. E de suma
importancia, a partir de diversos encontros, capturar
intensidades e produzir através da escrita, o que da “corpo”

a dissertacao.

Durante  esta  pesquisa, varios acontecimentos
atravessaram o campo problematico, se comporam com
este, foram experiéncias e devires em desterritorializacao.
Varios “estalos” ajudaram a pensar de maneira diferente da

que se estava acostumado, em destaque a concepc¢ao do
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brincar, também o referéncial da Filosofia da Diferenca,

gue tornou possivel pensar de outra forma.

Outro importante encontro foi com a cartografia, o qual
possibilitou pesquisar e escrever de outra maneira, onde o
pesquisador ndo se exclui, se colocando junto ao processo,
deixando para tras os juizos de valores, tendo em vista que
cartografar € estar sempre a espreita, estar sempre em
relacdo a uma construcdo onde os juizos, os julgamentos,
as verdades, sdo colocados em suspensdo. Assim se

escreve um mapa que é continuo.

Durante as tardes com o Grupo de Pesquisa® o contato
com o referencial da cartografia foi priorizado. Ler o
primeiro livro, o primeiro artigo, ouvir as primeiras palavras
e frases a respeito deste método podem deixar um vacuo,
um vazio. Vem logo a pergunta: o que é mesmo esta tal

cartografia? Foi através dos estudos com o Grupo de

3 0 Grupo de Pesquisa Experimenta Arte e Filosofia



Pesquisa que houve a aproximagcdo com uma ideia de
pesquisa cartogréfica, esta tentativa de apropriacdo do

tema se deu paulatinamente, muito lenta e ordenada.

O Google d4 o senso comum do termo “cartografia”, os
resultados levam para significados na éarea técnica e
geografica, como “conjunto de estudos e operacdes
cientificas, técnicas e artisticas que orienta os trabalhos de
elaboracdo de cartas geograficas, descricdo ou tratado
sobre mapas”. Essas respostas sdo satisfatorias, elas
chegam a esclarecer as duvidas a respeito deste conceito
guando ndo se sabe que ele vem da filosofia. E mais, das
Filosofias da Diferenca. Mas esta ida ao oraculo Google

serve apenas para deixar 0 assunto mais instigante.

N&o ter um conceito pronto e organizado sobre o que é a
cartografia, onde se pode dizer “cartografia € isso”, causa
uma inseguranca, mas esta € uma afeccdo, uma paixao
que impulsiona. Pode-se dizer que a cartografia € um
método criado por Deleuze e Guattari (1995), que “visa

acompanhar um processo e nao representar um objeto”
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(KASTRUP, 2009, p. 32), assim ndo h& um distanciamento
durante a pesquisa, h4 um caminhar junto, a pesquisa

deve ser experenciada e ndo aplicada.

Uma das principais dificuldades em se compreender a
pesquisa cartografica se deve ao fato de ser uma pesquisa
que ndo tem o propdsito de universalizagdo, ndo tem o
objetivo de tornar-se verdade coletiva. Ao contrario das
outras pesquisas metodolégicas, que trazem textos
objetivos, que desenvolvem uma questdo de investigacao
afim de propor uma solugdo fundamentada em uma
hipétese inicial, a cartografia baseia-se na subjetividade,
em produzir saber dentro de uma subjetividade. Essa
producdo se da através de encontros, atravessamentos,
sensacoes, as dificuldades ao longo da pesquisa séo
dados importantes que merecem toda a atencdo do
cartografo. Segundo Rolnik (1989), na cartografia, o
pesquisador utiliza-se de diversas fontes, ndo s6 fontes
escritas e nem so tedricas. A producdo pode surgir através
de livros e textos, como também pode se dar através de

um filme ou de uma conversa. O cartografo € livre de



conceitos valorizantes, e estd sempre em busca de

elementos para compor sua cartografia.

O método cartogréfico fez esta pesquisa trabalhar com o
brincar se distanciando do referencial inicial, que tinha o
propésito de resgatar brincadeiras antigas, comecando
pela escola e os alunos, se propagar fora da escola, enfim,
a escola como um meio de resgatar o brincar tradicional.
Tinha-se que, o brincar, como se brincava antigamente,
era, até entdo, o unico modo de brincar valido. Percebe-se
que esta ideia conversava diretamente com uma “macro-
politica”, pois, ao tentar universalizar o brincar antigo
forcava-se um resgate do passado viabilizando um dialogo

com o presente.

A cartografia se aproxima das micropoliticas, o que
segundo Guatari e Rolnik(1996) é uma questao que reside
em como reproduzir, ou ndo, os modos de subjetividade
dominante, ou seja, deixar a sua marca, fazer a sua parte,

sem a intengdo de “mudar o mundo”.
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e a questdo é, justamente, por a micropolitica por
toda parte: em nossas relagdes estereotipadas de
vida pessoal, de vida conjugal, de vida amorosa e de
vida profissional, nas quais tudo €& guiado por
cédigos. Trata-se de fazer entrar em todos esses
campos um novo tipo de pragmatica: um novo tipo
de analise que corresponda, de fato, a um novo tipo
de politica. (Guattari, Rolnik, 1996, p.135)

Uma cartografia ndo se faz com regras fixas, objetivos
fechados, ao contrario, ela propde uma reversdao do
método, “reversao do sentido tradicional do método — nado
mais um caminhar para alcancar metas pré-fixadas (meta-
hédos), mas o primado do caminhar que traca no percurso
suas metas” (PASSOS, Eduardo, BARROS, R. B., 2009,
p.17). Nao se trata de ndo possuir uma orientacdo na
pesquisa, mas sim de ficar atento as pistas que vao
surgindo durante o processo cartografico. Considerar o
percurso, os efeitos desse processo durante a caminhada
sdo de suma importancia para tracar as metas de pesquisa

surtidas a partir dos encontros do cartégrafo.



A atencdo do cartégrafo, segundo Kastrup (2009), toma
como ponto de partida, uma concentragdo sem focalizagao,
significa estar atento, aberto ao inesperado, a possivel
ocorréncia de experiéncias, que podem ser sem sentido a
principio, mas que ocorrem justamente para formar o
problema, tornando-o concreto e bem colocado. Para que o
cartégrafo possa se abrir a possiveis encontros, é
necessario prestar atencdo ao curso, ao processo da
pesquisa, acolher o desconhecido, evitando uma atencao
que  seleciona

procurando por informacbes ja

predelineadas.

Trazer a cartografia como uma pesquisa-intervencao
significa, a pesquisa como um caminho, um caminho que
“‘exige do cartografo um mergulho no plano da experiéncia,
la onde conhecer e fazer se tornam inseparaveis”
(PASSOS, Eduardo, BARROS, R. B., 2009, p.30) nesta
caminhada o pesquisador ndo € neutro, ndo pode se portar
apenas como um mero observador, o cartégrafo precisa se
colocar junto, prestar atencdo ao caminho, sem pré-

conceitos e predeterminacgdes.
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Nesse sentido tornou-se fundamental entrar na escola,
conhecer sua realidade, acompanhar seus processos de
constituicdo,  constituir-se  nesse caminho, tentar
desestabilizar padrdes, tratar do brincar pelas experiéncias
e pelos encontros. Intervir na escola, trazendo a partir das
reflexdes das proprias criancas da instituicdo as mudancas
sugeridas por elas. O carater desta pesquisa € processual,
as criancas, a pesquisadora e demais envolvidos estdo em

constante mudanga, sempre em pProcesso.

A turma

Como ja dito no capitulo anterior, mudancas foram
necessarias nos rumos da dissertacdo. Apés a
gualificacdo, a turma que participou da pesquisa foi
uma turma de terceiro ano, no turno da manha, na
mesma escola. Segundo a professora titular, uma
turma constituida de 23 alunos, com idades entre 9
e 10 anos, em sua maioria moradores do bairro

Fatima e Navegantes, de classe média baixa. Em



uma Escola de Ensino Fundamental Incompleto,
situada no centro da cidade de Pelotas, no Estado
do Rio Grande do Sul.

Primeiramente, a intencdo seria fazer varias
experimentacfes e visitas aos alunos, mas em
conversa com a coordenacdo do turno da manha
(cada turno possui uma coordenacao diferente) foi
explicado que sendo a pesquisa desenvolvida no
segundo semestre de 2017, neste periodo a escola
estaria com estagiarios e alunos de Universidades
realizando projetos. E a turma em questdo estava,
naguele momento, com uma estagiaria, a
permanéncia prolongada nesta turma prejudicaria o
trabalho da estagiaria, sendo possivel ir a escola 3
ou 4 manhas. Resolveu-se fazer um contato inicial,
uma conversa com o0s alunos, uma experimentacéo,
e um ultimo contato, quando os alunos conheceriam
o material que fora produzido, mostrado em video,

visitas que seréo relatadas a seguir.
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A primeira visita

Na primeira visita & escola me dirigi a sala de aula, com
a permissdao da professora titular, entrei e me
apresentei para as criancas. Disse-lhes meu nome,
expliquei sobre 0 meu projeto no mestrado, falei que
estava estudando sobre o brincar, e que precisava da
ajuda deles. Continuamos conversando, eles me
disseram os nomes, idades, a turma regula entre 9 e 10
anos, disseram também que gostavam de brincar, que
brincavam de jogar futebol, de esconde-esconde, de
pega-pega, mas que o tempo para brincar era curto, se
resumindo a hora do recreio. Antes de nos
despedirmos, combinados que, em minha préxima ida a
escola, eles ajudariam na tarefa de conhecer a escola,

através dos olhares deles.

ApOs este dia algumas orientagBes foram necessérias,
a fim de tracar algumas estratégias para futuras

atividades. Tornou-se importante oferecer momentos de



experimentacbes aos alunos da escola envolvendo
atividades (verbal, visual, corporal, sonora), pondo a
atencdo as reacdes das criangas e suas expressdes
guanto a se envolverem em vivéncias que evidenciam
uma aprendizagem pela experiéncia com o brincar.
Apds um estudo tedrico necessario para um préximo

momento, chegou a hora.

A segunda visita

Frio na barriga, sensibilidade a flor da pele, expectativa,
ansiedade. Sentimentos me acompanhavam na
caminhada até a escola, no dia em que realizariamos a
experimentacdo. Muitas dividas passavam em minha
cabega: “sera que as criangas iriam gostar? ”, sera que a
experimentagdo daria certo? ” Mas, no momento mesmo
deste rebulico de ideia, percebi que ndo importavam os
resultados previamente estabelecidos, pois a vitalidade
no processo de experimentacdo pode trazer aquele
“‘compartilnavel” que a vivéncia dentro de uma escola

pode tornar singular. A experimentacdo como processo,
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sem carater de finalidade, de fechamento, uma producéo

cartogréfica.

Cheguei a escola na hora marcada, entrei na sala de
aula, desta vez com meu professor-orientador. As
criangas ja nos aguardavam ansiosas. Nossa proposta
era que as criangas experimentassem 0s espacos da
escola, de outra forma, que elas nos mostrassem,
tocassem, brincassem, enfim interagissem e mostrasse-
nos a escola sob o olhar e voz delas. Para isso levamos
uma camera digital e dois celulares, e pedimos que elas
conduzissem-nos pela escola, gravando videos, falando

sobre cada espaco que elas quisessem nos apresentar.

As criangcas comecaram pela biblioteca, que fica em um
andar superior localizado acima do refeitorio. A biblioteca
estava trancada, entdo elas nos mostraram a antessala
gue estava servindo como depdsito de mesas e cadeiras
estragadas, trabalhos e livros velhos. As criangas nos
mostraram nesse local uma maquete do sistema solar,
onde nos mostravam empolgadas os planetas e a lua.

Ap0s, as criangas levaram-nos para o refeitorio, onde nos
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apresentaram a merendeira e disseram-nos que das meninas, em determinado momento falou: “- Eu
gostavam de tomar leite com chocolate e comer gueria voltar para o pré.”, perguntei “Por qué?” “- Porque
bolachas. aqui é legal, tem brinquedos, e eles ndo copiam”.

Seguimos conhecendo, “experimentando”, a escola, 0 A Ultima parte da andancga “experimentacao”, foi o patio,
proximo local que as criangas nos mostraram foi a as criangas nos mostraram o lugar onde brincavam,
sala de videos e a sala da direcdo. Ao mostrar- .. Eu queria elas pegaram uma corda e convidaram a brincar

voltar para o

nos a diregdo, um menino nos disse que ali ; -
pré... aqui é

de cabo-de-guerra. Apés, ainda no péatio, em um

era o lugar onde eles iam quando nédo se momento que contribuiu muito para esta

legal, tem
comportavam, por isso ndo gostavam dali. brinquedos, e pesquisa, dois meninos me disseram que
) ) eles nao brincam com a escola, um deles me mostrou,
Em seguida as criangas nos levaram para cobiam...” _ - _
P - dando saltos mortais, utilizando os pilares da

conhecer a sala e o pétio da turma do pré. Esta

, -~ . parede do péatio, e outro relatou que quando vai ao
sala da acesso a um patio que possui _ _ _
. . banheiro, se impulsiona correndo para escorregar
brinquedos, como uma casinha com

. . . com os pés pelo corredor. Nestes momentos,
escorregador e um gira-gira. Este foi um

‘ solitarios ou em grupo, as criangas encontram

momento de liberagdo especial de energia,

. . . . brechas para brincar com a escola naquilo que
pois as criangas ficaram muito empolgadas,

nao esta institucionalizado como possivel, ou

foram brincar nos brinquedos, pois “os _
, . _ N gue venha a ferir sua ordenagéo.
grandes” como eles sdo designados ndo tem

acesso a esta parte da escola, sé os pequenos. = Ainda no patio estendemos pelo chdo um pedaco de
Cheguei a pensar que quebrariam o gira-gira, pois papel pardo, onde pedimos que eles desenhassem.

eram umas 10 criancas girando ao mesmo tempo. Uma Eles perguntaram: “Desenhar o que?” Entdo lhes disse




gue eu diria uma palavra e eles desenhariam o que
quisessem. Entdo eu disse a palavra “Escola” e as
criancas foram pintando, desenhando, colando, colorindo.
Alguns desenharam o prédio da escola, outros
desenharam a si mesmos, outros escreveram 0 proprio
nome, entre tantos outros nomes, em um momento de
atencdo e invencdo. AplOs este momento nos
despedimos, recolhemos o material e combinamos de
voltar. Voltariamos quando os videos estivessem prontos,

para que eles assistissem o material que produziram.

A terceira visita

Em uma manh& de dezembro eu e meu orientador,
combinamos com a professora titular, uma Ultima ida a
escola. Chegamos por volta das 10:20 e fomos para a
sala de video. Tivemos algumas dificuldades neste
momento, pois na sala ndo tinha os equipamentos
necessarios para que pudéssemos passar oS videos.
Mas depois de um tempo e algumas engendraces,
conseguimos. As criancas foram chamadas e

comecamos a passar 0s videos. As reacdes foram
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diversas, espanto, alegria, mas principalmente muitas
risadas ao se verem e verem os colegas. Eles gostaram
tanto que ao final pediram para que passassemos

novamente.
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Inicialmente este trabalho tinha por interesse, tratar sobre o
tema, na época entendido e nomeado como “brincar livre”,
mas ao longo deste processo varios encontros foram
dando sentido, afetando, ressignificando e transformando
as concepcoes a respeito do brincar. Até este momento a
pesquisa se baseava no resgate de brincadeiras antigas,
mas apés estas indagacdes, a forma do brincar e os
interesses de investigacdo mudaram completamente.
Passaram a interessar os movimentos deste brincar dentro
da escola publica, bem como seus espacos, tempos e
subjetividades.

Até o momento em da defesa do anteprojeto de
mestrado, considerava o brincar somente aquele
gue ocorria durante uma infancia especifica, de um
tempo especifico, ou seja, na rua, com varias
criangas e brincadeiras que iam desde “Mamae
posso ir’ até o “Jogo de tacos”. Afirmava-se
saudosamente que as criancas nao sabiam e nem
mesmo brincavam mais. Porém, durante a

entrevista do mestrado, fui questionada quanto a
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esta concepcdo um tanto fechada, o que se
originou através do seguinte questionamento: - Tua
fala é saudosista, serd que as criancas nhao
brincam mais ou n&o brincam da forma como tu
brincavas? Apos este episddio, se percebeu que as
concepcdes sobre o brincar eram realmente
saudosistas e estavam equivocadas, pois as
criangas brincam, mas esse “brincar” se transforma
ao longo dos anos, fazendo entender que as
formas e os jeitos de brincar mudam. Mas as

criangas ainda brincam!

Segundo Wurdig (2007) sabemos que tradicionalmente o
brincar se constitui como uma acdo ludica que inclui
brinquedos e brincadeiras que vao se estabelecendo ao
longo do tempo e da cultura que a produz. Nesse ponto,
torna-se importante esclarecer que, o brincar, entendido
através dos estudos de Brougere (1997), como o brincar
organizado pelas criancas e para elas, o tempo, a duracao,
a escolha das parcerias, o tipo de brincadeiras, é escolhido

e definido pelas criancas. Assim como os conflitos e



tensionamentos sao resolvidos entre elas sem a

interferéncia dos adultos.

Em uma conversa com as criangas em uma das visitas na
turma de segundo ano, sobre suas brincadeiras preferidas,
foram surgindo varias brincadeiras ditas pelas préprias
criangas, como esconde-esconde, pega-pega, entre outras.
Mas o que chamou mais a atencao foram outras atividades,
como assistir filmes, escutar masica, navegar na internet,
jogar no celular, cuidar da irmazinha bebe. Segundo Borba
(2007) “A Brincadeira ndo € algo ja dado na vida do ser
humano, aprende-se a brincar, desde cedo, nas relacdes
que 0s sujeitos estabelecem com os outros e com a
cultura,” (Borba, 2007,p.36). Nesta percepcéo o brincar néo
se resume a brincadeiras tradicionais, ele esta intimamente
relacionando a habitos e costumes. O que para algumas
criancas parece chato e monétono, para outras se
transforma em uma brincadeira divertida e emocionante.
Esta-se levando em consideragcdo aqui a questdo do
contexto, das subjetividades produzindo um modo de
existir, de se relacionar, de brincar, de valorizar, de

experimentar.
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Em uma concepcéo baseada nos estudas da psicologia, 0
brincar aparece como um processo psicologico muito
importante na vida do ser humano, fonte de aprendizagem
e desenvolvimento. Borba (2007), referenciado pelos
estudos de Vygotsky (1987), traz o brincar como “uma
atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e
realidade interagem na producdo de novas possibilidades
de interpretacdo, de expressédo e de agao pelas criangas”
(Borba 2007,p.35).

Além destas concepcbes mais psicolégicas, € importante
demonstrar as leis que garantem o bem estar das criangas,
estando o brincar é garantido como um direito da criancga.
Esse direito de brincar estd presente em varios
documentos legais, como a Declaragdo dos Direitos
Humanos, da qual o Brasil é Signatario, esta foi adotada
pela Assembleia da ONU, em 20 de novembro de 1959,

tendo em conta a necessidade de proporcionar a criancga
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uma protecdo especial, sendo o direito de brincar E no Artigo 16, paragrafo IV: “O direito a liberdade
explicitado no Artigo 31, cujo texto diz: compreende o0s seguintes aspectos: brincar, praticar
esportes e divertir-se.” Pode-se juntar aqui o Referencial

Os Estados Partes reconhecem o direito da crianca Curricular Nacional para Educacgao Infantil (Brasil, 1998,

ao descanso e ao lazer, ao divertimento e as p.13), que identifica varios aspectos a serem contemplados
atividades recreativas proprias da idade, bem como a . o
livre participagdo na vida cultural e artistica. na escola, dentre eles o brincar. Diz:

Os Estados Partes respeitardo e promoverao o
direito da crianca de participar plenamente da vida

cultural e artistica e encorajardo a criagdo de A qualidade das experiéncias oferecidas que podem
oportunidades adequadas, em condicbes de contribuir para o exercicio da cidadania, respeitando-
igualdade, para que participem da vida cultural, se as especificidades afetivas, emocionais, sociais e
artistica, recreativa e de lazer. (Disponivel em: cognitivas das criangas de zero a seis anos, devem
Http://www.ipabrasil.org/) estar embasadas nos seguintes principios: O

respeito a dignidade e aos direitos das criangas,
consideradas nas suas diferencas individuais,
sociais, econbémicas, culturais, étnicas, religiosas,
etc.; O direito das criangas a brincar, como forma
seu Artigo 4°: particular de expressdo, pensamento, interagdo e
comunicagao infantil; O acesso das criangas aos
bens sécio culturais disponiveis, ampliando o
desenvolvimento das capacidades relativas a

O Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) preconiza no

E dever da familia, da comunidade, da sociedade expressdo, a comunicagdo, a interagdo, ao
em geral e do Poder Publico assegurar, com pensamento, a ética e a ciéncia. A socializacdo das
absoluta prioridade, a efetivacado dos direitos a vida, criancas por meio de sua participagao e insercéo nas
a saude, a alimentagéo, a educagao, ao esporte, ao mais diversificadas praticas sociais, sem
lazer, a profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, discriminagdo de espécie alguma; O atendimento
ao respeito, a liberdade, a convivéncia familiar e aos cuidados essenciais associados a sobrevivéncia

comunitaria. e ao desenvolvimento de sua identidade.


http://www.ipabrasil.org/

Estes sdo alguns documentos de nossa constituicdo que
mencionam o direito das criangas ao brincar. Mas a partir
de quando o brincar ganhou espaco na vida das criangas?
Como era o brincar em outras épocas, como surgiu e foi

atrelado as criangas?

O brincar sempre existiu, mas ndao era uma atividade para
as criangas. Segundo Aries na lIdade Média, mais
precisamente nos séculos XVI e XVII ndo havia uma
designacao que tornasse o brincar uma coisa de crianga,
era uma atividade de divertimento e lazer em que criangas
e adultos brincavam juntos. Podemos perceber essa
caracteristica na pintura de Pieter Brueghel do sec. XVI:
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Podemos notar na imagem que adultos e criangas estao
brincando juntos, brincadeiras de roda, com pedrinhas,
brincadeiras de cavalinho, cadeirinha feita com as maos de
duas pessoas imitando um balanco, duas pessoas
balangcando outra com as maos. Nota-se ainda que nao se
consegue distinguir criangas e adultos, pois as criangas se
vestiam e se portavam como adultos, o sentimento de
infancia ainda nao existia. E as brincadeiras eram as
mesmas para adultos e criangas. Ariés (2014) salienta que
comparado aos dias de hoje, no inicio do séc. XVIl n&o




parecia haver uma separagao tao rigorosa entre as
brincadeiras e jogos reservados para os adultos e para as
criangas. As mesmas brincadeiras e jogos eram comuns a

ambos.

Em uma tapecaria do inicio do século XVI, exposta em um
museu em Londres, aparecem camponeses e fidalgos,
brincando com algo que parece cabra-cega, Ariés (2014)
ressalta que nela ndo aparecem criangas. Ja na segunda
metade do século XVII varios quadros de pastores
holandeses também mostram pessoas brincando, em uma
de suas obras o pintor Holandés Cornelis de Man, retrata
pessoas brincando de cabra-cega, as criangas aparecem
brincando misturadas aos adultos de todas as idades,
tornando possivel a compreensao de que as diversdes dos
adultos e das criancas naquela época eram as mesmas.
Hoje em dia ha diferencas estabelecidas pela sociedade,
onde aos adultos sdo reservados divertimentos onde as
criangas nao sao permitidas, e a brincadeira é estabelecida

como coisa de crianga.
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Alguns brinquedos “nasceram do espirito de emulagéo das
criangas, que as leva a imitar a atitude dos adultos,
reduzindo a sua escala” (ARIES, 2014, p.47), assim,
brinquedos como cavalo de pau, que antes pertencia
somente ao mundo dos adultos, em uma época em que o
cavalo era o principal meio de transporte, virou um
brinquedo para os pequenos, assim como o cata-vento,
pas girando em cima de uma vareta, uma das técnicas da
época, o moinho de vento. Se refletirmos sobre estas
afirmacgdes poderemos perceber que os objetos do mundo
adulto ainda s&o miniaturizados e viram brinquedo, é o
caso, por exemplo dos carros, caminhdes, motos, avides,
que sao nossos principais meios de transporte atualmente.
Algumas brincadeiras tém sua origem em festas e ritos

religiosos, o balanco,

tdo frequente na iconografia dos jogos e
brincadeiras do século XVIII, figurava entre os ritos
de uma das festas previstas pelo calendario: as
Aiora, a festa da juventude. Os meninos pulavam em
odres cheios de vinho, e as meninas eram
empurradas em balangos (Aries, 2014, p.47)



Percebe-se que existia uma relacido estreita entre a
cerimbnia religiosa comunitaria e as brincadeiras,
com o tempo a brincadeira foi libertando-se do
carater religioso, neste processo, ela foi se tornando
cada vez mais reservada as criangas, um repertério
de brincadeiras que surge como “repositério de
manifestacdes coletivas abandonadas pela
sociedade dos adultos dessacralizadas.” (Aries,

2014, p.47)

No século XVII, pelo fato de ainda conviveram no mesmo
ambiente dos adultos, compartilhavam de todos os jogos,
inclusive os jogos de azar, que na época eram comuns na
sociedade e considerados normais, portanto “se os jogos
de azar ndo provocavam nenhuma reprovagao moral, ndo
havia razao para proibi-los as criangas: dai as inumeras
cenas de criangas jogando cartas, dados, gamao, etc.”
(Aries, 2014, p.61)
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Do século XVII até os dias de hoje a atitude moral em
relacdo aos jogos foi mudando, aos poucos essa atitude
moral em relagdo aos jogos que até entdo ocupavam um
lugar de destaque na sociedade antiga, aparece sob dois
aspectos contraditorios:
De um lado, os jogos eram todos admitidos sem
reservas nem discriminacao pela maioria. Por outro
lado, e ao mesmo tempo, uma minoria poderosa e
culta de moralistas rigorosos os condenava quase
todos, de forma igualmente absoluta, e denunciava

sua imoralidade, sem admitir praticamente nenhuma
excecao. (Aries, 2014, p.59)

Estes aspectos contraditorios coexistiram por muito tempo,
porém durante o século XVIII, estabeleceu-se um
compromisso que anunciava uma nova atitude moderna
com relagdo aos jogos, comecga a surgir um sentimento de
infancia, a necessidade e preocupacdo de preservar a
moralidade das criangas, educa-las, surgindo a
classificagdo de determinados jogos como maus e, por
isso, proibidos as criangas e o0s jogos bons que seriam
recomendados a elas. Este processo de moralizagdo fez

surgir uma profunda “consciéncia pesada moderna” (Aries,



2014, p. 59), o que resultou em uma sociedade do século

XIX conservadora.

Sao notaveis as mudancgas e evolugbes dos jogos e
brincadeiras ao longo dos séculos, onde, a principio, estes
‘eram comuns a todas as idades e a todas as classes”
(Aries, 2014, p. 74), ao longo dos séculos ocorre o
abandono destes jogos pelos adultos, primeiramente o das
classes superiores, e apos se rompe entre “as criancas e
os adultos, a sociedade e a burguesia” (Aries, 2014, p.74),
foram transformando-se e se adaptando a modernidade.
Hoje ha distingdo e proibicbes sobre o que uma crianca

pode brincar, e a maneira como o0s adultos se divertem.

O brincar e a infancia estdo intimamente ligados, por isso
torna-se indispensavel trazer também alguns pensadores e
suas concepcbes sobre infancia. A principio, a infancia
como conhecemos hoje, ndo existia, € uma invencdo da
modernidade, o historiador francés Aries também contribui
em sua obra para o entendimento do carater historico da

infancia.
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Wurdig (2010) inspirado em Ariés, diz que até o século XVII
nao existia a separacao entre adulto e crianga, ou seja,
crianca existe desde os primordios da humanidade, mas a
infancia como construcdo social comeca a aparecer entre
os séculos XVII e XVIIl. Adultos e criangas conviviam em
todas as atividades, ndo existia a separacao de atividades
para criangas e atividades para adulto, a crianga era vista
como um mini adulto, desde a forma de se vestir até a

maneira como era tratada.

A consciéncia da particularidade infantil, “que passou a
distinguir os adultos das criancas, correspondeu ao
surgimento dos sentimentos de paparicacdo, moralizacao e
disciplinamento das criancas” (Wurdig, 2010,p.98). Se por
um lado os adultos reconheciam os gracejos das criancas,
tornando-as fonte de divertimento e paparicacdo da familia,
por outro lado, os homens da lei e da igreja, moralizadores
a consideravam imperfeita, nascendo a necessidade de
disciplinamento e racionalizacdo dos costumes da crianca.
Juntamente com estas necessidades surge a necessidade

e preocupacdo com a higiene e saude fisica das criancas.



Kramer (1997), também fundamentado na obra de Aries,

comenta sobre o conceito de infancia:

A ideia de infancia nao existiu sempre e da mesma
maneira... se na sociedade feudal, ela exercia o
papel produtivo direto, “de adulto”, na sociedade
burguesa ela passa a ser alguém que precisa ser
cuidada, escolarizada e preparada para uma
atuagao futura” (Kramer,1997,p.20)

Estas transformacgfes, em relacéo a infancia, ganham forca
durante a sociedade moderna, a educacdo passa a ser
atribuida a formacéo de caréater na crianga, Wurdig (2010)
nos diz que, o surgimento da escola, também no séc. XVII
separa criancas e adultos, o que as impede de aprender
através do contato direto com os adultos. E criado um
espaco, onde as criangcas sdo enclausuradas, separadas
por idade, género e classe social, submetidas a deveres
relativos a cultura escolar, entre outras exigéncias, este
processo é conhecido como escolarizagdo, pratica que se
estende até os dias de hoje. A escola, através da
educacao, passa a ser vista como o meio para transformar

as criancas, consideradas imperfeitas, em seres
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preparados para o futuro, em adultos racionais, prontos

para viver em sociedade.

A escola surge como um espaco de enclausuramento,
onde as criancas serdo moldadas e disciplinadas. Foucault
(1977) traz em sua obra “Vigiar e Punir’, as instituicbes
disciplinares, a instituicdo militar, as fabricas, os hospitais,
a instituicdo escolar. Todas elas possuem arquitetura
similar, prédios com arquitetura, que permite controlar a
entrada e a saida dos individuos, disciplinar seus corpos,
administrar o tempo e escolher o que os alunos devem
aprender para se tornarem adultos promissores. A partir
da disciplina, organizando os lugares, fileiras, criam-se
‘espacos complexos: ao mesmo tempo arquiteturais,
funcionais e hierarquicos” (Foucault, 1977,p.126), Foucault
fala abaixo sobre estes espagos complexos e sua

organizacao espacial na instituicdo escolar:

S80 estes espacos que realizam a fixacdo e
permitem a circulacdo; recortam segmentos
individuais e estabelecem ligacdes operatérias;



marcam lugares e indicam valores; garantem a
obediéncia dos individuos, mas também uma
melhor economia do tempo e dos gestos. Sédo
espacos mistos: reais pois que regem a disposicéo
de edificios, de salas, de mdveis, mas ideais, pois

projetam-se sobre essa organizacao
caracterizagdes, estimativas, hierarquias. (Foucault,
1977, p.126)

Essa distribuicdo dos individuos nos espacos faz parte da
disciplina, disciplina que exige o0 cercamento, O
enclausuramento dos individuos, a instituicdo escolar
comecga com o modelo do convento, aos poucos o internato
vai aparecendo como o0 regime de educacdo ideal
(FOUCAULT, 1977).

Apés a partida dos Jesuitas, regime de educacdo em que
os alunos eram organizados em grupos de dez, e cada um
desses grupos era colocado em um campo, a forma de
organizacdo das classes era a da guerra. Tornou-se
importante um novo modelo, como o dos conventos, para
uma educacgado perfeita. Mas a instituicdo escolar seguiu

mudando:
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Pouco a pouco — mas principalmente depois del762
— 0 espaco escolar se desdobra; a classe torna-se
homogénea, ela agora se compbe de elementos
individuais que vem se colocar uns ao lado dos
outros sob os olhares do mestre. A ordenacdo por
fileiras no sec. XVIIl, comeca a definir a grande
forma de reparticdo dos individuos na ordem escolar:
filas de alunos na sala, nos corredores, nos pétios;
colocacdo atribuida a cada um em relagdo a cada
tarefa e cada prova; colocacdo que ele obtém de
semana em semana, de més em més, de ano em
ano; alinhamento das classes de idade umas depois
das outras; sucessdo dos assuntos ensinados, das
guestbes tratadas segundo uma ordem de
dificuldade crescente.

( Foucault, 1977, p.126)

Essa escola se aproxima da escola em questdo nos dias
atuais, é impressionante, como um texto de 1977, pode ser
tdo atual, Foucault nos diz ainda como esse aluno era
organizado, a partir da hierarquia, em que o aluno era
organizado por idade, desempenho, comportamento,
ocupando assim uma fila ou outra, marcando assim uma
hierarquia de saberes e capacidades. Torna-se evidente,
por meio dos desenhos feitos pelas criancas durante a

experimentacao, este carater da escola, onde a concepc¢ao



que elas tém é que a escola é feita para estudar, “estudar
muito” para assim “ser alguém na vida” e “ter um trabalho”.
Tentou-se neste capitulo trazer um breve histérico da
escola, escola que surge para modelar os individuos, para

transformar as criancas em adultos preparados para a vida.
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EXPERIENCIA
E FORMACAO




Segundo Larrosa (2007) a formacgédo implica em nossa
capacidade de escutar, de prestar atengcdo as coisas que
acontecem a nossa volta, os livros, os objetos, as pessoas,
as obras de arte, a natureza, os acontecimentos que
sucedem ao nosso redor e que querem nos dizer algo.
Escutar o que estas coisas tém a nos dizer. “Uma pessoa
que nao é capaz de se poér a escuta cancelou seu potencial
de formacéo e trans-formagao” (2007, p. 133). Ainda sobre

a escuta, Larrosa nos diz:

[...] na escuta alguém esta disposto a ouvir o que n&o
sabe, o que ndo quer, o que nao precisa. Alguém
esta disposto a perder o pé e a deixar-se tombar e
arrastar por aquilo que procura. Esta disposto a
transformar-se  numa  direcdo  desconhecida.
(Larrosa, 2007, p.134)

Por experiéncia podemos entender os acontecimentos que
marcam, que inquietam, causando modificacbes de tal
maneira que nao se volta a ser o que se era antes deles,

nao se volta para o mesmo lugar, pois desterritorializados a
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partir daquele acontecimento que transformou, modifica-se

ao se reterritorializar.

A vida esta repleta de eventos cotidianos que nao afetam,
que nado fazem passar nada, mas com eles se pode
adquirir conhecimentos que nao tem a ver com experiéncia.
Sabe-se muitas coisas, mas nao se sofre modificagdo com
o descoberto, nao influenciando na “formacédo ou trans-
formacdo daquilo que somos” (Larrosa, 2007, p.132). Ao
contrario do conhecimento que é cientifico, tecnoldgico,
universal e objetivo, se pode conhecer mais, e s6. O saber
da experiéncia vem das experiéncias vividas, ‘A
experiéncia seria aquilo que nos passa. Nao o que passa,
senao o que nos passa” (Larrosa, 2007, p.132), aquilo que
se adquire pelo jeito que se vai respondendo ao que se

passa ao longo da vida, que transformando o que se era.



A experiéncia, trazida pelo autor como algo que toca,
marca, acontece, e ao acontecer, forma e transforma,
exprime uma potente capacidade de formacdo, pois
somente o sujeito da experiéncia se encontra aberto a sua

prépria transformacéao.

Se a experiéncia é “isso que me passa’, o sujeito
da experiéncia é como um territério de passagem,
como uma superficie de sensibilidade em que algo
passa e que “isso que me passa’, ao passar por
mim ou em mim, deixa um vestigio, uma marca, um
rastro, uma ferida. (Larrosa, 2011,p.78)

Larrosa (2011) afirma que nao ha experiéncia “sem a
aparicdo de alguém, ou de algo, ou de um isso, de um
acontecimento em definitivo”, algo que causa um
estranhamento, que é “exterior a mim, estrangeiro a mim,
estranho a mim, que esta fora de mim mesmo, que nao
pertence ao meu lugar, que nao esta no lugar que eu lhe

dou, que esta fora de lugar” (Larrosa, 2011,p.5), este algo
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que toca ou que marca, € 0 que move a pesquisadora
desta investigacdo, pois uma experimentacdo tem esse
propoésito, faz pensar e enxergar a escola sobre um outro
olhar que ndo se esta acostumado a exercer, onde as

multiplicidade de vozes é escutada.

E importante ressaltar que, se algo me passa, passa em
um Eu, € um acontecimento exterior a um sujeito, mas que

passa nele, de certa forma o lugar da experiéncia sou eu.

E em mim (ou em minhas palavras, ou em minhas
ideias, ou em minhas representagdes, ou em meus
sentimentos, ou em meus projetos, ou em minhas
intencbes, ou em meu saber, ou em meu poder, ou
em minha vontade) onde se da a experiéncia, onde
a experiéncia tem lugar. (Larrosa, 2011, p.6)

Durante as experimentagdes na escola, palavras, ideias,
representacdes, sentimentos, vontades e saberes dos
sujeitos, foram foco de interesse. Dar escuta aos alunos,
possibilitava uma experimentacdo colaborando na

formagcdo e aprendizagem de <cada um. Uma



experimentagdo ocorre em uma coletividade mesmo que
um aluno esteja sozinho no espago da escola, pois se
entender que os corpos trocam afecgdes, um corpo
humano em relagdo a um jardim arido, ou a um brinquedo
que gira, ou a um corredor longo, encontra-se em
agenciamento coletivo. O lugar da experiéncia pode ser o
sujeito, uma vez que a experiéncia é sempre subjetiva, isto

€ 0 que Larrosa chama de “Principio de Subjetividade”.

Se |he chamo “principio de subjetividade” é porque o
lugar da experiéncia € o sujeito ou, dito de outro
modo, que a experiéncia é sempre subjetiva.
Contudo, se trata de um sujeito que € capaz de
deixar que algo lhe passe, quer dizer, que algo passe
a suas palavras, a suas ideais, a seus sentimentos, a
suas representacoes, etc. Trata-se, portanto, de um
sujeito aberto, sensivel, vulneravel ex/posto. Por
outro lado, o “principio da subjetividade” supde
também que ndo ha experiéncia em geral, que nao
ha experiéncia de ninguém, que a experiéncia é
sempre experiéncia de alguém ou, dito de outro
modo, que a experiéncia é, para cada um, a sua, que
cada um faz ou padece sua propria experiéncia, e
isso de um modo unico, singular, particular, préprio. (
Larrosa, 2011,p.7)
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Durante a ida a escola, pode-se notar que alguns alunos
ficaram fascinados com a chance de gravarem a escola no
celular, de seguirem seu proprio olhar pela escola. Houve
casos de criangas que se sentiram tocadas pela
oportunidade de dizer o que pensavam sobre a escola,
outros pela oportunidade de “profanar” os tempos e os
espacos escolares, de andar livres sem ninguém chamar a
sua atengao, outros ainda pela vivéncia de fazer do chéao
do patio o lugar onde se escreve e desenha, outro ainda
por poder brincar e mostrar do que brincam na escola, fora

dos tempos escolares destinados ao brincar.

O conceito de experimentacdo neste projeto assume um

carater experimental segundo Coelho; Kerr Junior (2016) é

€ necessario compreender a experimentacdo a
partir do sentido do ‘experimental’ que designa ndo
uma acao a ser julgada quanto ao seu sucesso ou
fracasso, mas como uma processualidade cujo
resultado final é desconhecido. E por mais que
algum resultado fosse encontrado, conhecido ou
reconhecido, foi preciso manter-se a espreita,
manter acesa a curiosidade para que nada



ganhasse ares de completude ou chegada, como
nos jogos com regras bem fechadas, pré-
determinadas, obedecidas na exigéncia de “acertar”
ou de nao cometer ‘erros’(Coelho; Kerr Junior,
2016, p.9)

Neste projeto houve uma atividade que envolveu materiais
expressivos como o papel kraft, as canetinhas coloridas,
giz de cera, pinceis, tesoura, cola, e também momentos em
gue os corpos experimentaram andar pela escola utilizando
o gravador de celular e uma maquina fotografica.
Experimentaram a partir de questbes que foram
levantadas, de pedidos que foram solicitados. Em transito
pela escola as criancas mostraram os lugares, alguns que
elas gostam mais, contaram o que acontece na escola, que
tipo de Dbrincadeira eles fazem. As criangcas em
experimentacdo alteram sua forma de olhar o que ja
conhecem, pois ha uma provocacéo inicial que modifica o
ato corriqueiro pedindo uma nova postura, outras
apropriacdes. Observando atentamente estas pistas se vai

montando a nogao de brincar com a escola.
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Assim, a ideia trazida por Coelho; Kerr Junior (2016) onde
a experimentagdo subentende tratar de espagos de
invencao, espacgos que precisam ser escavados, fixando-se
“na agao de escavar o solo, o territério, para que se efetue
a experimentacgao” (Coelho; Kerr Junior, 2016, p.8), é uma
acdo fundamental e requer atencdo e concentracdo, pois é
através dela que surge o material de pesquisa, o qual
rendera “consideracdes sobre as forgas incorporais que se
cruzam...” (Coelho; Kerr Junior, 2016, p.8) no momento em
gue os corpos estdo experimentando e exercendo um ato
criador, momento em que as crian¢cas ddo uma forma as
ideias e aos olhares a partir do ambiente escolar, € quando
elas estdo se posicionando na experimentacdo enquanto
uma atitude que trata de indagar, perguntar, questionar,
enfim, de investir em novas formas de ver, ouvir e sentir o

mundo que as atravessa.

Durante a gravacdo dos videos, fica em evidéncia
reposicionamento dos alunos, onde eles se deslocam, um
colocar-se em outro lugar, em um lugar de destaque, como

atores principais, as criangcas puderam se expressar



livremente, sem a censura e 0 cerceamento da escola e
seus componentes. Esta atividade possibilitou-lhes a
oportunidade de mostrar o seu olhar, entoar as suas vozes
e expor suas percepcdes. Percepcbes essas que
demonstram a forma como as criangas enxergam a escola.
As expressbes das criancas através dos desenhos no
papel kraft, trazem a escola como um local onde se estuda,
copia, e brinca de jogar futebol durante o recreio, mas
demonstram também a poténcia do brincar com, como um

lugar em transformacéo, potencializado pelas criancas.

A experimentacdo na escola evidencia um lugar em
transformacao, pela acdo de criancas que brincam com a
escola, que participam realizando atividades com as
préprias maos e outros sentidos. Ao proporcionar a
experimentacdo, os alunos, ao filmar a escola, ao desenhar
em papel pardo, ao expor suas ideias, no contato com o
outro (Crianca, professor, escola), enfim em toda a
experiéncia foi percebido que, a expressao pelos materiais

teve um papel fundamental, fazendo lembrar da invencéo
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enquanto producéo de sensacoes, possibilitando despertar
novos jeitos de perceber e alterar um ambiente, por meio
de relagbes que proporcionem interagdes sensiveis junto

aguele espaco.

O fato de ter havido experimentagdes favoreceu algo a se
passar naqueles corpos, pequenos corpos infantis, cada
um estando em relacdo as forgcas que se estabeleceram
nas atividades propostas. Nestes corpos tem-se o sujeito
da formagdo, que se forma e transforma através da
aprendizagem pela experiéncia, aprendizagem entendida
aqui em um sentido cognitivo. Neste viés, a escola é vista
também como algo que tem a ver com produgdo de
saberes, ai um sujeito se forma e transforma através da

possibilidade da experiéncia.

Larrosa traz algumas caracteristicas sobre o saber
adquirido pela experiéncia, “0 que ocorre é que se trata de
um saber distinto do saber cientifico e do saber da
informacao, e de uma praxis distinta daquela da técnica e



do trabalho” (2007, PAGINA), diz que € um saber finito,
ligado ao amadurecimento de um individuo particular, que
revela ao homem singular sua prépria finitude. E um saber,
subjetivo, relativo, pessoal, pois mesmo que duas pessoas
enfrentem o mesmo acontecimento, ndo sofrerdo a mesma

experiéncia.

Ninguém pode aprender da experiéncia de outro, a menos
que essa experiéncia seja de algum modo revivida. O
saber da experiéncia nao pode ser compreendido, e sim
aceito, acolhido. O saber da experiéncia ndo pode ser
separado do individuo concreto em quem se encarna.
Enfim, o saber da experiéncia tem a ver com aquilo que se
€, com formacéo e transformacéao. Larrosa diz mais sobre a

experiéncia:

uma categoria vazia, livre, como uma especie de
oco ou de intervalo, como uma espécie de
interrupgdo, ou de quebra, ou de surpresa, como
uma espécie de ponto cego, como isso que nos
acontece e sobretudo como isso que, embora nos
empenhemos, nao podemos fazer com que
acontega, porque nao depende de ndés, nem de
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nosso saber, nem de nosso poder, nem de nossa
vontade. (2015, p.12)

Durante as experimentagdes podia-se notar que as
criangas estavam abertas ao desconhecido, expostas ao
que poderia acontecer, tocar-lhes. Esta dimensado do
desconhecido possibilitou que o inesperado, um devir-
crianca acompanhasse tanto a pesquisadora, pois este
movimento de sair da aula e experimentar todos os
espacos até entdo proibidos, ou entdo regulados ao horario
escolar, dimensionou a experiéncia de cada um, o que
pode vir a alterar a participagao dela na escola, na sala de

aula.

Outra definicao de experiéncia, que vem a interessar a esta
pesquisa, combina com esse sujeito exposto e aberto ao
desconhecido. Trazida por Larrosa (2015) citando
Heidegger (1987), ele fala que fazer uma experiéncia com
algo significa que algo nos acontece, nos alcanga, que se
apodera de nds, que nos tomba e nos transforma. O autor

esclarece que “fazer uma experiéncia” nao significa que



nos a fagamos acontecer, ndo seria coerente com este
referencial afirmar, por exemplo, que a experiéncia ocorreu
com todas as criangas, a experiéncia pode n&do acontecer
com todos, ou estar em um maior ou menor grau de
poténcia, portanto ndo sera a mesma para todos. O que se
pode considerar € uma predisposi¢ao que coloca 0s corpos
a disposicao para que, eventualmente, possa surgir a
oportunidade de sofrer, padecer, aceitar o que se alcanga
quando submetidos a “algo”, “podendo assim ser
transformados por tais experiéncias, de um dia para o outro

ou no transcurso do tempo” (Heidegger, 1987, p.143)

O sujeito de hoje, do mundo contemporaneo, € um sujeito
que se informa, que opina, € que é muito ocupado, seu
tempo esta cada vez mais escasso, tudo o que acontece,
acontece cada vez mais rapido. Além do excesso de
informacéao, de opinido e falta de tempo, também estamos
sempre avidos por noticias, novas informacgdes, insaciaveis

pelo novo, sempre insatisfeitos.
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Ao sujeito do estimulo, da vivéncia pontual, tudo o
atravessa, tudo o excita, tudo o agita, tudo o choca,
mas nada lhe acontece. Por isso, a velocidade e o
que ela provoca, a falta de siléncio e de memoria,
sdo também inimigas mortais da experiéncia.”
(Larrosa, 2015, p.22)

Larrosa evidencia, ainda nesta mesma ldgica de destruigao
generalizada da experiéncia que “os aparatos educacionais
também funcionam cada vez mais no sentido de tornar
impossivel que alguma coisa nos aconteg¢a” (2015, p.22),
pois quanto mais permanecemos na escola, menos tempo
temos, mais ocupados e acelerados nos tornamos. “E na
Escola o curriculo se organiza em pacotes cada vez mais
curtos. Com isso, também em educagcao estamos sempre
acelerados e nada nos acontece.” (idem, p.23). A escola
atual regula os espacos e os tempos de convivéncia,
institui regras, cerceando e delimitando as atividades dos
alunos, o que na visao de Larrosa dificulta a experiéncia.
Pode-se perceber esta dimensdo de delimitacdo e

regramento das atividades e tempos de convivéncia, no



momento em que os dias e horarios para a experimentagao

foram delimitados e reduzidos.

Para que algo aconteca a um sujeito, o toque, é preciso um
gesto de interrupgéo, algo que é extremamente dificil nos
tempos que ocorrem, € preciso parar para pensar, olhar,
escutar, ir mais devagar, “demorar-se nos detalhes,
suspender, a opinido, suspender o juizo” (Larrosa, 2015,
p.25), “cultivar a atengao, a delicadeza, abrir os olhos e os
ouvidos, falar sobre o que nos acontece” (Larrosa, 2015,
p.25), enfim escutar os outros, apreciar a beleza do

encontro, ter paciéncia e encontrar tempo e espaco.

O brincar com na escola seguindo este referencial
larrosiano busca ser um gesto de interrupcdo ao que
Larrosa se refere, um abrir brechas, fissuras, propiciar a
simples possibilidade de provocar uma experiéncia em
cada um, de experimentar uma outra forma de pensar a
escola e seus espacos de brincar. Quais seriam estes?
Eles continuariam a existir? Uma escola que nao pode ser
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somente curriculo, ou somente recreacao, ndo consiste em
separar a escola da Skholé, mas em compreender que

uma habita a outra e que sao coexistentes.



BRINCARCOM:
DEVIR, SUSPENSAO
E PROFANACAO;
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Devir - Prézinho escolar, inapropriado para eles. Aquele espaco em

. . conjunto com as criangas e as potencialidades que
Caminhando na escola, as criancas nos levando, entre

. foram liberadas, produziu um devir. “DEVIR-
risos, olhares e descoberta, sob uma nova

, PREZINHO”
perspectiva, a de poder mostrar o seu olhar. «._. Um sentimento
As criancas nos levaram para o patio das libertador instaurou-
se naquele lugar, o
turmas do pré, um espago da escola, sentimento de . _ ) .
_ ) rebeldia, de possuir Percepcbes a respeito do brincar a partir
destinado somente aos alunos do pré, os um lugar, dito pela g or g
. ~ R PSPPI este brincar com e de outras concepcoes,
maiores ndo tém acesso. Neste local “_‘St't“"fa?:s“'a” P&
'napropriado para foram abrindo um leque de possibilidades para

existem brinquedos, uma casinha de madeira eles. ...”

com escorregador e um gira-gira. Ao entrar no

. . . pensar no brincar, na infancia e na escola. O
local as criangas foram ficando agitadas,

- ] brincar com a escola surge como uma
euféricas, sairam correndo, foram

apropriando-se dos brinquedos, subindo, nocdo que oferece a possibilidade de

descendo, tocando, sentindo aquele produzir sentidos e saberes quando da

BN

espaco para eles segregado. Alguns atencdo a invencdo de mundos realizada

pulavam, outros gritavam, e havia até pelas criancas.
aqueles que cantavam: “ Aha, uhu, o
prézinho é nosso”. Empoleirados no gira-gira,
rodavam, rodavam e rodavam. Um sentimento O brincar com a escola esta na perspectiva de uma
libertador instaurou-se naquele lugar, o sentimento de apropriacdo do espaco e das relacdes que nele possam ser

rebeldia, de possuir um lugar, dito pela instituicdo estabelecidas para além de regras rigidas, esta perspectiva




surge pela percepcdo de onde as criangas se encontram e
quais condicbes este brincar com oferece para uma
aprendizagem que ganha toda a escola. Ao brincar com, a
crianca esta aprendendo com o espaco, ndo é s6 um
brincar desinteressado, que alegra, mas que encontra a
crianca em constante processo de “formacédo sensivel’
visto que ela ndo vé o mundo compartimentado, aquele
regido por cronos, que da hora e local para que possa
correr livre, inventar e viver. Dizer que no brincar com a
crianca esta aprendendo com o espaco em sua condicao
multipla, engloba uma gama de possibilidades, pois a
crianca que aprende com o espaco da escola produz com o
outro, consigo mesmo e com aquilo que o espaco fisico da

escola tem a oferecer.

Durante a experimentacao realizada, as criangas contaram
que brincavam no corredor, o qual elas corriam, se

impulsionando para escorregar com 0s pés, até chegar ao
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banheiro, ou utilizavam o pilar do muro do patio da escola,

para pular e dar um salto no ar.

Nesta experiéncia ndo ha simplesmente uma reproducao
de brincadeiras, algo que também constitui o brincar, mas
se atrela ao brincar com consistindo em recriagdo a partir
do que a crianga traz em suas investidas. Com o seu poder
de imaginacdao, criacdo, reinvencao de espacos, o corredor,
entendido pela escola como um lugar para caminhar
silenciosamente, e os muros e pilares, com serventia de
sustentacdo, transformados em espacos onde se pode
brincar e interagir através do estudo e reinvencao daquele

espaco pelas criancas.

O brincar com envolve “processos de articulacao entre o ja
dado e o novo.” (Borba, A.M. 2007, p.36), esta relacdo se
aplica a situacdo a seguir. em um certo dia, durante as
reunides do grupo de pesquisa “Experimenta’, uma
professora, falando sobre o brincar, relatou que ao

observar a sua sobrinha brincando, observou que aquele



brincar envolvia muito mais que apenas divertimento, pois
a menina, estudava arduamente os lugares, espacos e
cantos de sua casa, observando questbes como o
tamanho, altura, se ela crianca caberia ali, na tentativa de
transformar aquele espaco. Utiliza-lo para o brincar e do
que brincar, ha toda uma aprendizagem que vem das
perguntas feitas pela crianga em cada investida, em cada
canto perigosos, em cada escapada dos olhos da mae.

Neste instante o brincar com se revela.

A escola nos dias de hoje é vista como um espaco de
aprendizagem, disciplina, de preparacdo das criangcas no
caminho a se tornar um adulto. Kohan (2015) se refere a
escola como a escola do curriculo, das avaliagdes, das
séries que progridem para preparar a infancia para um
tempo melhor, para que as criancas possam abandonar
aprazivelmente a infancia e habitar o mundo dos assuntos
que contam e importam. Mas também aponta para uma

outra escola habitada nesta escola tradicional:
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[...] essa escola é também habitada por outra: a
escola como scholé, a escola do tempo livre,
liberado, da lembranca do outro esquecido, de um
tempo aibnico, sem sequéncia de passado,
presente e futuro. Nos tempos atuais, a escola
como scholé parece tdo necessaria quanto
impossivel. Quem sabe essa lembranca do tempo
perdido possa se configurar como uma forca
politica de habitar a escola... (Kohan,2015, p.225)

Scholé é um termo grego, que significa, écio, tempo livre,
palavra que ao ser traduzida deu origem a escola. O 4cio
nesta perspectiva, ndo é visto como algo negativo e sim
positivo, o tempo livre, em que a inatividade € necesséria, o
tempo gasto com nés mesmos, Helio Schwartsman, filésofo
e colunista da folha de S&o Paulo, escreve em uma de
suas colunas um texto onde explica o significado da

palavra:

Para dissolver o paradoxo, precisamos tentar
entender melhor como os gregos viam o 6cio, a
"scholé". Aristételes, na "Politica" (livro VIII, parte
), escreveu: "O primeiro principio de toda acéo é
0 Ocio. Ambos (acdo e Ocio) sdo necessarios, mas
0 6cio € melhor do que a ocupacado e é o fim em
razdo do qual esta existe". ( Schwartsman,
Hélio,2003)



Segundo Rossi (2014), o tempo livre € um tempo que nao
antecipa resultados, ndo precisa ser prazeroso, € um
tempo que liberta, um tempo que possibilita a
aprendizagem do desconhecido, e de conhecer as coisas
‘em si mesmas”, sem atd-las a uma lbégica de
produtividade, utilidade e beneficio.” (Rossi Idarraga,
Maria. 2014, p.74) A escola na perspectiva do brincar com
pde em pratica a skholé, brincando nos tempos e espacos
livres, estando atentos e abertos ao desconhecido,
transformando o ja conhecido, sendo afetados pelo que

encontramos no caminho.

A Skholé é a outra escola, que reside como uma forca
politica de habitar, uma escola que resiste, dentro de uma
escola com pretensdo unificadora e totalizadora. E o tempo
livre encontrado nos minutos, segundos, é uma forca de
resisténcia, onde a crianca escolhe escorregar ao invés de
caminhar pelos corredores, onde acontece a transformacao
dos espacgos no pensamento da criangca, que a faz dar

novos usos e utilidades para aquele espaco ja instituido
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para determinada funcdo, cadeiras para sentar, mesas

para copiar, corredores para caminhar em silencio, etc.

O Professor Jan Masschelein, citado por Olarieta (2014),
propde considerar a escola a partir de sua etimologia grega
Skholé, esquecer a forma como costumeiramente
pensamos a instituicdo escolar e passar a pensa-la “como
uma forma particular de tempo, um “tempo livre” sem
destino, sem objetivo ou fim” (Olarieta,2014,p.51). Consiste
em criar desvios, encontrar dentro da escola tradicional, um

tempo livre, onde € possivel

suspender (deixar sem efeito o que estd em vigor),
profanar (desconectar as coisas de seu uso habitual
e deixa-las abertas para o uso comum, publico) e
atender (considerar o mundo, estar presente nele, se
expor a ele). (Olarieta,2014, p.51)

A escola nessa perspectiva possui um outro tempo em que
as criangas suspendem o tempo tradicional do curriculo
para profanar o ja dado e transformar os espagos comuns
em formas de brincar com a escola. Através dessa atencao

a crianca se expoe, resiste, questiona o0 mundo e o jeito



COMO as coisas sao, questionando por exemplo 0s espagos
e a maneira como estdo configurados. Na escola, em
determinado momento da experimentacdo ouviu-se uma

aluna constatar:

“- Estar no prézinho € bem melhor”

Pergunto; “- Por qué?”

“- Porque aqui se brinca, tem brinquedos, 14 nés so

copiamos e nao temos mais brinquedos”.

A menina esta afetada pelo encontro entre ela, a escola, o
espaco e suas delimitacdes, ela se expde por meio de uma
atitude questionadora. Ela esta questionando a ordem
escolar, a designacdo dos tempos e espagos escolares,
tempos que delimitam, marcam, circundam. Espacos que
separam, segregam, que instituem divisbes quando ele néo
€ mais adequado para determinada idade. Mais do que
isto, a atitude da menina demonstra uma forca politica,
uma resisténcia, no momento em que a crianca esta
experimentando novas atribuicdes para aquele espaco, ela

esta constatando aquela realidade da instituicdo escolar.
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Nesta passagem, se destaca a relacdo que a crianga
estabelece com as regras de convivéncia da escola, as
proibicbes estdo implicitas na fala da menina,
demonstrando as atribuicbes dos espacos e tarefas dos
anos curriculares, ha enunciados “no prezinho é melhor,
pois se pode brincar mais”. Estas regras e proibicbes
funcionam como um ativador da curiosidade e rebeldia,
pois ao ouvir um “nao”, a crianga sente um enorme desejo
de contrariar, de se rebelar e fazer justamente o contrario,
ela esta exercitando os limites, atua ai a dimensdo do

politico.

Esta dimensao do politico aparece quando a crianca esta
brincando com a escola. As brincadeiras que as criancas
fazem, nesse tempo em que estdo livres de um olhar
censurador, ndo sao inocentes de culpa, pois a crianca
sabe das proibicbes, sabe que existe uma vigilancia ja
subentendida na escola. A espreita ao tentar infringir essas
regras, a crianga também esta “brincando”, também esta se
educando, uma educagdo mais ampla que é ética, que é

politica. A instituicdo escolar estd a espreita de um



aprendizado que se da no brincar com a escola, fora da

tutela e olhares dos adultos.

Este ato politico do brincar com traz também uma
dimensé&o da profanacdo pois ao tentar infringir as regras
h& uma negligéncia, uma profanacdo do espaco e do uso
comum dado a ele. Olarieta (2014) referenciada por
Masschelein e Agambem explica que a profanacdo, uma
das caracteristicas do tempo livre em que se baseia a
skholé, fala que profano é “o que é restituido ao uso
comum dos homens” (Olarieta citando Agambem, 2007,
p.65). A profanacdo consiste em dar outro uso, se desvia
da esfera do sagrado, produzindo “uma neutralizacéo
daquilo que profana por negligéncia” (Olarieta, 2014, p.
63).

A criangca que brinca transforma em brinquedo
qualquer coisa que chega as suas maos,
outorgando uma nova dimensdo do uso a objetos
gue provem do considerado mundo sério. (Olarieta,
2014, p. 63).

A crianga quando brinca com a escola, se desvia da esfera

do sagrado, profana o sagrado tempo escolar ao dar outro
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uso para 0s objetos e espacos, encontra a possibilidade
para os desvios, sente outras potencialidades ao tocar,
olhar, sentir, ouvir, experimentar. Ao brincar com, a crianga,
em um momento de profanacado, neutraliza a escola séria
que pretende molda-la. Ela profana por desviar-se do
caminho. Podemos pensar como desvio, cada objeto,
espaco, que a crianca transforma, seja pela acgéo fisica ou
pela acdo do pensamento, ao brincar com a escola ela
resiste e se impde sobre o que lhe € imposto como zona de
seriedade, a escola é onde se estuda e se vai para ser
alguém capacitado no futuro. As profanagfes e os desvios
fazem-nos enxergar através do olhar da crianca, o que
antes ndo era visto, em um olhar sutil, as vezes
imperceptivel aos olhos do adulto, os desvios abrem

caminho para novas poténcias e encontros.

Estas poténcias e encontros acontecem devido as
possibilidades que a Skholé proporciona, mas € importante
lembrar que a escola e a skholé andam juntas, de mé&os
dadas, entrelacadas, sdao as minorias que habitam as
maiorias. Kohan (2004) referenciado em Deleuze, fala das

maiorias e das minorias, sendo as maiorias “um modelo ao



qual ha que se conformar” (Kohan, 2004, S.P.), j& as
minorias aparecem como poténcias, elas ndo tem modelo,

estdo sempre em processo (lbid).

A escola das minorias habita a escola das maiorias. “o
dinamismo dessas minorias, que libera o devir... € um fugir
do controle, da pretensdo unificadora, totalizadora; € uma
forca de resisténcia” (lbid). O devir € sempre minoritario,
assim como a experiéncia, “interrompem a histéria, a
revolucionam, criam uma nova histéria, um novo inicio.”
(Ibid).

Simultaneamente nessa escola das maiorias, habitada
pelas minorias, existem também o0s espacos da
macropolitica e os espacos da micropolitica, estes espacgos

ao mesmo tempo em que estdo entrelacados sdo opostos.

De um lado, estdo os espacos da macropolitica, o
Estado, os segmentos molares, binarios por si
mesmos, concéntricos, ressonantes, exprimidos
pela Arvore, principio de dicotomia e eixo de
concentricidade. De outro lado, os espacos da
micropolitica, os segmentos moleculares, o rizoma,
aonde as binaridades vem de multiplicidade, e os
circulos ndo sdo concéntricos. (Kohan, 2004)
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Estes dois espacos, macro e micropoliticos, assim como
essas duas escolas, a escola como scholé e a escola das
maiorias, das macropoliticas, sdo coextensivos, nao
existem um sem o outro, se cruzam, estdo entrelagados,
‘ndo ha como habitar um deles sem, ao mesmo tempo,
estar habitando também o outro” (Kohan, 2004, s/p). Sendo
assim, segundo Kohan na perpectiva deleuziana, toda
politica € macro e micro ao mesmo tempo, 0 que as
diferencia € uma questdao de massa, vibracao e fluxo, “os
segmentos molares concentram centralizam e totalizam, os
fluxos moleculares vazam, escapam a captura, se
conectam na diversidade, fogem da centralizacdo e da
totalizacao” (Ibid). A escola, assim como as criancas, e

todos os individuos envolvidos nesta instituicdo, “séo

atravessados por linhas de um e de outro” (Ibid).

Na micropolitica, o possivel é o resultado da
politica, seu produto. Uma politica do
acontecimento, revolucionaria, ndo € aquela que
atualiza um projeto possivel, mas a que provoca o
possivel, a experiéncia, ela cria novos possiveis,
novas possibilidades de vida, uma vida nova, uma
nova politica. ( Kohan cita Zourabichvili, 2000).



Assim como a micropolitica, esta pesquisa, ndo tem a
intencdo de transformar a instituicdo escolar, a intencéo é
possibilitar novas poténcias, novos devires. O devir-crianca
esta presente, possibilitado através do brincar com, uma
forca politica de habitar a escola e gerar novas
potencialidades.

Esta forca politica de habitar a escola se refere aos
movimentos de resisténcia, resistir aos movimentos
totalizadores, encontrar formas de transformar espacos,
coisas e objetos jA4 dados, com suas funcdes pré-
estabelecidas e dar novos usos, novas potencialidades,
enfim “... que mais resta de “politico” que néo seja a

resisténcia...” (Lyotard citado por Kohan 2015, p.224).

O brincar com carrega uma forca politica que habita a
escola, que produz devires minoritarios, através da
formacao e transformacéo, formacdo das criancas e dos
sujeitos da escola, e transformacdo das criancas e do

espaco pelo pensamento. Esta formacdo acontece ao
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brincar, quando a crianca brinca com a escola ela esta se
formando e transformando em contato consigo mesma,
com as outras criangas, com 0 espago escolar e os

individuos envolvidos.



6-Conclusoes finais:

Durante esta pesquisa varios conceitos foram se
entrelacando e operando junto a sua escrita. Momentos
estes que aparecem a medida em que se vai conceituando
e referenciando o trabalho. O que Larrosa, Deleuze ou
outros pensadores que aqui estdo presentes disseram da
“experiéncia”, implica o que se pode dizer a partir de seus
estudos, mais 0 modo como suas consideragdes entram
em relagdo com o que se pode formar ou transformar, “ou
de qualquer outro pode ajudar-me a dizer o que ainda néo
sei dizer, 0 que ainda ndo posso dizer, ou 0 que ainda nao
quero dizer” (Larrosa, 2011,p.4). O importante, é que essas
leituras sdo fundamentais para um falar-se e um escrever-

se com outras palavras, talvez “proprias”. (Ibid)

O devir, forca movente para esta dissertacdo, afetou,
ressignificou, produziu sentido. Esta forga vinda do brincar
e das brincadeiras, € uma for¢ca transformadora, uma
poténcia necessaria para as experimentacdes na escola.

Devir este que atuou nas potencialidades, extraindo a forca
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do compartilhdvel, que foi produzido na escola do brincar
com, através da metamorfose da transformacdo dos

espacos e pensamentos pelas criancgas.

O sentido que foi pretendido através desta experimentacao,
foi promover um pensamento acerca do brincar com.
Brincar este que foge das concepcbes ja dadas e assume
novas faces. A face da metamorfose, onde acontecem
transformacdes, movimentos, mudangas, ha o devir-
crianga, acontece em meio a um processo de metamorfose

entre a crianca e a escola.

A face da profanacdo destacou-se também. Pelas
andancas durante a experimentacédo foi possivel perceber.
A escola como o sagrado, intocavel, que ndo deve ser
profanado. A crianga como aquela que suspende o tempo
escolar e encontra formas de profanar a escola. Ela
transforma, modifica os espacgos, tornando o sagrado e
intocavel da instituicdo escolar em algo restituido ao uso
comum, algo em que ela se apropria, utiliza, realiza
mudancas através da acao e transformacéo dos espacos e

pela transformacao pelo pensamento.



Trata-se aqui de duas infancias, que sao coexistentes.
Durante o trajeto desta dissertacdo, a infancia
acompanhou-me durante todos 0os momentos, ora como
infancia cronoldgica, que remete as criancas da pesquisa,
ora como intensidade, como comeco, interrupcao,
recomeco. Infancia esta, que encontra seu lugar na escola,
na possibilidade da Skholé. A escola do curriculo, habitada
pela “escola do tempo livre, liberado da lembranga do outro
esquecido” (Kohan, 2015, p.225). Nessa configuragao
residiu o politico, uma forga politica que habitou a escola,
através dos movimentos de resisténcia, a crianca pde a
escola em suspenséo, para entdo através do brincar com
profanar o espaco escolar. Reinventando e transformando
através da acdo do pensamento, resistindo, testando os

limites, exercitando a dimenséao do politico.

O encontro com a cartografia, a aproximacdo deste
referencial da Filosofia da Diferenga, proporcionou-me uma
nova forma de pensar. Entrar na escola e encarar o brincar
e a escola sob um novo olhar, mostrou-se desafiador e por

vezes, confesso, tive medo de ndo conseguir, pois estava
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tdo imbricada em tantas concepcgdes, que foi uma tarefa
dificil. Nao posso afirmar que estou livre delas, pois assim
isto seria ir contra o referencial abordado, mas posso
afirmar que fui atravessada por varios encontros,
atravessamentos, encontrei brechas, fissuras, que
proporcionaram a escrita desta dissertagdo e uma

transformacdo em mim.

O encontro com este referencial, possibilitou-me enxergar
uma nova maneira de pensar a escola, o brincar e a
infancia. Dentro da escola publica existe uma poténcia,
gritando para ser escutada, as criancas. E possivel sim,
encontrar espagcos e tempos livres para pensar e
transformar o ja dado em algo novo. O brincar esta
presente dentro da escola como a forca do brincar com,
onde a crianca encontra os tempos livres, foge da
massificacdo do curriculo e encontra brechas para brincar
e aprender de outras formas, através de uma infancia que
reside na escola como a cronoldgica e como uma forga,

gue exprime o0 recomeco, o inesperado, a for¢ca do brincar.
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